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ه�ر اث�ری كه پديد می آيد زيربنايی دارد كه بر پاية آن نوش�ته می ش�ود. ادبيات كودك و 
نوجوان نيز از اين قاعده مس�تثنی نيستند. هر اثری بس�تر اجتماعی خاص خود را دارد و در جوامع و 
زمان های مختلف آثار متفاوتی متناسب با موقعيت و اقتضای زمانة خود خلق می شود. بنابراين، موضوع 
جامعه شناسی ادبيات كودك و نوجوان يكی از موضوعات بسيار مهم و ضروری در اين زمينه است. 
اين ادبيات زمانی به طور رسمی پديد آمد و به عنوان يك گونة ادبی شناخته  شد كه اجتماعْ كودك 
را به عنوان وجودی متمايز از بزرگسال و با هويتی مستقل به رسميت شناخت. اما تا مدت های طولانی 
ادبيات دوران كودكی اغلب محدود به مباحث سنتی روان شناسی رشد در حوزة روان شناسی و بحث های 
فرعی و درجه چندم در حوزه ای نظير جامعه شناسی خانواده بوده است. اكنون، پس از پی بردن به اهميت 
فراوان جامعه و تاريخ در خلق آثار و تأثير متقابل آن ها بر يكديگر، اين پژوهش به دنبال كشف رابطة 
دوسوية آن هاست. بنابراين، پژوهشگر به دنبال پاسخ گويی به اين پرسش است كه تأثير دوسوية جامعه 

و ادبيات كودك با توجه به مخاطب ويژة آثار آن چگونه است؟
پژوهشگر برای پاسخ گويی به اين پرسش، نخست جايگاه كودك و شيوة نگرش به او در طول 
تاريخ را بررسی كرده و پس از تبيين جايگاه جامعه شناسی او به تحليل پيوند اين دو عنصر � كودك 

و جامعه � و تأثير متقابل آن ها در قالب ادبيات كودك پرداخته است.

چکیده
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مقدمه
اين حقيقت كه صنعت كتب الكترونيكی از نظر توليد محتوا و ساختار همان روند متداول در 
كتب س�نتی را در پيش گرفته اس�ت قابل توجه است، اما در اين حوزه با مخاطبان نوينی سر و كار 
داريم كه ذائقة آن ها با سير تكنولوژی رو به رشد است. از اين رو، بايد فناوری های نوين اطلاعات و 
ارتباطات را در كتاب، كه از ديرباز به عنوان شناخته شده ترين محمل اطلاع رسانی مطرح بوده، دخيل 
نمود. در اين پژوهش، با هدف بررسی نقش چندرسانه ای ها در توليد كتب الكترونيك و بازخورد آن ها 
بين مخاطبان كتاب، از دو روش توصيفی و كتابخانه ای استفاده شده است. جامعة مورد مطالعه شامل 
100 مخاطب از ميان دانشجويان و دانش آموزان مقاطع مختلف بوده كه به  صورت تصادفی انتخاب شده  
و از طريق پرسشنامه مورد نظر سنجی قرار گرفته اند. پس از تحليل يافته های پژوهش و پرسشنامه ها، 
نتايج به  دست آمده نشانگر اين است كه 37/73 درصد از جامعة آماری به  صورت بالفعل از كاربران 
كتاب الكترونيك هستند و بسياری ديگر به علت فراگير نشدن اين فناوری، عدم شناخت كافی، و در 
دسترس نبودن امكانات آن به كتاب الكترونيك رو نياورده اند، اما می توان آن ها را در زمرة مخاطبان 

بالقوه در آيندة نه چندان دور به شمار آورد.
سؤال اساسی اين است: كتاب الكترونيك چيست و الگوهای چندرسانه ای چه نقشی در روند 

انتقال اطلاعات ايجاد دارند.

چندرسانه ای، كتاب الكترونيكي، محتوای الكترونيك، يادگيری الكترونيكی.
Arcواژه هاي کلیدي
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الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک

در عصر حاضر، رش�د و توس�عة فنّاوری، در بخش های گوناگون دانش، باعث تغييراتی در 
فرايند كتاب و كتابخوانی شده كه توليد كتب  الكترونيكی در كنار كتب سنتی يكی از آن هاست. 
طی سال های گذشته، استقبال خوانندگان كتاب از صنعت كتب الكترونيك در كشورهای توسعه يافته 
پيشرفت چشمگيری داشته و از آنجا كه كشورهای در حال توسعه از لحاظ سير فرهنگ و تكنولوژی 
تابع كش�ورهای توسعه يافته هس�تند، می توان نتيجه گرفت كه طی سال های آينده روند توليد كتب 

الكترونيك در كشور ما نيز پيشرفت خواهد داشت.
داستان كتاب با پيدايش الواح گلين آغاز  شد و بشر كه كنجكاوانه به دنبال وسايل و رسانه های 
بهتر برای ثبت، ضبط، و انتقال دانش و اطلاعات می گشت موفق  شد شكل كتاب را در مسير تاريخ 
تغيير دهد و لاجرم به كتب رايج امروزی رس�يد. طی اين مدت، اختراعات و يافته های نو توانس�ت 
كيفيت، سرعت انتشار، نوع صحافی، و... را در روند توليد كتب بهبود بخشد. ربع چهارم قرن بيستم را 
شايد بتوان عصر پيدايش كتب الكترونيك دانست. امروزه، در اوايل قرن 21، سی دی ها و دی وی دی ها 

رايج ترين كتب از اين نوع هستند )نيكنام، 1388: 6(.
با توجه به پيش�رفت روزانة علم در جهان و فراگير ش�دن عرصه های الكترونيكی بين مردم، 
گس�ترش ش�ناخت، نياز روزافزون به اطلاعات و س�رعت دريافتِ آن به نظر می رسد چنانچه برای 
كتب الكترونيكی )البته با توجه به شرايط محتوايی و سطح بندی مخاطبان آن( از محتوای چندرسانه ای 
استفاده شود، به مخاطب در دريافت اطلاعات محتوايی اثر پيش رو كمك خواهد كرد. امروزه ايدة 
همگرايی رس�انه ای به يكی از عوامل عمده در آم�وزش و پرورش، به ويژه در آموزش  عالی، تبديل 
شده كه به سرعت در حال تغيير برنامة درسی دانشگاه ها در سراسر جهان است. گاهی به  دست آوردن 

مقدمه
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الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک

مهارت های عملی در بعضی موضوعات بس�يار دش�وار می نمايد. بنابراين يك راه كارآمد بايد مورد 
اس�تفاده قرار بگيرد. ايدة همگرايی رس�انه ای، كه برگرفته از علم چندرسانه ای هاست، می تواند باعث 
شبيه سازی هر علمی برای يادگيرندگان شود و شرايط آموزش و ادراك را تا حد زيادی ارتقا بخشد 

)هيئت تحريرية ماهنامه صنعت نشر، 1391: 15(.

محتوای الکترونيك در عصر ديجيتال
در سال 2011، يك پنجم خوانندگان كتاب در ايالات متحدة امريكا خواندن كتب الكترونيك 
را بر نسخه های چاپی ترجيح داده و آن را برای مطالعه مناسب يافته اند. مركز تحقيقات پيو در ايالات 
متحدة امريكا با ارائة آمار رسمی اعلام كرده جوانان امريكايی تمايل بيشتری به مطالعة كتب الكترونيك 
در سال 2011 داشته اند و اين نرخ رو به رشد همچنان ادامه دارد. صنعت كتب الكترونيك در ايالات 
متحدة امريكا از 78 ميليون فروش در س�ال 2008، به 1/7 ميليارد فروش در س�ال 2011 افزايش يافته 
است؛ به  طوری  كه اين مركز برآورد كرده كه در سال 2012 كتب الكترونيك فروش 3/5 ميلياردی 
را به خود اختصاص خواهد داد. اين آمار خود صحه ای بر استقبال رو به رشد از كتب الكترونيك است 

)برگرفته از پايگاه خبری كتابداری ايران(.
از طرفی س�ايت آمازون شكس�ت كتاب در مقابل E-book را بدين ش�كل اعلام كرد كه 
در كريس�مس سال 2012 كتب الكترونيك بيشتری نسبت به كتب سنتی فروخته است. اين اولين 
باری است كه كتب الكترونيكی فروش بيشتری از كتب كاغذی معمول داشته اند. همچنين كيندل، 
كتابخوان ارائه ش�ده از س�وی آمازون، پرفروش ترين محصول آمازون اعلام شده است كه بنا بر آمار 
شركت آمازون در يك روز حدود 5/9 ميليون نفر از سراسر جهان با سرعت 110 خريد در ثانيه از اين 

Arcعرضه كنندة برخط )آنلاين( خريد كرده اند )روزنامة اقتصادی آسيا، 1391: 1(.
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از س�وی ديگر، مجلة امريكايی نيوزويك1، كه در زمينة انتش�ار مقالات و تحليل های خبری 
سابقه ای هشتادساله دارد، به انتشار نسخة چاپی خود در سال 2013 پايان می دهد و در حال تبديل شدن به 
نشريه ای صرفاً برخط است. اين اقدام نمونة ديگری از تمايل روزافزون مخاطبان به سمت برخط شدن 
است. پايان انتشار نسخة چاپی نيوزويك را بايد نشانه ای ديگر از پايان كهكشان گوتنبرگ دانست. اين 
بدان معناست كه عصر چاپ رو به پايان و عصر ديجيتال رو به فراگير شدن است. بنابراين نهادهای 
عصر چاپ بايستی جای خود را با نهادهای عصر ديجيتال، نظير كتب و نشريات الكترونيك و برخط 
و شبكه های اجتماعی، معاوضه نمايند. تغيير ذائقة مخاطبان از كتابخوانی و روزنامه خوانی به خواندن 
اطلاعات ديجيتال، اينترنت فراگير، و گسترش استفاده از لپ تاپ، تبلت، و ابزارهای چندرسانه ای ديگر 
همه و همه صحه ای بر آيندة روش�ن كتب الكترونيك به عنوان يكی از ابزارهای عصر ديجيتال و 

يادگيری و آموزش الكترونيك خواهد بود )يعقوبی، 1385: 22(.

معرفی انواع کتب الکترونيك و آشنايی با آن ها
از اختراع رايانه، ترانزيستورها، و ابداع اينترنت به عنوان فصل های انقلاب در تاريخ علم ياد شده 
است. با رواج هرچه بيشتر رايانه در جزئی ترين مسائل روزمره، دنيای ما با سرعت هرچه بيشتر به دنيای 
الكترونيك و ديجيتال تبديل می شود. كتب الكترونيكی صرفاً نسخه های الكترونيكی مطالب مكتوب 
نيستند، بلكه می توانند علاوه بر متن، صوت، تصاوير، و فيلم را نيز شامل شوند. به علاوه، می توانند در 
قالب هايی كه توسط يك رايانه اجرا می شوند، مانند فايل های پی دی اف، اچ تی ام ال2، متن، و فايل های 

اجرايی3 درآيند )بابايی، 1384: 35(.
بنا بر دايرة المعارف ويكی پديا، كتاب الكترونيك نسخة الكترونيك يا ديجيتالی يك كتاب 
است. در زبان انگليسی، برای كتاب الكترونيك تعريف ديگری نيز ارائه شده است كه به ابزار مطالعة 

الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک
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كتاب الكترونيك اشاره دارد. ابزار مطالعة كتاب الكترونيك دستگاهی است در ابعاد يك كتاب داستان 
معمولی با وزن تقريبی ششصد گرم كه، همان طور كه از نام آن برمی آيد، از آن برای خواندن كتاب 
الكترونيك استفاده می شود؛ به عبارت ديگر، ابزار مطالعة كتاب الكترونيك وسيله ای است كه اطلاعات 

خام را به صورت متن در اختيار كاربر قرار می دهد )لی، 1383: 45(.
فرهنگ لغت مختصر انگليسی آكسفورد )2001( كتاب الكترونيكی را چنين تعريف می كند: 
نسخه ای الكترونيكی كه با يك رايانة شخصی يا وسيلة الكترونيكی دستی اختصاصاً طراحی شده و قابل 
خواندن باشد. بنابر نظر ارمز: اصطلاح كتاب الكترونيكی به متنی ارجاع می دهد كه برای خوانده شدن به 

نرم افزار يا سخت افزار نياز دارد )عليدوستی و شيخ شعاعی، 1385: 28(.
چن نیز کتاب الکترونیکی را از چهار جنبة رسانه، دستگاه، تحويل، و محتوا تعريف می کند:

رسانه: بيشتر نوشته ها كتاب الكترونيكی را نوع ديگری از كتاب در قالب رسانه ای الكترونيكی 
يا ديجيتالی معرفی می كنند.

دستگاه: كتاب الكترونيكی كتابی است كه با استفاده از دستگاه يا ابزاری ويژه خوانده می شود. 
اين دستگاه از نرم افزار و سخت افزار رايانه ای تشكيل شده است.

تحويل: كتاب الكترونيكی كتابی اس�ت كه در يك وب سايت منتشر می شود يا به صورت 
مستقيم از طريق يك شبكة رايانه ای تحويل داده می شود.

محتوا: محتوای كتب الكترونيكی با توجه به امكان كاربرد قابليت های فنّاوری اطلاعات در 
آن ها می تواند متفاوت از كتب كاغذی باشد. از اين گذشته، اين نوع كتب برای ارائه و توزيع، 

وابسته به شی  ء فيزيكی نيستند )برگرفته از سايت آموزش و سنجش الكترونيك(.
کتب الکترونیکي، با توجه به ويژگي ها، امکانات، و کاربردهايشان به گروه هاي زير تقسیم مي شوند:

کتب الکترونیکي فقط متن: در اين دسته، كتب الكترونيكي فقط شامل اطلاعات متني هستند 

الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک

Arc
hive

 of
 S

ID

www.sid.ir


www.SID.ir

مه فـصلنــا
تحلیــــــلی 
پـــژوهشی
کــتـاب مهر

تابستان1392   شماره نهم
05

و هيچ گونه تصوير، نمودار، و جز آن را شامل نمي شوند.
کتب الکترونیکي داراي تصاوير اسکن شده: در كنار اطلاعات متني، تعدادي تصوير اسكن شده 

نيز وجود دارد.
کتب الکترونیکي با تصاوير متحرک: در كنار اطلاعات متني، تعدادي تصوير انيميش�ن يا 

قطعاتي از فيلم نيز وجود دارد.
کتب الکترونیکي س��خنگو: اين دس�ته كتب الكترونيكي با اس�تفاده از امكانات صوتي و 

الكترونيكي تا حدي با كاربر رابطه برقرار مي كند.
کتب الکترونیکي چندرسانه اي:  در اين دسته از كتب الكترونيكي، يك رابطة چندرسانه اي و 
دوسويه ميان كتاب و خواننده برقرار مي شود. اين دسته كاملاً با كتب سنتي و چاپي متفاوت  اند 

و امكانات كمكي براي جست وجو و تحقيق در آن ها در نظر گرفته شده است.
كتب الكترونيكي در محيط وب بيشتر در قالب پی دی اف، اچ تی ام ال، يا متن ساده در دسترس 
قرار مي گيرند. براي مطالعة برخي كتب الكترونيكي بايد همة متن كتب را به رايانة شخصي خود انتقال 

داد يا صفحه يا فصل آن ها را مطالعه كرد )شاه جعفری، 1385: 32(.

فلسفة وجودی چندرسانه ای ها
در دنيای كنونی، فنّاوری اطلاعات و ارتباطات نقش مهمی را در پيش�رفت كش�ورها از 
ابعاد مختلف اجتماعی، سياسی، و فرهنگی ايفا می كند. امروزه، ارتباط و اطلاع رسانی در اولويت 
اول بسياری از كشورهای صنعتی و نيمه صنعتی قرار دارد و بی توجهی به اين پيشرفت ها باعث 
می شود كه جامعه درگير عقب ماندگی و برخورد انفعالی در برابر هجوم اطلاعات گردد. در دنيای 
امروزی، انس�ان ها به دنبال روش هايی از اطلاع رس�انی هس�تند كه بتوانند اطلاعات را به سرعت 
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بازيابی و پردازش نمايند. اما در اين ميان تنوع ش�كل اطلاعات و ميزان تأثيرگذاری و كارايی 
هريك از اين روش ها بشر را نيازمند چندين نوع اطلاع رسانی كرده است. بنابراين، بشر نيازمند 
محيطی است تا رسانه های گوناگون را در كنار يكديگر به او عرضه كند يا به  عبارتی ديگر يك 
پايگاه اطلاع رسانی بايد محيطی »چندرسانه ای« باشد. به بيان ساده می توان اين گونه تعريف كرد 
كه درگير شدن مجموعه ای بيش از يك رسانه در چند قالب ارتباطی را چند رسانه ای گويند. اين 
تعريف اشاره به كاربرد مجموعه ای از رسانه ها مانند صوت، گرافيك، انيميشن، ويدئو، تصوير، و 
مدل های فضايی در سيستم رايانه ای دارد. اين فرايند با رويكرد به خلق كتب الكترونيك، تأثير 
آموزش، و درك صحيح مخاطب، هر قشری را با توجه به گروه مدنظر ناشر به عنوان توليدكنندة 
كتاب دربر خواهد گرفت. ابزارهاي توليد محتواي الكترونيكي، نرم  افزار يا برنامه  اي است كه براي 
توليد يك محتوای الكترونيك به  كار مي رود كه كتاب الكترونيك نيز بخشی از اين محتواست. 
به اين ترتيب كه توس�ط اين ابزار عناصر بصری، كه جنبة زيبايی ش�ناختی داشته و در ارتباط با 
محتوای اثر نيز هست، تك تك توليد مي شوند و سپس در يك ترتيب مخصوص قرار گرفته و 
يك طرح كامل را ايجاد مي كنند. اين ابزارها در راستای خلق گرافيك ها، آيكون ها، انيميشن ها، 
و تصاوير ويدئويي فعاليت دارند و از جمله اهداف ابزارهاي توليد محتواي الكترونيكي مي توان 
به موارد توسعه و كاربرد فنّاوري اطلاعات و ارتباطات در فرايند ياددهي و يادگيري و ترغيب و 
تشويق ياددهندگان و يادگيرندگان به استفاده از منابع الكترونيك اشاره كرد )عمادی، 1378: 18(.
چندرس�انه ای، از آن جهت كه خواننده را درگير بحث محتوا و آموزش می كند، تعاملی 
بالقوه برای ايجاد محيط يادگيری با كيفيت بالاست؛ و در نتيجه ترويج يادگيری عميق را برای 
كاربر به ارمغان می آورد. شواهدی بر پتانسيل اين استدلال صحه می گذارد و اين سبب شده بسياری 
در جهت طراحی نرم افزاری تعاملی و كاربرمحور تلاش كنند. اين رويكرد بايد براساس اصول 
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تعامل انسان و رايانه صورت بگيرد. اصول آموزشی و تمرين، به دور از تأكيد، سبب توليد دانش 
در ذهن يادگيرنده و تبديل اين دانش به يادگيری معنادار به  جای يادگيری طوطی وار می ش�ود 

.)Petrie & Others, 2006: 2(

اصول طراحی چندرسانه ای ها
به  طور كلی، عناصر تشكيل دهندة طراحی يك سيستم چندرسانه ای ممكن است شامل: 
نوشتار، تصاوير گرافيكی، فيلم های ويدئويی ديجيتالی، صدا، و انيميشن رايانه ای باشد كه توسط 

نرم افزار سازنده به يكديگر متصل می شوند.
امروزه، بزرگ ترين چالش توليدكنندگان چندرسانه ای به  منظور بهينه سازی اين است كه 
چگونه مس�يريابی مناسبی را طراحی كنند به  گونه ای كه بتواند كاربرد متن، گرافيك، تصوير، 
و صدا را تس�هيل و تس�ريع نمايد. در اين بخش، به معرفی پنج روش بنيادی در مس�ير طراحی 

چندرسانه ای ها پرداخته می شود.
روش خطی: ساده ترين نوع طراحی به روش خطی است. زمانی كه يادگيرنده دكمة ماوس 
را فشار می دهد، اطلاعات ظاهر گشته و پی درپی نشان داده می شود. موارد ارائه شده می تواند 
متن، گرافيك، صوت، تصوير، و يا تركيبی از همة اين ها باش�د؛ مانند صدا و گرافيك 
همراه با متن. يادگيرنده می تواند در طول برنامه به عقب و جلو حركت كرده و مطالب 

جديد يا قبل را مشاهده كند.
فهرس��ت: موارد درون فهرس�ت به صورت خط های فرامتن، گرافيك در فراتصوير، يا 
تركيبی از متن و گرافيك است. وقتی يادگيرنده يكی از موارد فهرست را انتخاب می كند، 
مورد متصل به آن نيز آشكار می شود و روی صفحه می ماند تا يادگيرنده دكمة ماوس را 
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فشار دهد. سپس به فهرست برمی گردد و گزينة ديگر را انتخاب می كند.
سلسله مراتبی: برای هر موضوع فهرستی وجود دارد كه از طريق آن يادگيرنده می تواند 
از فهرست ديگر وارد شود و انتخاب های متعدد داشته باشد. در اين مورد، هيچ محدوديتی 
برای اندازه يا تعداد فهرس�ت هايی كه در هر طرح به  طور سلس�له مراتبی به  كار می روند 

وجود ندارد.
شبکه ای: از طرح های پيچيده و جالب  شبكه است كه در آن هر گزينه از چندين جهت 

به گزينه های ديگر مرتبط می شود.
پیوندی: در طراحی چندرسانه ای معمولاً بيش از يك الگوی طراحی استفاده می شود كه 
هريك در جای مناسب خود كاربرد دارند؛ مثلاً، در يك شبكة پيچيده و پيشرفته ممكن 
است فهرستی از تصاوير وجود داشته باشد كه يادگيرنده بتواند در ميان آن ها به عقب و 
جلو حركت كند. وقتی يادگيرنده به انتهای ليست می رسد، طرح شبكه مسيرهای انتخابی 
بيشتری را ارائه می دهد. به طرح هايی كه از تركيب اين الگوها تشكيل شده باشند طرح 

.(Cainrcross & Other: 4) پيوندی می گويند
مهم ترين نكته در بستر طراحی چندرسانه ای ها اهميت نقش مخاطب است. موفقيت يك 
نرم افزار يا ارائة آن به  طور قابل توجهی به تحقيقاتی بس�تگی دارد كه برای شناس�ايی پيش زمينة 
معلوماتیِ مخاطبان صورت می گيرد و اين امر به همان اندازه مؤثر است كه طراحی خوب می تواند 
باعث موفقيت نرم افزار شود. حتی انتخاب هريك از روش های طراحی چندرسانه ای يادشده در فوق 
ارتباط معناداری با قشر هدف دارد. از اين  رو، برای توليد يك نرم افزار چند رسانه ای بايد به چند 
مورد حساس نظير: سن و سطح آموزشی مخاطب، نيازهای مخاطبان و انتظارات آن ها، سطح مهارت 
كاربر، ابزارهای موجود برای پخش صوت و تصوير، و روانشناسی موضوعی توجه كرد تا بتوان 
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نرم افزار موفقی خلق كرد. همچنين در نظرس�نجی صورت گرفته از ديدگاه مخاطبان، بين عوامل 
چندرسانه ایْ تصاوير، رنگ، فيلم های متحرك، و صوت به ترتيب بيشترين فراوانی و درصد را به 
خود اختصاص داده اند. استفاده از قالب های صوت و تصاوير متحرك، ابزارهای مروری و نوارهای 
توصيفی، و تكنولوژی های جديد نظير تصاوير سه بعُدی، فوق  متن، و فوق  رسانه از عوامل مهمی 
هستند كه براساس نظر توليدكنندگان كتب الكترونيك می توانند بيشترين تأثير را در ارائة اطلاعات 

بر مخاطب داشته باشند كه هريك از اين عوامل براساس نظر سنجی مخاطبان به شرح زير است:
همان طور كه از نمودار 3،2،1 و4 بر می آيد، ارزش هريك از معيارهای يادش�ده از منظر 
مخاطبان نيز زياد است. از اين رو، بهتر است طراحان و توليدكنندگان حتماً موارد يادشده را در 

طراحی كتب الكترونيك سرلوحة كار خود قرار دهند.

الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک

نمودار1. درصد استفاده از قالب های صوت و تصاویر متحرک از منظر مخاطب
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در واقع اگر بپذيريم كه ساختار و بنيان زندگی امروز از اساس تغيير كرده است، می توانيم مظاهر 
اين تغيير را بپذيريم. پديده هايی چون دولت الكترونيك، اقتصاد الكترونيك، بانكداری الكترونيك، 
آم�وزش الكتروني�ك، و... از جمله اين مواردند. كتاب الكترونيك، كه يك محتوای ديجيتالی يا به 
 عبارتی ديگر الكترونيكی در جهان شبكه ای امروز است، يكی از مصداق های دنيای شبكه ای و آموزش 
الكترونيك است كه بايد معيارهای زيادی در روند طراحی و توليد آن مدنظر قرار گيرد تا برون داده ای 
مناس�ب نياز مخاطبان و كاربران آن به  دس�ت آيد. در اين بخش، به بايد و نبايدهای طراحی كتاب 

الكترونيك پرداخته می شود.
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ويژگی های نرم افزاری يك کتاب الکترونیك مطلوب:
  طراحی پلت فرم به  صورت تمام فلش

  برخورداری از منو و محتوای فارسی و لاتين )تك زبانه نبودن(
  در نظر گرفتن انواع قلم )فونت( فارسی و لاتين

  دارا بودن تنظيمات راست به چپ و بالعكس
  در نظر گرفتن امكان جست وجوی ساده و جست وجوی پيشرفته در آرشيو

  در نظر گرفتن امكان تورق كتاب با حالت های گوناگون
  برخورداری از سربرگ4 راهنما
  برخورداری از صفحة فهرست

  امكان پيش نمايش و انتخاب صفحات

الگوهای چندرسانه ای در افق کتب الکترونیک

نمودار3. درصد استفاده از تکنولوژی های جدید از منظر مخاطب
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  امكان نشانه گذاری و يادداشت نويسی
  امكان به اشتراك گذاشتن مطالب

  در نظر گرفتن امكان چاپ
  برخ�ورداری از لينك ه�ای داخلی )لينك به يكی از صفحات همان كتاب( و لينك های خارجی 

)لينك به محتوايی تحت وب(
  استفاده از فايل های صوتی، تصويری، و انيميشن )تصاوير متحرك( بر حسب نياز محتوا

  امكان ذخيره سازی، آرشيو، و بازيابی آسان اطلاعات
  امكان تغيير منو، پيش زمينه، كراپ، بزرگنمايی صفحات، و نمايش كل صفحه

  امكان استفاده از نسخة برون خط5
  قابليت نمايش در تلفن همراه
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نمودار4. درصد استفاده از فوق  متن و فوق  رسانه از منظر مخاطب
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نتیجه گیری

پی نوشت ها

مراجع

1 . News week
2 . HTML
3 . exe
4 . tab
5 . off line

بابايی، محمود )1384(. نشر الكترونيكی، تهران: مركز اطلاعات و مدارك علمی ايران.
پايگاه خبری كتابداری ايران، قابل دسترس در:

http://www.lisna.ir/index.php 
روزنامة اقتصادی آسيا )1391(. »پايان انتشار نسخة چاپی نيوزويك«، دورة6، ش1440، ص1، 

قابل دسترس در:
 www.asianews.ir
شاه جعفری، فرشته )1385(. طراحی و ارزشيابی نرم افزارهای آموزشی چندرسانه ای، تهران: دفتر 

رياست امور بين الملل و روابط عمومی.
عليدوس�تی، سيروس و شيخ ش�عاعی، فاطمه )1385(. فناوری اطلاعات و كتابخانه ها، تهران: 
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پژوهشگاه اطلاعات و مدارك علمی ايران.
عمادی، محمد )1378(. اصول ساخت نرم افزار های چندرسانه ای، تهران: مؤسسة فرهنگی هنری 

ديباگران.
فراسا. سايت آموزش و سنجش الكترونيك، قابل دسترس در:

 http://www.farasa.net/elearning2/login.php?course=41&lang=fa
لی، استوارت )1383(. مجموعه سازی منابع الكترونيكی )راهنمای عملی(، ترجمة محمد زره ساز 

و عليرضا اسفندياری، مشهد: انتشارات كتابخانة رايانه ای.
نيكنام، مهرداد )1388(. »كتاب الكترونيك«، فصلنامة پيام كتابخانه، ش3 و 4، ص6.

هيئت تحريرية ماهنامة صنعت نشر )1391(. »مطالعة كتاب های الكترونيكی توسط يك پنجم 
كتابخوانان امريكايی«، ماهنامة صنعت نش�ر، خبرنامة اتحادية ناشران و كتابفروشان تهران، 

ش56، ص15.
يعقوبی، جعفر )1385(. »كتاب های الكترونيكی: مفاهيم، مزايا، و شيوة تهيه«، نشرية كتابداری 

و اطلاع رسانی، س3، ش9، ص22.
Helen Petrie, Ine Langer, Gerhard Weber & Other (2006). Universal 
interfaces to multimedia documents, multimedia campus, p2.
 Sandra cainrcross, mike mannion. Interactive Multimediaand 
Learning: Realizing the Benefits, Available at: http://www.tandf.
co.uk/journal, p4.
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