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  فصلنامه  
  تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعاتآوري  فن
  89- 113 صفحات ـ 1392بهار  ـ ومس شماره ـ سوم سال

  
اي دایمنشن بر انگیزه پیشرفت و پیشرفت تحصیلی  بازي رایانه نقش

  نآموزا دانشو ریاضی زبان  هاي دانسته ه به پیشبا توجریاضی 
  

  1* پور صدق بهرام صالح

  ** غلامرضائیفاطمه 

  چکیده
بـا   پیشرفت تحصـیلی ریاضـی   انگیزه پیشرفت و اي دایمنشن بر بازي رایانه بررسی نقش هدف از پژوهش حاضر،

از نوع نیمه آزمایشـی بـا طـرح     ،این پژوهش. آموزان است دانش و ریاضی زبان انگلیسی هاي دانستهتوجه به پیش
آمـوزان پسـر پایـه دوم راهنمـایی شـهر       دانـش  ،جامعه پـژوهش . باشد آزمون با گروه کنترل می پس -آزمون پیش

روه اي انتخـاب و بـه دو گـروه کنتـرل و دو گ ـ     بـه روش تصـادفی خوشـه    ،آمـوزان  دانـش  نفر از 87. تهران بودند
انگیـزه پیشـرفت    نامـه  پرسـش آزمـون ریاضـی و    سـاخته،  آزمون زبان محقـق  تحقیق، ابزار. آزمایش تقسیم شدند
ها نشان داد کـه  یافته. بودتجزیه و تحلیل واریانس چندگانه بلوکی استفاده شده،  روش آماري .ریاضی بوده است

بـه   بـا توجـه   ،)بازي دایمنشن براي تدریس مباحث معادله و محورهـاي مختصـات  ( اي روش مبتنی بر بازي رایانه
اي دایمنشـن بـر    بازي رایانـه  رتأثیپیشینه زبان در  .گردد باعث افزایش پیشرفت تحصیلی می ،پیشینه ریاضی و زبان

به پیشینه ریاضی باعث افـزایش انگیـزه گرایشـی     توجهاي با  ایانهروش مبتنی بر بازي ر. رداثر ندا ،انگیزه گرایشی
اي بـا   ایانهروش مبتنی بر بازي ر .اي دایمنشن بر انگیزه اجتنابی اثر ندارد بازي رایانه تأثیرپیشینه زبان در  .گردد می
بـه پیشـینه    توجـه اي بـا   روش مبتنی بر بازي ر ایانـه  .گردد ینه ریاضی باعث افزایش انگیزه اجتنابی میبه پیش توجه

دادن بـه   اهمیـت بـا   ،تـوان نتیجـه گرفـت    بنابراین، مـی  .گردد ریاضی می ریاضی و زبان باعث ایجاد نگرش مثبت
موجب افزایش ، توان آموزشی ریاضی می اي هاي رایانه استفاده از بازي چنین همهاي زبان و ریاضی و  دانسته پیش

  .آموزان گردید و انگیزه پیشرفت ریاضی دانش پیشرفت تحصیلی

  کلیدي واژگان
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  مقدمه

تمام . ارزیابی آموزش و پرورش استهاي مهم در  آموزان یکی از شاخص پیشرفت تحصیلی دانش
به عبارتی دیگر، جامعه . شود هاي این نظام در واقع جامه عمل پوشاندن به این امر تلقی می کوشش

آمـوزان و جایگـاه آنـان در     آمیـز دانـش  و به ویژه نظام آموزش و پرورش به رشد و تکامل موفقیت
آمـوزان در جوانـب    و انتظار دارنـد کودکـان و دانـش    هستندمند و نسبت به آن نگران  جامعه علاقه

چنـان کـه بایـد     ها آن ها و توانایی گوناگون اعم از ابعاد شناختی، عاطفی، شخصیتی، کسب مهارت
  ). Heidari et al., 2010(پیشرفت و تعالی یابند 

هاي مختلف  پیشرفت تحصیلی بر مقدار یادگیري آموزشگاهی فرد به صورتی که توسط آزمون
به طـور کلـی   ). Seif, 2002(کند  شود، اشاره می مانند حساب، دیکته، تاریخ، جغرافی سنجیده می

 Gage and(آمـوزان در دروس مختلـف دلالـت دارد     پیشرفت تحصیلی بر میـزان موفقیـت دانـش   

Berliner, 1997 .(ها بر این ایـن امـر دلالـت دارد کـه پیشـرفت       هاي انجام گرفته و نظریه پژوهش
، کیفیت و کمیت تدریس، محـیط  )هوش و معلومات گذشته(زیر نفوذ انگیزش، توانایی  تحصیلی،

تحصـیلی   -هاي جمعی به ویژه تلویزیون، وضـعیت شـغلی   خانه، رسانه روانی، گروه کلاسی، محیط
  ).Karimi, 2010(باشد  ق فرد مییوالدین و امکانات محیط آموزش و به خصوص علا

عادل بین هنجارها و عقاید زیربناي گرایش بـه موفقیـت در   انگیزش پیشرفت به صورت نوعی ت
مـوري  ). Rio, 2009(ها و عقاید زیربناي گرایش بـه اجتنـاب از شکسـت وجـود دارد      برابر هیجان

)Mori, cited in Schultz, 2010 (    نیاز به پیشرفت را نیاز به غلبه کردن بر موانـع، ممتـاز شـدن، و
) Atkinson, cited in Khodapanahi, 2009(اتکینسـون  . دانـد  برآورده کـردن معیـار عـالی مـی    

بـه عقیـده او رفتـار بـه     . دانـد  عوامل فردي، متغیرهاي محیطی و تجربی را تعیین کنندگان رفتار مـی 
در هـر  . آیـد  سوي پیشرفت ناشی از تعارضی است که بین گرایش نزدیکی و دوري بـه وجـود مـی   

و در نتیجـه احسـاس   (و احتمـال شکسـت   ) سـاس غـرور  و در نتیجه اح(رفتار مؤثر احتمال موفقیت 
به عبارت دیگر انگیزه پیشرفت نتیجه تعارض هیجـانی امیـد بـه موفقیـت و     . وجود دارد) شرمساري

  . گردد ترس از شکست تلقی می
انگیزش یادگیري ریاضی، از جمله متغیرهایی است که با پیشرفت تحصیلی رابطه و همبسـتگی  

 Elliot, cited in Aminifar and(الیـوت  ). Kiamanesh & Pourasghar, 2006(بالایی دارد 

SalehSedghpour, 2010 (   انگیزه گرایشی را به عنوان نیرودهنده رفتار، هدایت رفتـار و محـرك
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کننـد، در صـورتی کـه انگیـزه اجتـــنابی را بـه عنـوان نیرودهنـده رفتـار، رفتـار            مثبت تعریـف مـی  

در ) (Eliot & Church, 1997الیوت و چـرچ  . توان تعریف کرد گزین و محرك منفی می دوري
هاي گرایشی تحت تأثیر انگیزه پیشرفت قرار گرفتـه و   اند که اهداف عملکرد پژوهش خود دریافته

گـري اهـداف    انـدازه پیشـرفت، بـا میـانجی     ،بـه عبـارت دیگـر   . بر کیفیت عملکرد تأثیر مثبت دارد
 cited in Aminifar & Saleh(ایشـی بـر کیفیـت عملکـرد تـأثیر مثبـت دارد       هـاي گر  عملکـرد 

Sedghpour, 2010 .(کیت و کول )Keith & Cool, 1992, cited in Seif, 2009 (  آثار چنـد
 2500توانایی یادگیرندگان، آموزش معلمان و انگیزش بر یادگیري را در بیش از  :مانند ،عامل مهم
ترین عاملی که مستقیماً با میزان یادگیري رابطه مثبت نشان  مهم. ر دادندآموز مورد بررسی قرا دانش

پس از آن، دو عامل مهم دیگر، یکی آموزش معلم و دیگري . داد، سطح توانایی یادگیرندگان بود
  .انگیزش براي یادگیري بودند

ي در آور هاي مورد بحث در آموزش ریاضی این است که تا چه حد باید از فن یکی از موضوع
کننـده   اي بین اسـتفاده  ، رسانه را وسیله یا ابزاري واسطه(Zoufan, 2004)ذوفن . آن به کار گرفت

کـاري و پخـش   آوري، دسـت  دانـد، کـه بـه تولیـد، دریافـت، جمـع       اطلاعات و خود اطلاعات مـی 
اران طرفـد . باشد اي می هاي رایانه یکی از نمودهاي بارز رسانه آموزشی، بازي. پردازد اطلاعات می

بـه عقیـده   . انـد  ها را منبع یادگیري و نیز سرگرمی بـه شـمار آورده   گونه بازي اي این هاي رایانه بازي
تواند هماهنگی چشم و دست را افزایش دهد یا  اي می هاي رایانه هاي موجود در بازي برخی فعالیت

 ,Gunter(گـانتر  ). Gunter, 2004(هاي ویژه براي تجسم فضایی یا ریاضـیات را بیـاموزد    مهارت

داند که بازیگران براي انجام آن از یک دستگاه رایانـه  هایی میاي را، بازيهاي رایانهبازي) 2004
اي هاي رایانه، نیز بازي)(SayadiFar, 2003فر از نظر صیادي. کنند و یک صفحه کلید استفاده می

  .شودمیکننده هستند که از طریق رایانه انجام  هاي سرگرماز نوع بازي
بـه تسـهیل و بهبـود اجـراي      ،توانـد هایی است کـه مـی  یادگیري مبتنی بر بازي از جمله تکنیک

اي در آموزش، گرایشی است کـه رشـد   هاي رایانهاستفاده از بازي. فرآیندهاي دانش کمک نماید
شی به اي آموزهاي رایانهویژگی انگیزشی و درگیر سازي بازي. دهدروزافزونی را از خود نشان می
  ).Velayati, 2010(هاي آموزشی مورد توجه قرار گرفته است طور گسترده در ادبیات بازي

در حـال حاضـر   . آموزش همواره کلید رویـارویی بـا تغییـرات و تحـولات جدیـد بـوده اسـت       
این امـر بـه ویـژه در زمینـه کـاربرد      . اند هاي گوناگون در زمینه آموزش به کار گرفته شدهآوري فن
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هاي بازي). Delos, 2001(ها پیشرفتی چشمگیر داشته است  کارگیري شبکه در آموزش و بهرایانه 
هـاي  هـا بـراي آنهـا فرصـت     زیـرا ایـن بـازي   . اي آموزشی براي اکثر کودکان سـودمند اسـت  رایانه

گوناگون به وجود می آورد و این امکان را براي آنها فراهم می آورد تا در مقایسه با زمانی کـه در  
هم چنـین ایـن گونـه بـازي هـا      ). Becker, 2007(یادگیري سنتی هستند بیشتر فعالیت کنند  محیط
هاي حل مسأله و تفکر انتقادي را بر روند تحصیلی کودکان و توانند اثراتی مانند افزایش مهارتمی

  ).Jalali Keshavarz, 2009(نوجوانان داشته باشند 
سـازي ایـن   پیشنهاد داد که تلفیق یا یکپارچـه  2006فدراسیون دانشمندان آمریکایی نیز در سال 

از این طریق افراد، دانشی جدید . تواند در اطلاع سیستم آموزشی کمک کندها با مدارس می بازي
  ). Kebritchi, 2008(آورند هاي پیچیده را از طریق انجام بازي به دست می و مهارت

، نقـش دانـش اولیـه زبـان و     )Kebritchi, Hirumi & Bai, 2010( کبریتچی، هیرومی و بـاي 
اي را انجام می دهنـد، مـورد مطالعـه     ریاضی را روي پیشرفت ریاضی و انگیزه وقتی که بازي رایانه

اي ریاضـی بـر روي پیشـرفت تحصـیلی و انگیـزه       هـاي رایانـه  آنها در مطالعه تأثیر بـازي . قرار دادند
کـارگیري  آمـوزان در بـه   توانـایی دانـش  : انـد  آموزان دبیرستانی به بررسی این موارد پرداختـه  دانش

آموزان روي پیشرفت ریاضی و انگیزه  رایانه، نقش دانش اولیه ریاضی، توانایی زبان انگلیسی دانش
آمـوزانی کـه از    هـاي آمـاري نشـان داد کـه دانـش     نتـایج تحلیـل  . دهنـد زمانی که بازي را انجام می

انـد  آموزانی کـه بـه روش سـنتی آمـوزش دیـده      دانش اند نسبت بهاي استفاده کردههاي رایانه بازي
در . اند، ولی هیچ تفاوت چشمگیري از نظر انگیزه دو گروه یافت نشـد پیشرفت قابل توجهی داشته

اي را در آزمایشگاه مدرسه و کلاس درس انجام دادنـد بـه    حالی که بین انگیزه آنان که بازي رایانه
بـه عـلاوه دانـش قبلـی     . ام مـی دادنـد تفـاوت وجـود دارد    آنان که بازي را فقط در آزمایشگاه انج ـ

کارگیري رایانه و توانایی زبان انگلیسی شرکت کنندگان نقش قابـل  ریاضی، توانایی کاربران در به
معتقد است، ایجاد تغییرات در رفتارهاي ورودي  (Bloom, 1995)بلوم . ها نداردتوجهی در گروه
کیفیت آموزش تعیین کننده ماهیت بـازده هـاي یـادگیري    هاي ورودي عاطفی و شناختی و ویژگی

معتقدنـد میـان دانـش قبلـی در      (Clark et al., 2005)در همین زمینه، کلارك و همکـاران  . است
ــیات       ــرفت ریاض ــادگیري و پیش ــا ی ــترده ریاضــی، ب ــاي صــفحه گس خصــوص موضــوع کاربرده

، نیز نقش دانش قبلی (Shapiro, 2004)شاپیرو . داري وجود دارد آموزان رابطه مثبت و معنی دانش
 ,Kendeou & Broek)کنـدئو و بـراوك   . دانسـت  را در بازده یادگیري بسـیار حـایز اهمیـت مـی    
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در مطالعه خود دریافتند که دانش قبلـی از سـاختار نوشـتاري، بـا یـادگیري خوانـدن متـون         (2007

در تحقیـق خـود بـه     (Wood & Lynch, 2002)وود و لینچ . داري دارد علمی رابطه مثبت و معنی
ــادگیري مطالــب جدیــد پرداختنــد  بررســی دانــش قبلــی دانــش  آنهــا دریافتنــد کــه  . آمــوزان در ی

عامل انگیـزه را نیـز در یـادگیري مـؤثر     . یادگیرندگان با دانش بالاتر قادرند بیشتر و بهتر یاد بگیرند
 هرمــزي. فــی کردنــدتــوجهی و بــی انگیزگــی معردانســتند، و یــادگیري کــم را بــه دلیــل بــی  مــی

)Hormozi, 2007(     در تحقیقی دریافت که پیشینه تحصیلی، اضطراب امتحـان و خـودتنظیمی بـه
هـاي  وي یکی از بهترین پیش بینی کننـده . گذارندطور مستقیم بر پیشرفت تحصیلی دانشجو اثر می
  .پیشرفت تحصیلی را پیشینه تحصیلی معرفی کرد

در تحقیـق خـود دریافتنـد کـه      (Pahlevan Sadegh et al., 2005)پهلوان صادق و همکاران 
تواننـد   اجتماعی خـانواده مـی   -متغیرهاي خودپنداره ریاضی، نگرش به ریاضی و وضعیت اقتصادي

کننده در تیمز  آموزان شرکت اي بر پیشرفت ریاضی دانش اثرات مستقیم و غیرمستقیم قابل ملاحظه
   .داشته باشند 2003

، بهـره گیـري از تکنولـوژي نـوین     )Heidari et al., 2010(ران بـه عقیـده حیـدري و همکـا    
 ,.Leng Eow et al(لنگ ایـو و همکـاران   . گرددهاي آموزشی می آموزشی، موجب توسعه نظام

آموزان را مـد نظـر قـرار     اي و پیشرفت تحصیلی دانش هاي رایانه، رابطه بین استفاده از بازي)2010
آمـوزان مـؤثر    اي در یادگیري مباحث جدید بـراي دانـش   اي رایانهه علاوه بر آن انجام بازي. دادند
اي ندارند گـرایش بیشـتري در بـه     هاي رایانهاي به بازيآموزانی که علاقه در عین حال دانش. است

، در )Wittwer  & Senkbeills, 2009(وایتور و سنکبیلز . دست آوردن پیشرفت تحصیلی داشتند
آمـوزان از کـامپیوتر در خانـه را بـر عملکـرد ریاضـی آنهـا مـورد          دانشژوهش خود تأثیر استفاده  پ

آموزان  پس از تجزیه و تحلیل آماري دریافتند که به طور کلی براي اکثر دانش. سنجش قرار دادند
ولی نتایج نشـان داد کـه در   . استفاده از کامپیوتر تأثیر مهمی بر پیشرفت تحصیلی آنان نداشته است

آموزان استفاده از کامپیوتر به صورت خودمختار تـأثیر مثبتـی بـر پیشـرفت      شگروه کوچکی از دان
، در تحقیـق خـود تـأثیر روش    )Zadehdabbagh, 2010(دبـاغ   زاده. تحصـیلی آنـان داشـته اسـت    

آمـوزان را   اي بر پیشرفت تحصیلی و انگیزه پیشرفت ریاضی دانش هاي رایانه تدریس مبتنی بر بازي
روش تـدریس مبتنـی بـر بـازي بـر پیشـرفت تحصـیلی         -1: ایج نشـان داد  نت. مورد سنجش قرار داد
 -3. روش تدریس مبتنی بر بازي برانگیـزه ي پیشـرفت گرایشـی مؤثراسـت     -2. ریاضی مؤثر است
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روش تدریس مبتنـی بـر    -4. روش تدریس مبتنی بر بازي بر انگیزه ي پیشرفت اجتنابی مؤثر نیست

در ) Delavar et al., 2010(دلاور و همکـاران  . تبـازي بـر نگـرش نسـبت بـه ریاضـی مؤثراس ـ      
درصـد و عوامـل    61درصـد، عوامـل آموزشـگاهی     67پژوهش خود دریافتنـد کـه عوامـل فـردي     

عوامـل آموزشـگاهی    ،چنـین  هم. بینی پیشرفت ریاضیات سهیم است درصد در پیش 49خانوادگی 
  .کنند بیین مینسبت به عوامل خانوادگی واریانس بیشتري از پیشرفت ریاضی را ت

تا کنون پژوهشگران زیادي تأثیر متغیرهاي گوناگون را بر پیشرفت تحصیلی و انگیزه پیشـرفت  
گـري  اي را بـا میـانجی   هاي رایانـه باره نقش بازي اما کمتردر این. اندریاضی مورد سنجش قرار داده

ضروري . داده است پیشینه تحصیلی زبان و ریاضی بر انگیزه و پیشرفت تحصیلی مورد بررسی قرار
چنـین مشـکلات موجـود درآمـوزش و یـادگیري       است که با توجه به اهمیت یادگیري ریاضی، هم

در ایـن میـان   . آموزان، از روش هاي تدریس مناسب استفاده نمـود  ریاضی و ایجاد انگیزه در دانش
کند، پیونـد   آموزان ایجاد می چیزي که یادگیري را لذت بخش کرده و انگیزه پیشرفت را در دانش

تنها در این صورت است که دانسته هاي جدید زنجیر وار به . هاي قبلی استمفاهیم جدید با دانسته
لـذا  . آورنـد آموزان به وجود مـی  دانسته هاي قبلی اضافه می شوند و ایده هاي جدید در ذهن دانش

یسی و پیشینه ریاضی در انگ محققان در این مطالعه در پی آن هستند که بررسی کنند آیا پیشینه زبان
آموزان، اثـر دارد؟ و   تأثیر بازي رایانه دایمنشن بر انگیزه پیشرفت و پیشرفت تحصیلی ریاضی دانش

  .پیرو آن به بررسی سؤالات زیر پرداخته شده است
اي دایمنشـن بـر پیشـرفت     آیا پیشینه زبان انگیسی و پیشـینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه      :سؤال اول
   آموزان، اثر دارد؟ ریاضی دانشتحصیلی 

اي دایمنشـن بـر انگیـزه     آیا پیشینه زبان انگلیسـی و پیشـینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه       :سؤال دوم
  آموزان، اثر دارد؟ گرایشی ریاضی دانش

اي دایمنشن بر انگیزه اجتنابی ریاضی  آیا پیشینه زبان و پیشینه ریاضی در تأثیر بازي رایانه :سؤال سوم
   آموزان، اثر دارد؟ نشدا

اي دایمنشـن بـر ترکیـب خطـی      آیا پیشینه زبان و پیشـینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه      :سؤال چهارم
  آموزان، اثر دارد؟ پیشرفت تحصیلی و انگیزه دانش
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  روش 

تحقیـق، از نـوع    روشبنـدي تحقیـق در علـوم رفتـاري بـر اسـاس       پژوهش حاضر، با توجه به دسـته 
پس آزمون  -طرح تحقیق از نوع تحقیقات نیمه آزمایشی پیش آزمون. است آزمایشیهاي  پژوهش

آموزان پایه  جامعه آماري پژوهش، شامل کلیه دانش). Delavar, 2009(با گروه کنترل بوده است 
اي  بود که بـه روش تصـادفی خوشـه    1391-92در سال تحصیلی دوم راهنمایی مدارس شهر تهران 

 ,.Sarmad et al(دوگـروه آزمـایش و دوگـروه کنتـرل جـایگزین شـدند        انتخاب گردیدنـد و در 

2009.(  
آزمون پیشـرفت تحصـیلی   «و» آزمون زبان«در این پژوهش براي جمع آوري اطلاعات از ابزارهاي 

  . استفاده شد» نامه انگیزه ریاضی پرسش«و » ریاضی
ه دوم راهنمایی، از آزمون محقق آموزان پای براي سنجش توانایی زبان دانش :آزمون زبان محقق ساخته
هاي این آزمون ابتدا جدول مشخصات تهیـه گردیـد و بـراي    براي تدوین سؤال. ساخته استفاده شد
بـا اسـتفاده از    ،سـپس . ها و محتواي کتاب زبان انگلیسی دوم راهنمـایی تهیـه شـد   این منظور هدف

در ادامه بـا اسـتفاده از   . شدسؤال مقدماتی طراحی  36اطلاعات جدول مشخصات و منابع موجود، 
نظرات معلمان زبان پایه دوم راهنمایی و استادان زبان انگلیسـی و علـوم تربیتـی بررسـی و ویـرایش      

آموزان دوم و سوم راهنمایی اجرا  نفر از دانش 100این سؤالات به صورت آزمایشی بر روي . شدند
  .دسؤال به عنوان سؤالات نهایی انتخاب گردی 16در انتها . شد

  محتوا مربوط به آزمون پیشرفت تحصیلی زبان انگلیسی پایه دوم راهنمایی -جدول دو بعدي هدف. 1جدول  

خواندن 
 متن

کاربرد  گرامر
 زبان

دانش 
  واژگان

  بعد محتوا
 بعد هدف

  .لغت مناسب را با توجه به جمله انتخاب نماید .1 15-  1   
 .اي که مشخص شده را انتخاب نماید متضاد کلمه .2 16   
 .اي که مشخص شده را انتخاب نماید مترادف کلمه .3 17   
 .با توجه به جمله گزینه صحیح را مشخص نماید .4  18  
 .با توجه به جمله فعل کمکی مناسب را پیدا نماید .5   20 -19 
 .با توجه به جمله فاعل مجازي مناسب را انتخاب نماید .6   22 - 21 
 .مناسب را انتخاب نمایدبا توجه به جمله صفت  .7   25- 23 

26 -32    
متن را با دقـت بخوانـد و کلمـات جـا افتـاده مـتن را انتخـاب         .8

 .نماید
 .متن را با دقت بخواند و گزینه صحیح را انتخاب نماید .9    36- 33

www.sid.ir


www.SID.ir

Arc
hive

 of
 S

ID

 1392بهار  /سوم شماره /سوم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /96

 
هـاي  هاي آزمون زبان بر اساس هـدف محتوا و تدوین سؤال -با توجه به تهیه و تنظیم جدول هدف

چنین محتواي کتاب این درس، می توان گفت که ایـن آزمـون از روایـی محتـوایی      همآموزشی و 
در این پژوهـش، پایایی سؤالات آزمـون زبـان بـا اسـتفاده از روش آلفـاي      . مناسب برخوردار است

، شـماره  1لازم به توضیح است که اعداد نوشته شده در داخل جدول . به دست آمد 71/0کرونباخ 
گذاري در این آزمون بـه ایـن    نحوه نمره. باشد فت تحصیلی زبان انگلیسی میسؤالات آزمون پیشر

شود و در غیر این صورت نمره  صورت است که براي هر پاسخ صحیح یک نمره در نظر گرفته می
  .شود صفر در نظر گرفته می

دبـاغ   نامه پیشرفت تحصیلی ریاضی ساخته شده توسـط زاده  پرسش :نامه پیشرفت تحصیلی ریاضی پرسش 
. آموزان را در مبحث مختصات مورد سنجش قرار می دهد باشد و پیشرفت دانش سؤال می14شامل 

پایـایی سـؤالات آزمـون    . نامه با روش روایی محتوایی مورد مطالعه قـرار گرفـت   روایی این پرسش
لازم ). Zadehdabagh, 2010(تعیین گردیـد   82/0پیشرفت ریاضی با استفاده از آلفاي کرونباخ، 

، شماره سؤالات آزمون پیشرفت تحصیلی 2به توضیح است که اعداد نوشته شده در داخل جدول 
گذاري در این آزمون به این صورت است که براي هـر پاسـخ صـحیح    نحوه نمره. باشد ریاضی می
  .شود شود و در غیر این صورت نمره صفر در نظر گرفته می نظر گرفته می یک نمره در
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  )فصل پنجم کتاب ریاضی سال دوم راهنمایی(بعدي مربوط به آزمون پیشرفت تحصیلی جدول دو . 2جدول 

ک 
ن ی
رد
ه ک
ساد

رت
عبا

ق  
قری
و ت

مع 
ج

ات
تص
مخ

ب  
جوا

ه، 
ادل
مع

دله
معا

دن 
کر

دا 
پی

 
ات
تص
مخ

 
طه
ک نق

ی
  

  بعد محتوا
  

 بعد هدف

 .مختصات یک نقطه از صفحه را به صورت دکارتی بیان کند .1 1   

 .امتحان کردن آن را درك کندجواب معادله و  .2  2  

 3   
حاصل عبارت هاي جمع و تفریق به شـکل مختصـات را بـه دسـت      .3

 .آورد

 .را کشف کند ax+b=0 بتواند جواب معادله .4  11و  4  

 .با استفاده از راهبرد هاي تشکیل معادله، مسائل را حل کند .5  10و  5  

  6  
به درستی  ،بتواند براي حل مسایل درباره راهبرد هاي تشکیل معادله .6

 .تشخیص دهد
 .با جمع و تفریق جملات مشابه یک عبارت را ساده کند .7    7

   8 
اي که عرض آن دو واحد بیشتر از طول آن است را بـر   نقطه ،بتواند .8

 .هاي مختصات بیابد روي محور

 .هر نقطه با مختصات معلوم را بر روي محور پیدا کند .9 9   

  
 
12  

عددي، عدد هاي داده شده را به ازاي حروف قـرار  در یک عبارت  .10
 .داده و یک عبارت عددي تشکیل دهد

  13  
جـواب معادلــه را در معادلـه امتحــان کنـد و درســتی آن را بررســی     .11

 .نماید

 .بتواند براي یک معادله، سؤالی طرح کند .12  14  
  

نامـه بـا    روایی این پرسش. باشد سؤال می 21نامه انگیزه ریاضی شامل  پرسش :نامه انگیزه ریاضی پرسش
عامـل اول  . دو عامل شناسایی گردیدو ) تحلیل عاملی(روش روایی سازه مورد مطالعه قرار گرفت 

، 14، 11، 10، 3، 2هاي با هشت سؤال که شامل سؤال) α =876/0(نامه انگیزه گرایشی  این پرسش
باشـد و عامـل دوم انگیـزه    با نمـره گـذاري معکـوس مـی     1ذاري مستقیم و سؤال گبا نمره 23و  19

گذاري مستقیم و با نمره 22و  20، 12، 9، 6، 4هاي با نه سؤال که شامل سؤال) α =935/0(اجتنابی 
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. باشد آموزان درباره پیشرفت ریاضی می دانش. باشدگذاري معکوس میبا نمره 13و  8، 5سؤالات 

گذاري مستقیم بدین صورت است کـه گزینـه کـاملاً     نمره. است 709/0نامه  ین پرسشپایایی کل ا
گـذاري معکـوس ایـن فرآینـد      در نمـره . گیرد مخالفم نمره یک و گزینه کاملاً موافقم نمره پنج می

  ).Aminifar & Saleh Sedghpour, 2010(معکوس است 
شده از طریق پیش آزمون و پس آزمون با هاي گردآوري در این مطالعه، براي تجزیه و تحلیل داده

در سطح توصـیفی از  . هاي آماري توصیفی و استنباطی استفاده شده است افزار، از روش کمک نرم
گانـه بلـوکی    هاي میانگین و انحراف معیار و در سـطح اسـتنباطی از تحلیـل واریـانس چنـد      شاخص

بایست از تحلیل کوواریانس استفاده  ق میهاي تحقی با توجه به تعداد و شرایط متغیر. استفاده گردید
، )دانسته زبان انگلیسی دانسته ریاضی و پیش پیش(کننده  شد، زیرا در این تحقیق دو متغیر تعدیل می

دانـش ریاضـی محـور    (و سـه متغیـر وابسـته    ) ارایه و یا عدم ارایه بازي دایمنشن(یک متغیر مستقل 
اما در تحلیل کوواریـانس  . وجود دارد) نابی ریاضیمختصات، انگیزه گرایشی ریاضی و انگیزه اجت

در نتیجـه، بهتـرین جـایگزین مناسـب در چنـین شـرایطی       . فرض صفر توازي رگرسیون برقرار نبود
که این تحقیق داراي سه متغیر وابسته اسـت، از تحلیـل    با توجه به این. تحلیل واریانس بلوکی است

هـایی کـه ماهیـت چنـدمتغیري      صل کلـی در تحلیـل  ا. واریانس چندگانه بلوکی استفاده شده است
شوند به نحوي که تفاوت بـین   هاي وابسته استخراج می دارند این است که مجموع موزونی از متغیر

ایـن متغیـر جدیـد متغیـر متعـارف      . گـردد  ها از لحاظ این متغیر جدیـد حـد اکثـر مـی     میانگین گروه
  ).Sarmad et al., 2009(شود  نامیده می) مکنون(

هاي تحلیل واریانس تک متغیـري یـک مـاتریس     متناظر با مجموع مجذورات براي هر اثر در طرح
درون (از نسـبت مـاتریس هـر اثـر بـه مـاتریس خطـا        . کوواریانس در مانوا موجود است -واریانس
هـاي متفـاوتی    داري در مانوا از ترکیب هاي معنی آزمون. آید اي به دست می مقادیر ویژه) آزمودنی

هـا عبـارت اسـت از؛     ایـن آزمـون  ). Sarmad et al., 2009(آیـد   ن مقادیر ویژه به دسـت مـی  از ای
  .ترین ریشه روي آزمون اثر پیلایی، آزمون لامبداي ویکلز؛ آزمون اثر هتلینگ و آزمون بزرگ

آمـوزان، آزمـون محقـق سـاخته زبـان بـه عنـوان         در این پژوهش، براي سنجش توانایی زبان دانـش 
کننده در نظر گرفتـه شـود،   اگردید و براي این که ریاضی نیز به عنوان متغیر تعدیلآزمون اجر پیش

. بندي شـدند  آموزان، آنها را به دو گروه قوي و ضعیف طبقه براساس نمرات ریاضی ترم اول دانش
. ضعیف پس از برگزاري آزمون مربوطه یک نقطه برش تعیین گردید هاي قوي و براي تعیین گروه
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تر به عنوان افراد ضعیف در نظـر   نمرات بالاتر به عنوان قوي و افراد داراي نمرات پایین افراد داراي
بنابراین، با توجـه بـه   . براي تعیین نقطه برش از دیدگاه معلمان با تجربه استفاده گردید. گرفته شدند

ریاضی گروه . 2گروه ریاضی قوي، زبان قوي، . 1: گروه ایجاد شد شامل 4 ،نمرات زبان و ریاضی
در . گروه ریاضی ضعیف، زبان ضعیف. 4گروه ریاضی ضعیف، زبان قوي، . 3قوي، زبان ضعیف، 
که بازي به عنوان متغیر مستقل تحقیق است، ارایه بـازي بـه صـورت تصـادفی در      نهایت به دلیل این

بـازي دایمنشـن بـراي تـدریس مباحـث معادلـه و       . آمـوزان قـرار گرفـت    اختیار دو گـروه از دانـش  
، (Kebritchi, 2008)این بازي توسط کبریتچـی  . گیرد قرار میاستفاده  موردرهاي مختصات محو

آمـوز بـا    در مرحلـه اول دانـش  . باشـد  این بازي داراي چهار مرحله مـی . طراحی و ساخته شده است
یابی و تشـخیص جهـت هـدف شـده و      یابی و محور مختصات آشنا شده و در پی مکان مفهوم نقطه

در صورت موفقیت در این مرحله پاداش دریافت کـرده و بـه مرحلـه    . کند گیري می هدف را نشانه
آموز با مفهوم معادله خط آشنا شده و بـا تشـخیص جهـت و     در مراحل بعد دانش. شود بعد وارد می

  .گردد معادله صحیح به مراحل بعدي که به صورت آموزش تکمیلی است وارد می
سؤال بود به عنوان پیش آزمـون اجـرا    23آزمونی که شامل  در ادامه براي سنجش انگیزه پیشرفت،

  دقیقـه انگیـزه   10انگیـزه، در مـدت     نامـه  به این صورت که قبل از اجراي طرح تحقیق پرسـش . شد
اي  افـزار بـازي رایانـه    افـزار، یکـی نـرم    در انتها دو نـوع نـرم  . آموزان را مورد سنجش قرار داد دانش

دانشور، مبحث مختصات و معادلـه  (ریس ریاضی پایه دوم راهنمایی افزار تد دایمنشن و دیگري نرم
اي دایمنشن را به  که، محقق ابتدا نحوه اجرا بازي رایانه توضیح آن. ، مورد استفاده قرار گرفت)خط

طور کامل براي معلم مربوطـه توضـیح داده و معلـم نیـز طریقـه اسـتفاده از بـازي را در مدرسـه بـه          
افزار دانشور در  افزار بازي دایمنشن در اختیار گروه آزمایش، و نرم نرم. ندآموزان آموزش داد دانش

دلیـل عـدم ایجـاد خطـاي سـرایت در اختیـار         افزار دانشور به نرم(اختیار گروه کنترل قرار داده شد 
که هر دو گروه آزمایش و کنترل به انـدازه مسـاوي    در ادامه براي این). آموزان قرار داده شد دانش

افزار به صورت جدول در آن ثبـت شـده    هایی که تعداد ساعات استفاده از نرم ببینند، برگه آموزش
تقریباً هر . در انتها مورد تأیید والدین و معلم ریاضی قرارگرفت. بود، در اختیار والدین قرار گرفت

در . دنـد افزار مربوط خود کـار کر  ساعته با نرم 1جلسه  8آموزان در مدت دو هفته، و  یک از دانش
هاي انگیزه پیشرفت ریاضی و پیشرفت تحصیلی ریاضی محقق ساخته به عنوان  پایان دو هفته آزمون

  .آموزان گرفته شد آزمون از دانش پس
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 ها  فتهیا

 در و ریاضـی  زبـان انگلیسـی   هـاي  پیش دانسـته  نقش که سؤال اصلی پژوهش بررسی با توجه به این
ان اسـت، قبـل از   آمـوز  فت و پیشـرفت تحصـیلی ریاضـی دانـش    انگیزه پیشـر  اي بر بازي رایانه تأثیر

هـاي مـورد    انـدازه . شـود  بررسی سؤالات پژوهش به مطالعه توصیفی متغیرهاي وابسته پرداختـه مـی  
آزمون به دست آمـده اسـت کـه     آزمون از نمرات پس مطالعه به صورت حاصل تفریق نمرات پیش

آزمـون، بـراي هـر متغیـر وابسـته بـه        رات پـس میانگین و انحراف معیـار نم ـ . ممکن است منفی شود
  .است 3تفکیک هر دو گروه آزمایش و کنترل به قرار جدول 
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آزمون براي هر متغیر وابسته به تفکیک گروه کنترل و  میانگین و انحراف معیار اختلاف نمرات پیش. 3جدول 

  آزمایش

  حجم نمونه  انحراف معیار  میانگین  زبان  ریاضی  گروه  متغیر وابسته

  پیشرفت تحصیلی

  کنترل
  14  60793/16  0569/7  ضعیف  ضعیف

  2  85674/7  -5926/22  قوي

  12  43144/12  -5000/17  ضعیف  قوي
  14  34921/12  -3122/19  قوي

  آزمایش
  15  16762/25  8333/12  ضعیف  ضعیف

  6  99616/15  -6759/4  قوي

  10  11152/13  -9074/12  ضعیف  قوي
  14  84014/9  -3439/10  قوي

  انگیزه گرایشی

  کنترل
  14  56924/5  3571/29  ضعیف  ضعیف

  2  55635/15  0000/25  قوي

  12  45783/5  8333/33  ضعیف  قوي
  14  15315/5  6429/33  قوي

  آزمایش
  15  74456/5  0000/31  ضعیف  ضعیف

  6  31977/5  5000/32  قوي

  10  05897/6  6000/33  ضعیف  قوي
  14  83520/3  3571/34  قوي

  انگیزه اجتنابی

  کنترل
  14  08659/7  2857/22  ضعیف  ضعیف

  2  14214/14  0000/34  قوي

  12  29365/5  2500/18  ضعیف  قوي
  14  04793/8  0000/22  قوي

  آزمایش
  15  32380/7  0667/22  ضعیف  ضعیف

  6  40213/9  0000/25  قوي

  10  75306/9  3000/21  ضعیف  قوي
  14  22671/7  9286/16  قوي
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گانـه بلـوکی اسـتفاده     به منظور پاسخ به سؤالات پژوهش لازم است از آزمون تحلیل واریانس چند

بـراي بررسـی فـرض    . واریانس را بررسـی کـرد   -در این زمینه ابتدا باید همگنی کوواریانس . شود
کـه فـرض صـفر    در صـورتی  . صفر تساوي کوواریانس در دو گروه از آزمون باکس اسـتفاده شـد  

 Saleh(تساوي مـاتریس پذیرفتـه شـود؛ یعنـی، فـرض همگنـی کوواریـانس پذیرفتـه شـده اسـت           

Sedghpour, 2008 .(بـه   4هاي کوواریانس باکس بـه شـرح جـدول     نتایج آزمون تساوي ماتریس
  . دست آمده است

  هاي کوواریانس آزمون باکس در مورد همگنی ماتریس. 4جدول 

  F  df1  df2  P  اندازه باکس
493/51  242/1  36  947/5029  153/0  

   
درصـد اطمینـان    95در سـطح   Fتـوان نتیجـه گرفـت کـه نسـبت       ، می4با توجه به اطلاعات جدول 

تـوان رد   هاي کوواریانس تقریباً مساوي بوده و فرض صفر را نمی بنابراین، ماتریس. دار نیست معنی
بـراي بـه کـارگیري آزمـون     . مناسـب اسـت  کارگیري از تحلیل واریانس چندگانه در نتیجه به. کرد

تحلیل واریانس براي هر یک از متغیرهاي وابسته به طور جداگانـه بایـد بـه بررسـی فـرض تسـاوي       
ها از آزمـون لـوین اسـتفاده     جهت بررسی فرض صفر تساوي خطاي واریانس. ها پرداخت واریانس
  .آمده است 5نتایج آزمون لوین در جدول . شده است

  هاي مربوط به هر متغیر وابسته آزمون لوین درباره تساوي واریانسجدول . 5 جدول

  F df1  df2 P  آزمون اختلاف پیش و پس
  051/0  79  7  119/2  پیشرفت ریاضی
  074/0  79  7  938/1  انگیزه گرایشی
  202/0  79  7  437/1  انگیزه اجتنابی

  
همه متغیرهاي وابسته در  براي Fتوان نتیجه گرفت که چون نسبت  می 5با توجه به اطلاعات جدول 

هاي تمامی متغیرهاي وابسته مسـاوي   باشد، بنابراین، واریانس دار نمی درصد اطمینان معنی 95سطح 
. توان از تحلیل واریـانس اسـتفاده کـرد    که می به این معنی. توان رد کرد بودند و فرض صفر را نمی

  .شودحال به بررسی هر یک از سؤالات تحقیق پرداخته می
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اي دایمنشـن بـر پیشـرفت     آیا پیشینه زبان انگیسی و پیشینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه     :ل اولسؤا

  آموزان اثر دارد؟  تحصیلی ریاضی دانش
به منظور بررسی سؤال فوق، از تجزیه و تحلیل واریانس بلوکی استفاده شد که نتایج آن در جدول 

  .آمده است 6
  پیشینه ریاضی در بازي رایانه دایمنشن بر پیشرفت تحصیلی ریاضی تأثیر پیشینه زبان انگیسی و. 6 جدول

 SS  df  MS  F P Power  منابع متغیر
 81/0 035/0  631/4  234/1210  1  234/1210  بازي

  95/0  011/0  842/6  968/1787  1  968/1787  پیشینه زبان  1
 99/0 003/0  541/9  256/2493  1  256/2493  پیشینه ریاضی  2

  
درصـد   99دسـت آمـده در سـطح    هـاي بـه   Fتوان نتیجه گرفت کـه نسـبت    می 6با توجه به جدول 

اي دایمنشن بر پیشرفت تحصیلی ریاضی  به عبارت دیگر نخست بازي رایانه. دار است اطمینان معنی
 که پیشینه ریاضی که پیشینه زبان نیز بر پیشرفت تحصیلی ریاضی اثر دارد، سوم آن اثر دارد، دوم آن

. سو بازي بر پیشرفت تحصیلی اثر دارد بدین معنی که از یک. بر پیشرفت تحصیلی ریاضی اثر دارد
و از سوي دیگر رابطه بازي و پیشرفت تحصیلی تحت تـأثیر پیشـینه زبـان انگلیسـی و ریاضـی قـرار       

  .دارد
شـن بـر انگیـزه    اي دایمن آیا پیشینه زبان انگلیسـی و پیشـینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه       :سؤال دوم

  آموزان اثر دارد؟  گرایشی ریاضی دانش
آمـده   7به منظور بررسی سؤال فوق نیز از تحلیل واریانس بلوکی استفاده شد که نتـایج در جـدول   

  .است
 تأثیر پیشینه زبان و پیشینه ریاضی در بازي رایانه دایمنشن بر انگیزه گرایشی ریاضی. 7جدول 

 SS  df  MS  F  P  منابع متغیر
 047/0  816/2  850/59  1  850/59  بازي

  ـ  153/0  253/3  1  253/3  پیشینه زبان  1
 042/0  731/2  039/58  1  039/58  پیشینه ریاضی  2
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توان دریافت که نخست بـازي بـر انگیـزه گرایشـی      هاي به دست آمده می Fو  7با توجه به جدول 

کـه   سـوم آن . که پیشینه زبان بر انگیزه گرایشـی تـأثیر گـذار نبـوده اسـت      تأثیر داشته است، دوم آن
سو بازي بر انگیزه گرایشـی   بدین معنی که از یک. پیشینه ریاضی بر انگیزه گرایشی اثر داشته است

 .دیگـر رابطـه بـازي و انگیـزه گرایشـی تحـت تـأثیر پیشـینه ریاضـی قـرار دارد           اثر دارد و از سـوي 
اند و پیشینه تحصیلی ریاضی مطلوبی داشتند،  آموزانی که با روش مبتنی بر بازي آموزش دیده دانش

در حالی که پیشینه تحصیلی زبـان تـأثیري در انگیـزه    . انگیزه گرایشی آنان افزایش پیدا کرده است
  .آموزان نداشته است گرایشی دانش
گذار  آموزان اثر توان نتیجه گرفت که پیشینه تحصیلی مناسب بر افزایش انگیزه دانش در نهایت می

  .است
اي دایمنشن بر انگیزه اجتنابی ریاضی  آیا پیشینه زبان و پیشینه ریاضی در تأثیر بازي رایانه :سؤال سوم
  آموزان اثر دارد؟  دانش

 8فوق، از تجزیه و تحلیل واریانس بلوکی استفاده شد که نتـایج در جـدول   به منظور بررسی سؤال 
  .قرار دارد

 تأثیر پیشینه زبان و پیشینه ریاضی در بازي رایانه دایمنشن بر انگیزه اجتنابی ریاضی .8 جدول

 SS  df  MS  F P Power  منابع تغییر
 40/0 047/0  251/2  855/79  1  855/79  بازي

  184/0  795/1  667/63  1  667/63  پیش زبان  1
 80/0 048/0  989/2  016/106  1  016/106  پیش ریاضی  2
  
توان دریافت که نخست بازي برانگیزه اجتنابی تأثیرگذار  هاي حاصل، می Fو  8با توجه به جدول  

که پیشینه ریاضی بر انگیزه  که پیشینه زبان بر انگیزه اجتنابی اثر نداشته و سوم آن بوده است، دوم آن
 سو بازي بر انگیزه اجتنابی تأثیرگذار بوده، و از بدین معنی که از یک. گذار بوده است اجتنابی تأثیر

آمـوزانی کـه بـا روش     دانش. سوي دیگر رابطه وانگیزه اجتنابی تحت تأثیر پیشینه ریاضی قرار دارد
اند و پیشینه تحصـیلی ریاضـی مطلـوبی داشـتند، انگیـزه اجتنـابی آنـان         مبتنی بر بازي آموزش دیده
آمـوزان   که پیشینه تحصیلی زبان تأثیري در انگیزه اجتنابی دانـش  در حالی. افزایش پیدا کرده است

  . نداشته است
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اي دایمنشـن بـر ترکیـب خطـی      آیا پیشینه زبان و پیشـینه ریاضـی در تـأثیر بـازي رایانـه      :سؤال چهارم
  آموزان اثر دارد؟  تحصیلی و انگیزه دانش پیشرفت

 .قرار دارد 9به منظور بررسی سؤال فوق، از تحلیل واریانس بلوکی استفاده شد که نتایج در جدول 

  اي دایمنشن بر ترکیب خطی پیشرفت تحصیلی و انگیزه ر زبان در بازي رایانهتأثی. 9جدول 

  P  خطا df  مفروض  F df  اندازه  روش  متغیر
  067/0  000/75  000/3  489/2  091/0  اثر فیلایی  بازي
  018/0  000/75  000/3  546/3  124/0  اثر فیلایی  زبان

  007/0  000/75  000/3  313/4  147/0  اثر فیلایی  ریاضی
   

نتایج به دست آمده بیانگر آن است که ترکیب خطی میان پیشرفت تحصیلی و انگیـزه یـک متغیـر    
  .باشد» نگرش ریاضی«رسد مفهوم این متغیر  مکنون است، به نظر می

آمـوزان دو گـروه کنتـرل و دو گـروه آزمـایش از       بر اساس نتایج حاصل می توان گفت بین دانش 
به عبارتی این یافته ها بـدین  . ، تفاوت معناداري وجود دارد)نگرش ریاضی(لحاظ این متغیر جدید 

اند و پشـینه تحصـیلی ریاضـی و     که با روش مبتنی بر بازي آموزش دیده آموزانی معناست که دانش
  .زبان مطلوبی داشتند، نگرش ریاضی آنان افزایش پیدا کرده است

 
 گیري  بحث و نتیجه

ها نشان داد که بازي به صورت مستقیم با پیشرفت تحصیلی اثـر دارد و پیشـینه ریاضـی     بررسی یافته
اي به زبان  در این تحقیق بازي رایانه. شود اي بر پیشرفت تحصیلی می باعث افزایش تأثیر بازي رایانه
یشـرفت تحصـیلی   گر این است که پیشینه زبان در تـأثیر بـازي بـر پ    انگلیسی بوده است و نتایج نشان

آمـوزان بیشـتر باشـد،     قدر معدل پیشـینه تحصـیلی دانـش    این بدان معنی است که هر چه. مؤثر است
هاي انجام گرفته در زمینه رابطه بین پیشینه تحصیلی  پژوهش. یابد پیشرفت تحصیلی آنان افزایش می

. ه یکـدیگر اسـت  یادگیرنده و پیشرفت تحصیلی بعدي وي بیانگر ارتبـاط همبسـته ایـن دو متغیـر ب ـ    
کننده قوي و مطمئنی براي عملکرد بعـدي   بینی هاي قبلی یادگیرنده، پیش پیشینه تحصیلی و آموخته
، رفتارهـاي ورودي شـناختی، در   (Bloom, 1995)بـه عقیـده بلـوم    . اسـت  فرد در جریان یادگیري
ي مختلـف  هـا  مطالعـات طـولی کـه دربـاره جنبـه     . آموز نقش بـه سـزایی دارد   تعیین یادگیري دانش
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هـاي حاصـل    آموزدر طول یک تا چندسال انجام گرفته است، نشان داده که تفاوت یادگیري دانش

آموزان در پایان یـک دوره آموزشـی، پیشـینه درسـی رابطـه زیـادي بـا پیشـرفت          در پیشرفت دانش
آمـوزش و یـادگیري در مدرسـه بـر پایـه      . انـد دارد  درسی آنان در دروس مشابهی که قبلاً گذارنده

نیـاز وجـود دارد    براي هر تکلیف یادگیري پیش. هاي پیشین، عموماً ماهیت شناختی دارند یادگیري
بیابـانگرد  . نیازهـا نیـاز دارد   آموز براي یادگیري تکلیف در حد تسلط به آموختن این پیش که دانش

)Biabangard, 2009(طرقـی  توانند اطلاعات جدید را از  ، نیز معتقد است یادگیرندگان موفق می
گردد که به ایجاد  دانش آنها زمانی وسیع و عمیق می. هاي قبلی خود الحاق نمایند دار به دانش معنی

این مطالعه با نتایج تحقیق کبریتچی . پردازد رابطه بین اطلاعات و تجارب جدید با دانش موجود می
ــان ، کــه نشــان داد دانــش اولیــه ریاضــی و تو )Kebritchi et al., 2010(و همکــاران  ــایی زب ان

دبـاغ   زاده. اي برپیشرفت تحصیلی مؤثر اسـت، مطابقـت دارد   آموزان در یادگیري بازي رایانه دانش
)Zadehdabagh, 2010(اي بر پیشرفت تحصیلی پـی بـرده    ، نیز در تحقیق خود به تأثیر بازي رایانه

  .است
 ,Pourkazemi( ، پورکاظمی(Hormozi, 1994)هاي پژوهشی هرمزي  این نوع روابط در گزارش

 ، دلاور و همکــاران )Khosravi, 1999, cited in Hormozi, 2007(خســروي  ،)1995
(Delavar et al., 2010)،  ــزي ، (Kebritchi, 2010) ، کبریتچــی(Hormozi, 2007)هرم

ــاران  ــلارك و همک ــاپیروClarck et al., 2005)( ک ــنچ ، ال)(Shapiro, 2004 ، ش  وود و لی
(Elwood & Lynch, 2002)   و کیت و کول(Kate & Cool, 1992) مطابقت دارد.  

انگیزه پیشرفت را به صورت یک میل یا علاقه به  (Gage & Berliner, 1994)گیج و برلینگر 
بر این اساس افرادي که داراي . کنند اي ویژه و چه به صورت کلی تعریف می موفقیت چه در زمینه

انگیزه، ). cited in Seif, 2002(آورند  موفقیت بیشتري به دست می انگیزه پیشرفت بیشتري باشند،
، انگیزش براي کوشش Bloom, 1995)(از نظر بلوم . حاکی از دو مفهوم گرایشی و اجتنابی است

اي مبتنی بر تصور فرد از موفقیت و شکست  در جهت یادگیري یک تکلیف تازه یادگیري تا اندازه
این گونـه انگیـزش   . اند یا به آن مربوطند تقاد وي با تکالیف تازه مشابهاو در تکالیفی است که به اع

که تکلیف جدید یـادگیري بـا تکـالیفی     آموز به این توان تا حد زیادي، بر اساس اعتقاد دانش را می
  .که وي قبلاً با آن برخورد کرده تا حدودي مربوط است
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آمـوزان   یم بر انگیـزه گرایشـی دانـش   هاي تحقیق حاکی از آن است که بازي به طور مستقیافته

کـه بـازي بـه زبـان انگلیسـی اسـت، پیشـینه زبـان در انگیـزه           اما با وجود ایـن . تأثیر گذار بوده است
آموزان به طورمستقیم بر انگیـزه   در ضمن پیشینه ریاضی دانش. آموزان تأثیري ندارد گرایشی دانش

بـدین معنـی کـه    . تأثیرگـذار بـوده اسـت   گرایشی و میل و رغبت آنان به موفقیت در درس ریاضی 
اي بـه عنـوان یـک روش آموزشـی مناسـب در ایجـاد انگیـزه گرایشـی          هاي رایانـه  استفاده از بازي

نهایتـاً  . یابـد  آموزان بالاتر باشد، میل و علاقه آنان به پیشرفت انگیزه گرایشی آنان افزایش می دانش
اي دایمنشن بر انگیزه گرایشـی   در تأثیر بازي رایانهپیشینه زبان انگلیسی و پیشینه ریاضی توأم با هم 

کننـده و در قالـب سـخنرانی     هاي رایج آموزش ریاضی به صـورت کسـل  روش. ریاضی مؤثر است
، آنـان را بـه    آمـوزان  ولی در روش مبتنی بر بازي به علـت جـذابیت و فعالیـت دانـش    . باشد معلم می

، را دارا )کنترل، پیچیـدگی و چـالش  (ه سه ویژگی هایی ک بازي. سازد مند می مفاهیم ریاضی علاقه
رسـد بـازي اسـتفاده شـده در ایـن       لذا، به نظر می. دهند باشند، درگیري یادگیرندگان را افزایش می

. دهد ، سه ویژگی فوق را دارا بوده و به تبع آن درگیري یادگیرندگان افزایش می)دایمنشن(تحقیق 
دگان با موضوع مورد آموزش، انگیزه گرایش را در آنـان  بنابراین می توان گفت درگیري یادگیرن

  ).Zadehdabagh, 2010(نماید  تقویت می
هـایی را بـراي    اي فرصـت  از دیدگاه اولدنو و تیلور، به کارگیري تکنولوژي ماننـد بـازي رایانـه   

آمـوز بـراي تشـدید حـس چـالش       آورد تـا وي را تحریـک کـرده و دانـش     آموز فـراهم مـی   دانش
آورد  کند و این انگیزه گرایشی قابـل تـوجهی بـراي وي فـراهم مـی      شده خود تلاش میبرانگیخته 

)cited in Zadehdabagh, 2010 .( هرمزي)Hormozi, 2007(   لازمه ضـرورت و موفقیـت در ،
فعـال نگـاه   ) موفقیـت (داند که فرد را تا وصول به هـدف   هر کاري را داشتن نیروي برانگیزاننده می

آزوبل بـه  .آمیز، برآیند دو نیروي توانایی و انگیزش است جام یک فعالیت موفقیتبنابراین، ان. دارد
دهـد و معتقـد اسـت، تـأمین و ارضـاي       هـاي بیرونـی اهمیـت مـی     هاي درونی بیشتر از انگیزه انگیزه
هاي بعدي ایجاد  آورد که، خود براي یادگیري هاي درونی، نوعی رضایت خاطر به وجود می انگیزه

  ).Akbari et al., 2009( کند انگیزه می
از نظـر  . در مطالعه حاضر، انگیزه اجتنابی، متغیر سومی است که مورد بررسی قرارگرفتـه اسـت  

کنـد تـا از    ، گرایش به اجتناب از شکست فرد را با انگیزه مـی )(Khodapanahi, 2008خداپناهی 
الیـوت  . کنـد  خودش در برابر از دست دادن عزت نفـس، احتـرام و تـرس از شـرمندگی محافظـت     

www.sid.ir


www.SID.ir

Arc
hive

 of
 S

ID

 1392بهار  /سوم شماره /سوم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /108

 
Eliot, 2006)(          انگیزه گرایشی را بـه عنـوان نیـرو دهنـده رفتـار، هـدایت رفتـار و محـرك مثبـت ،
گـزین و   در صورتی که انگیزه اجتنابی را به عنوان نیرو دهنـده رفتـار، رفتـار دوري   . کند تعریف می

آمـوزان   تنابی دانـش دهد که بازي بر انگیزه اج نتایج این مطالعه نشان می. کند محرك منفی بیان می
بدین معنی . آموزان تأثیر داشته است پیشینه ریاضی نیز بر انگیزه اجتنابی دانش. تأثیرگذار بوده است

آموزان به منظور اجتنـاب از   هاي ریاضی باعث ایجاد نیرویی در دانش که انجام بازي و پیش دانسته
ابراین انجام هرچـه بیشـتر بـازي و    بن. کند شکست شده وآنان را براي رسیدن به موفقیت تقویت می

آموزان تأثیر مسـتقیمی در انگیـزه گرایشـی آنهـا دارد و باعـث       بالا رفتن معدل پیشینه ریاضی دانش
بـه  . آموزان تأثیري نـدارد  ولی پیشینه زبان بر انگیزه گرایشی دانش. شود افزایش انگیزه گرایشی می

آموزان در جریـان   جکاوي یا نگه داشتن دانش، براي برانگیختن کن)(Slavin, 2008عقیده سالوین 
هاي عالی بـراي بیشـتر کـردن     یکی از روش. هاي گوناگون استفاده شود درس، می بایست از روش

 ,Harold et al( هارولد و همکاران. هاست ها یا شبیه سازي علاقه به یک موضوع، استفاده از بازي

انگیزش بالا و درگیر شدن . پیشرفت تحصیلی نیست، معتقدند هوش تنها عامل تعیین کننده )2000
 آمـوزان را افـزایش دهنـد    اند تا میـزان موفقیـت دانـش    در یادگیري به طور ثابت با هم پیوند خورده

)cited in Moini Kia & Zahed, 2010 ( .لا بـردن علاقـه و انگیـزه     در این تحقیق نیز به منظور با
، )Karimi, 2009(بـه عقیـده کریمـی   . شن استفاده شده اسـت اي دایمن آموزان از بازي رایانه دانش
آموزان از طریق بازي داراي نیاز قوي بـه اجتنـاب از شکسـت شـده، وبـا تقویـت زیـاد بـراي          دانش

هـاي کوچـک و روشـن در تکـالیف و حمایـت در برابـر یـاس از شکسـت          موفقیت، برداشتن گـام 
 .شوند برانگیخته می

 Dabir( دبیـر و همکـاران  . که مورد بررسی قرار گرفت نگرش ریاضی چهارمین متغیري است

et al., 2008(به عقیده آنان جریان یـاددهی و  . دانند ، عوامل مؤثر بر عملکرد تحصیلی را بسیار می
و شـناخت کلیـه عوامـل مـؤثر بـر آن نیـز بـه همـان انـدازه پیچیـده           . یادگیري جریانی پیچیده است

هـاي شـناختی و عـاطفی اسـت، کـه در       اي از گرایش مجموعه هر فرد به عنوان یادگیرنده. باشد می
ها نه تنها به علـت   هاي افراد در این زمینه تفاوت. گذارد اندیشه، نحوه عمل و یادگیري وي تأثیر می

هـا،   هـا و رغبـت   هـا، ارزش  هاي هوشـی بلکـه تـابعی از باورهـا، گرایشـات عـاطفی، نگـرش        تفاوت
، نگـرش  )(Morris, 1996, cited in  Kabiri, 2009ریس مو. تجربیات پیشین است و استعدادها

 ,Slavin( سـالوین . کنـد  تعریـف مـی  » ها به موضوعی سازمان نسبتاً پایداري از باورها و گرایش«را 
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دار  آمـوز معنـی   قدر براي دانش ترین جنبه آموزش این است که درس چه معتقد است مهم ،)2008
چـه   بایسـت، اطلاعـات جدیـد را بـه آن     داري درس مـی  آموزگـاران بـراي اطمینـان از معنـی    . است
هـا و دسـتاوردهاي قبلـی افـراد را      بندورا، دانش، مهارت. دانند، ربط دهند آموزان از پیش می دانش
به همین دلیل، وي به نقـش باورهـاي   . داند هاي مناسبی براي عملکرد آینده افراد می کننده بینی پیش

به ویژه وقتـی بحـث دربـاره    . کند نوان نیروي انگیزشی تأکید میهاي خود به ع فرد نسبت به توانایی
اي از عوامل، بسیار ضروري  اي مانند پیشرفت تحصیلی است، توجه به نقش مجموعه پدیده پیچیده
هـاي   ، توجـه بـه ویژگـی   )Seif, 2010(سـیف  ). cited in Hormozi, 2006(باشـد   و اساسی مـی 
مثبـت در آنـان را وظـایف مهـم آمـوزش و پـرورش       هـاي   آموزان و پـرورش عاطفـه   عاطفی دانش

هاي عاطفی هم در رشد شخصیت و هم در پیشـرفت تحصـیلی یادگیرنـدگان     داند، زیرا ویژگی می
در . یعنی، بعد عاطفی نگـرش نسـبت بـه ریاضـی را بـه عهـده دارد      ). کنند نقش بسیار مهمی ایفا می

کنـد و   ی است، پیشینه زبان جنبه شناختی پیدا میافزار بازي به زبان انگلیس که نرم مقابل، به دلیل این
چه نگرش نسبت بـه ریاضـی    بعد شناختی نگرش نسبت به ریاضی را پیشینه زبان به عهده دارد و آن

اگر بعد شناختی و بعد عاطفی نگرش . افزار است کند، ویژگی بازي گونه نرم را به عملرد تبدیل می
افزار نقشی در تحول نگرش فرد به یادگیري ریاضی  ه نرمتحت تأثیر قرار نگیرند، ویژگی بازي گون

در صورتی که بعد شناختی و بعد عاطفی نگرشی از طریـق، پیشـینه ریاضـی و زبـان     . کند بازي نمی
اي بـراي یـادگیري ریاضـی مفیـد بـه       افزار و استفاده از بازي رایانـه  تحریک شوند، به کارگیري نرم

  . فایده است
هـاي نگـرش را چنـین     مؤلفه) Akbari et al., 2009 Jimarest, 2005, cited in(جیمارست  

  :کند بیان می
نتـایج ایـن   . باشـد  شامل دانش در مورد موضوع و یا ویژگی مربوط به موضـوع مـی  : مؤلفه شناختی

اي  هـاي ریاضـی و زبـان در بـازي رایانـه      دانسـته  طور که ملاحظه شد، نقـش پـیش    مطالعه نیز، همان
آن بر نگرش ریاضی ریاضی، حاکی از آن است که بازي به طور مستقیم بر نگرش دایمنشن و تأثیر 

آمـوزان عمـق پیـدا کنـد و      که دانش قبلی ریاضی و زبـان دانـش   ولی زمانی. ریاضی اثرگذار نیست
بـه  . گردد افزار بازي باعث ایجاد نگرش ریاضی می یادگیري مناسب باشد، در این صورت ارایه نرم

دهـد؛   کند و این انگیزه را به طور کلی افزایش می ه ریاضی، انگیزه را ایجاد میعبارت دیگر، پیشین
هاي شناختی یادگیري  آزوبل نیز بر جنبه. یعنی، بعد عاطفی نگرش نسبت به ریاضی را به عهده دارد
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او معتقـد اسـت   . دانـد  کند و یادگیري را به عنوان یک عامل درونی در افزایش انگیزه می تأکید می
افزار بازي به  که نرم در مقابل به دلیل این. گردد د یادگیري است که موجب ایجاد انگیزه میکه خو

کند و بعد شناختی نگرش نسبت به ریاضی را  زبان انگلیسی است، پیشینه زبان جنبه شناختی پیدا می
گـی  کنـد، ویژ  چه نگرش نسبت به ریاضـی را بـه عملکـرد تبـدیل مـی      آن. پیشینه زبان به عهده دارد

اگر بعد شناختی و بعد عاطفی نگرش تحت تـأثیر قـرار نگیرنـد، ویژگـی     . افزار است گونه نرم بازي
در صـورتی کـه   . کنـد  افزار نقشی در تحول نگرش فرد به یادگیري ریاضی بازي نمی گونه نرم بازي

کـارگیري  بعد شناختی و بعد عاطفی نگرش، از طریـق پیشـینه ریاضـی و زبـان تحریـک شـوند، بـه       
اي براي یادگیري ریاضی مفید به فایده است و روش مبتنی بر بازي  افزار و استفاده از بازي رایانه نرم

باعث ایجاد یـک اسـتحاله درونـی کـه همـان نقـش نگـرش ریاضـی در یـادگیري ریاضـی اسـت،            
  .گردد می

  :گردد هاي تحقیق پیشنهادهایی ارایه می با توجه به یافته
روش حـل  : هاي دیگـر آموزشـی از جملـه    ر بازي در تعامل با روشافزا کارگیري نرمتأثیر به •

  .مسأله، روش اکتشافی، کاوشگري مورد بررسی قرار داد
اي به زبان فارسی جهت آموزش مفاهیم درسی منطبق با کتـاب درسـی    هاي رایانه تهیه بازي •

  .براي مقاطع مختلف تحصیلی از دبستان تا دبیرستان ساخته شود
اي دایمنشـن بـر انگیـزه     یگر مانند توانایی کامپیوتر در تـأثیر بـازي رایانـه   بررسی متغیرهاي د •

  .آموزان پیشرفت و پیشرفت تحصیلی ریاضی دانش
محتوا و زمان اجراي این پژوهش، به یک بخش از کتاب ریاضی سـال دوم راهنمـایی و در    •

آتی در ایـن  شود که محتوا و زمان اجراي تحقیقات  مدت دو هفـته محدود بود؛ پیشنهاد می
  .سال تحصیلی باشد بر گیرنده کل کتاب و در طول یک زمینه، در

References 
1. Akbari Sholdarei, F., Ghasempour Moghadam, H. & Alizade, F. (2009). New 

methods of teaching-learning and their implimentation in instruction. Tehran: Fartab 
Pub. (in Perisan) 

2. Aminifar, E., & Saleh Sedghpour, B. (2010). Development and validation of 
mathematics achievement motivation questionnaire. Research in Educational 
Systems, 10(4), 97-110. (in Perisan). 

3. Becker, K. (2007). Digital games once removed: Teaching teachers. British Journal 
of Education Technology, 38(3), 478-488. 

4. Biabangard, E. (2009). Educational Psychology. Tehran: Virayesh Pub. (in Persian). 

www.sid.ir


www.SID.ir

Arc
hive

 of
 S

ID

  111/… اي دایمنشن بر انگیزه پیشرفت و پیشرفت بازي رایانه نقش

 
5. Bloom, B. S. (1995). Human characteristics and school learning. (Translated by Ali 

Akbar Seif). Tehran: Iran University Press. (in Persian). 
6. Clarke, T., Ayres, P., & Sweller, J. (2005). The impact of sequencing and prior 

knowledge on learning mathematics through spreadsheet applications. ETR&D, 
53(3), 15–24. 

7. Dabir, M., Mehdipour, F. & Yasemi Nejad, P. (2008). The Survey of relationship 
between locus of control and students academic achievements of Tehran. Islamic 
Azad University Marvdasht Branch. (in Persian) 

8. Delavar, A., Ghorbani, M., Borjali, A., & Asadzadeh, H. (2010). The Survey of 
Factors of Motivation and Attitude Influences in Prediction of Math Achievement 
for Editing Structural Equation Modeling. Research in Educational Systems. 9(4), 9-
26. (in Persian). 

9. Delavar, A. (2009). Theoritical and practical research fundamentals in human 
sciences. Tehran: Roshd Pub. (in Persian). 

10. Delos, J. (2001). Instruction for 21st century. (Translated by Eftekharzadeh, F). 
Tehran: Abed Pub. (in Persian). 

11. Elliot, A. J. (2006). The hierarchical model of approach avoidance motivation. 
Springer Science and Business Media, Inc. 

12. Gage, N. L., & Berliner, D. C. (1997). Educational Psychology (Translated by 
Lotfabadi, H., Khoynejad, G., Tahourian, J., Nazarinejad, H., & Monshitousi, M.). 
Mashhad: Jahad Daneshgahi Pub (in Persian). 

13. Gunter, B. (2004). The influence of computer and video games on children 
(Translated by PourAbedini, H.). Tehran: Roshd Pub. (in Persian). 

14. Heidari, G., Modanlou, Y., Niaz Azari , M. , & Jafari , A. (2010). The comparison 
between software instruction effect and traditional instraction effect on student 
enlgish achievement. Information and Communication Technology in Educational 
Sciences, 1(1), 103-115. (in Persian) 

15. Hormozi, M. (2007). The role of pre-knowledge and indviduals features in academic 
achievement in Payam-e-Nour University students. The Journal of Education and 
Psychology, 8(2), 1-26. (in Persian). 

16. Jalali Keshavarz, M. (2009). Computer games effect on anxiety social skills, students 
achievement in 5th Grade. Unpublished Master's Thesis, Tehran. (in Persian). 

17. Kabiri, M. (2009). The implementation of structural equation modeling for construct 
validity: The survey of convergent and diffrencial validity on mathematical attitude 
scale. The Journal of Psychological Researches, 24(3-4), 9-23. (in Persian). 

18. Karimi, H. (2010). The comparison of computer and traditional instruction on math 
attitude and academic achievement in Zanjan. Unpublished master's thesis. Tehran 
University. Tehran. (in Persian). 

19. Karimi, Y. (2009). Educational Psychology. Tehran: Arasbaran Pub. (in Persian). 
20. Kebritchi, M. (2008). Effect of game on mathematics achievement and class 

motivation. University of central florida, Orlando, Florida. 
21. Kebritchi, M., & Hirumi, A., & Bai, H. (2010). The effects of modern mathematics 

computer games on mathematics achievement and class motivation.Computers & 
Education, 55(2), 427-443. 

22. Khodapanahi, M. K. (2008). Motivation and Emotion. Tehran: Samt Pub. (in 
Persian). 

23. Kiamanesh, A., & Pourasghar, N. (2006). The role of math self concept, math 
motivation, math pervious achievement and sex on math achievement. The Journal 

www.sid.ir


www.SID.ir

Arc
hive

 of
 S

ID

 1392بهار  /سوم شماره /سوم  سال /تربیتی علوم در ارتباطات و اطلاعات آوري فن فصلنامه /112

 
of Education and Psychology, Shahid Chamran University, 13(2), 77-94. (in 
Persian). 

24. Leng Eow, Y., Wan Ali, W., Rosnaini, M., & Baki, R. (2009). Form one students 
engagement with computer games and its effect on their academic achievement in a 
Malaysian secondary school. Computers & Education, 53(4), 1082-1091. 

25. Moenikia, M., & Zahed-Babelan, A. (2010). A study of simple and multiple 
relations between mathematics attitude, academic motivation and intelligence 
quotient with mathematics achievement. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 
2(2), 1537-1542. 

26. Pahlevan Sadegh, A., Farzad, V., & Naderi, E. (2005). the relationship between 
math achievement of Iranian Students contributed in TIMMS 2003 with individuals 
and familiars variables. Advances In Cognitive Sciences, 28(4), 14-21. (in Persian). 

27. Rio, J. M. (2009). Motivation and Emotion (Translated by Seyedmohammadi, Y.). 
Tehran: Virayesh Pub. (in Persian). 

28. Saleh Sedghpour, B. (2008). The influence of the kind of practice arrangement, 
feedback and self speech on motorskills learning. Unpublished doctoral dissertation. 
Allameh Tabatabaie University. Tehran. (in Persian). 

29. Sarmad, Z., Bazargan, A., & Hejazi, E. (2009). Research Methods in Behaivioral 
Sciences. Tehran: Agah Pub. (in Persian). 

30. Sayadifar, S. (2003). The influence of computer game on children and adolescence. 
Journal of Informatic.1(2). 

31. Schultz, D. P. (2010). The Theories of Personality (Translated by 
Seyedmohammadi, Y.). Tehran: Virayesh Pub. (in Persian). 

32. Seif, A. (2002). Modern Education Psychology. Tehran: Agah Pub. (in Persian). 
33. Seif, A. (2009). Modern Education Psychology. Tehran: Doran Pub. (in Persian). 
34. Seif, A. (2010). Assesing process and product of learning old and new methods. 

Doran Pub.Tehran (in Persian). 
35. Shapiro, A. M. (2004). How including prior knowledge as a subject variable may 

change outcomes of learning research. American Educational Research, 41, 159-
189. 

36. Slavin, R. E. (2008). Educational Psychology (Trasnlated by Mohammadi, Y). 
Doran Pub. Tehran. (in Persian). 

37. Velayati, E., & Mousaramezani, F. (2010). Game for learning and learning with 
game. 2nd Congress of Modern Methods of Instruction, Teacher  Training Shahid 
Rajaee University, Tehran. (in Persian). 

38. Wittwer, J., & Senkbeills, M. (2008). Is students’ computer use at home related to 
their mathematical performance at school? Computers & Education, 50(4), 1558-
1571. 

39. Wood, S. L., & Lynch, J. G. (2002). Prior knowledge and complacency In new 
product learning. Consumer Research, 29, 416-426. 

40. Zadehdabagh, H. (2010). The Influence of Instructional Computer Game on Math 
Motivation and Academic Achievement. Unpublished master's thesis, Teacher 
Training of Shahid Rajaee University, Tehran. (in Persian).  

41. Zoufan, S. (2004). New technologies implementation in instruction. Tehran: 
Samt Pub. (in Persian). 

www.sid.ir

