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In the virtual world, virtual assets are defined as specific software codes that 
act like physical objects, personal assets of the real world, or part of reality, 
and have similar qualities. Virtual assets must meet several conditions in 
order to benefit from legal protection. These assets must not only have the 
physical characteristics of real-world assets, but must also have other 
intangible features that are indistinguishable from real assets. The ambiguity 
about the concept of virtual assets is very similar to the ambiguity about the 
concept of real estate. Since the word asset is used in different ways in law 
and economics, such ambiguity is not unexpected. The common people see 
property as the property of objects and things. Lawyers define property as 
rights related to objects and issues. In addition to the different interpretations 
of the concept of asset, the problem is that the law of the real world 
emphasizes tangible assets (with a few exceptions), which is very evident in 
Roman-German legal systems. Due to the focus on the tangible nature of 
assets, lawyers seem to have completely neglected the discussion of virtual 
assets. However, the conditionality of assets is not the only reason for this 
neglect, there are exceptions, and the possibility of expanding the discussion 
of virtual assets is a case that has received much attention in recent years. In 
this article, we refer to the explanation of this category in an analytical 
descriptive manner. 

 
Key Words: Assets, Virtual World, Property, Property.  

                                                           
 PhD student, Department of Private Law, UAE Branch, Islamic Azad University, Dubai, 

United Arab Emirate (Corresponding Author).                             Panahi.lawyer@gmail.com 
 Associate Professor, Department of Law, Faculty of  Azad University, Tehran North, 

Tehran, Iran.                                                                                                           info@iau.ae 
*** Assistant Professor, Department of Communications and media,  Azad University, 

Tehran center, Tehran, Iran.                                                                   Research.phd@iau.ae 



  266- 243. صص، 1399 بهار و تابستان، )51پیاپی ( اول هشمار، ویکم بیستسال مقاله پژوهشی، نامه حقوق اسلامی،  دوفصلنامه علمی پژوهش

  مجازي جهان در آن انواع و »دارایی« مفهوم حقوقی تبیین

  01/11/1398تاریخ دریافت:                                                                                             *مهدي پناهی

  20/01/1399تاریخ پذیرش:                                                                                                 **احمد شمس

      ***محمدطاهريمحمودرضا 

  

  چکیده

شـود کـه ماننـد اشـیاء      یم ـافزاري خاصی تعریـف   در جهان مجازي دارایی مجازي به صورت کدهاي نرم

هاي شخصی جهان واقعی و یا بخشـی از واقعیـت عمـل کـرده و داراي کیفیـات مشـابهی        ییدارافیزیکی، 

مندي از حمایت قانونی باید چندین شرط را بـرآورده کننـد. ایـن     هاي مجازي به جهت بهره ییداراهستند. 

بایـد دیگـر    بلکـه  هـاي جهـان واقعـی را داشـته باشـند،      یـی داراها نه تنها باید خصوصیات فیزیکی  ییدارا

مـورد   ابهامی که در هاي واقعی نیستند را هم دارا باشند. ییداراخصوصیات نامحسوسی که قابل تفکیک از 

مجازي وجود دارد بسیار شبیه به ابهامی است که در مورد مفهوم دارایی واقعـی وجـود دارد.   مفهوم دارایی 

رود چنـین ابهـامی دور از انتظـار     یمکار  معانی متفاوتی به اقتصاد در حقوق و از آنجایی که کلمه دارایی در

ایی را به صورت حقـوق  دار ،بینند. حقوقدانان یمچیزها  دارایی را به صورت مالکیت اشیاء و ،نیست. عوام

کنند. علاوه بر تفسیرهاي متفـاوتی کـه از مفهـوم دارایـی وجـود دارد،       یممرتبط با اشیاء و مسائل تعریف 

کند که  یمکید أت )هاي محسوس (به جز چند مورد استثناء ییدارامسئله این است که قانون جهان واقعی بر 

بارز است. به دلیل تمرکز بر خصوصیت محسـوس   ژرمنی بسیارـ هاي حقوقی رومی   یستمساین مسئله در 

تـوجهی قـرار    مـورد بـی   کـاملاً هـاي مجـازي را    ییدارارسد که حقوقدانان بحث  یمها به نظر  ییدارابودن 

توجهی نیست، موارد اسـتثنایی وجـود    ها تنها دلیل این بی ییدارا. به هر روي، شرط محسوس بودن اند داده

هاي اخیر بسیار مورد توجـه بـوده    هاي مجازي موردي است که در سال ییدارادارند و امکان توسعه بحث 
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  مقدمه

هاي واقعی و وجـود دلایـل کـافی     ییداراهاي مجازي و  ییدارابا توجه به شباهت کارکرد 

هاي مجازي به عنـوان نـوعی از    ییدارااقتصادي، اجتماعی و هنجاري به رسمیت شناختن 

رغـم کارکردهـاي مشـابه دو نـوع دارایـی       نمایـد. علـی   یمموجه و ضروري  کاملاًدارایی 

یـري  ي مجازي قابـل پیگ ها جهانهاي مجازي به دلیل نبود حقوق واقعی در  ییدارامذکور، 

کند چرا که در جهان واقعی، حقـوق واقعـی بـا وجـود      یمنیستند. این مسئله ایجاد مشکل 

مورد حقوق مجـازي صـادق نیسـت و یـا آنچـه       شوند و این مسئله در یمقوانین حفاظت 

کند. دو دلیل براي این مسئله مفروض است. در جایگاه نخست  ینمعمل  مؤثروجود دارد 

و خاستگاه اصلی آنها دانست. از آنجـایی کـه جهـان     أبا منش توان مرتبط یمنبود حقوق را 

کننده داشـته و امـروزه هـم بیشـتر دنیاهـاي مجـازي        مجازي در ابتداي امر ماهیتی سرگرم

هاي بازي هستند، نیازي براي ایجاد حقوق واقعی احساس نشـده اسـت. دلیـل دوم     یطمح

ي مجازي منـتج از قـرارداد   ها جهانمرتبط با این حقیقت است که بیشتر حقوق مجازي در 

تـوان   یم ـگیـري شـده اسـت کـه      ین نتیجـه چن ـ هستند و حقوق قرارداد ناظر بر آنهاسـت. 

هاي مجازي را با اسـتفاده از ابزارهـاي سـنتی حقـوق خصوصـی همچـون حقـوق         ییدارا

ـ   1هاي حقوقی رومی ـ ژرمنـی و انگلیسـی    یستمسمالکیت مدیریت نمود و این مسئله در 

و حقـوق جـزا هـم     2شده در قـانون اساسـی   ر است. حقوق مالکیت تصریحآمریکایی میس

یی مجازي ریشـه  دارا .اند شدهموارد دیگري هستند که براي حفاظت از این حقوق پیشنهاد 

هاي مجـازي یافـت نمـود. محـیط      یطمحداخل  توان آن را در یمدر محیط مجازي دارد و 

محـیط مشـترك اسـت وایـن     ي مجازي همان ها جهانمجازي چیست؟ خصوصیت اصلی 

باشـد. اسـتفاده    یم ـها به خصـوص در دهـه اخیـر     یطمحمسئله دلیل اصلی محبوبیت این 

ها است که بـا   یطمحکننده این  هاي مجازي بخشی به دلیل ماهیت غرق یطمحروزافزون از 

آفرینـی و همچنـین امکـان برقـراري ارتباطـات       ي نقشها فرصتکننده،  ارائه تصاویر خیره

بـوك، تـوییتر و    ها مانند فـیس  یطمحکنند. در برخی  یمکاربران را به خود جذب اجتماعی 

بسـیاري مـوارد    اسپیس این امکان برقراري رابطه اجتماعی بـا دوسـتان، آشـنایان و در    ماي

بیـان   بـه  کنـد.  یم ـها بـازي   یطمحافراد غریبه است که نقش اصلی را در جذاب بودن این 

هـاي عـادي و    یطمح ـتوان محیط مجازي را به عنوان جایگزینی غیرفیزیکی براي  یمساده 

  کنیم. یمنظر گرفت که در آنها زندگی  اي در یزیکیف
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  شناسی دارایی مجازي مفهوم. 1

جهان مجازي وجود دارد. به محض اینکه مرز مفهومی جهـان مجـازي    مفهوم دارایی در

آواتـارش (کـه تصـویري بسـیار شخصـی از       یک کاربر با اسـتفاده از  شود و یمشکسته 

کنـد، بحـث دارایـی مجـازي واقعـی       یم ـجهان مجازي غرق  خود را در )خودش است

گردیم. شمشیري بسیار ویژه، نایاب و ارزشمند که  بازمی شود. باز هم به مثال شمشیر یم

بعد از صرف زمان، تلاش و هزینه زیاد براي بازیکنی به صورت یک دارایـی محسـوس   

ده است. بدیهی است که این بازیکن این شمشیر را یک شـیء مجـازي محسـوس    درآم

ي مجـازي  ها جهانتر به تفصیل به ماهیت  یشپجهان مجازي وجود دارد.  داند که در یم

پرداختیم و تعامل بین بازیکن، جهان مجازي و دارایی مجازي مورد بحث قرار گرفـت.  

امید؟ عبارت دارایی مجازي به کـرات در  توان چنین شمشیري را دارایی مجازي ن یمآیا 

بسیار  گیرد اما معنایش هنوز مبهم و یمهاي آکادمیک مورد استفاده قرار  و بحث ها رسانه

ال فوق نگاهی خواهیم داشـت بـه معنـاي    ؤوابسته به زمینه بحث است. براي پاسخ به س

رود. بخـش   یم ـدر ادبیات تحقیق آکادمیک به کـار   عموماًدارایی مجازي به صورتی که 

 .)Erlank, 2016, p. 134(زیادي از ادبیات تحقیق نشأت گرفته از ایالات متحـده اسـت   

 هـاي مجـازي پرداختـه اسـت     یـی دارابه بحث در مورد تعدادي از خصوصیات فیرفیلد 

)Fairfield, 2005, p. 11( نمـوده کـه   گیـري   . با استفاده از این خصوصیات، وي نتیجـه

جهـان واقعـی اسـت. وي     در )اشـیاء فیزیکـی  (دارایی مجازي مترادف با مفهوم چیزهـا  

 ,Barfield, 2008( مدعی است که دارایی مجازي باید سه خصوصیت اصلی داشته باشد

p. 194(:    مانـدگار بـوده و داراي پیوسـتگی باشـد.      دارایی مجازي بایـد قابـل رقابـت و

مجازي این است که تنها یک شخص مالک یـک دارایـی    مقصود از رقابتی بودن دارایی

از توانـد دیگـران را    که شخص مذکور میآنجایی  کند. از خاص است و آن را کنترل می

استفاده از دارایی خود منع کند، حصول دارایی مذکور و حقـوق مـرتبط بـا آن موضـوع     

هایی از ایـن   دارایی توانیم آن را مالکیت انحصاري بنامیم. رقابتی بودن می رقابت است و

در علـم اقتصـاد اسـت و ایـن      »کمبود و یا محدود بـودن منـابع  «مترادف با مفهوم  ،نوع

پایـایی اسـت کـه     ،کنـد. دومـین خصیصـه    کمبود براي دارایی ارزش اقتصادي ایجاد می

هاي مجازي دارد. اگر یـک دارایـی پایـا باشـد بـه ایـن        ارتباط تنگاتنگی با پایایی جهان
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مانی که کاربر رایانه خـود را خـاموش کـرده و از جهـان مجـازي خـارج       معناست که ز

رود و همچنان موجود است. اگر یـک دارایـی پایـا نباشـد، کـاربران       شود از بین نمی می

جهت حصول آن دارایی نخواهند داشت و بـه تبـع    و تلاش درگذاري  تمایلی به سرمایه

ظر داشتن این خاصیت بـه خصیصـه   ن ارزش خواهد بود. با در این موضوع آن دارایی بی

هـاي مجـازي    سوم خواهد پرداخت که همان پیوستگی اسـت. معنـی پیوسـتگی دارایـی    

کـاربران و بـازیگران    هاي مجازي است. پیوستگی، چیزي شبیه به عنصر تعامل در جهان

با یک دارایی مجازي خاص تعامل کننـد و از منـابع    پیوستهکند تا به صورت  را قادر می

اتفاق بیفتد. این حقیقـت   زمان همستفاده کنند و تمام این موارد باید به صورت مشترك ا

که افراد متعددي بتوانند یک دارایی مجازي را مشاهده کرده و از آن استفاده کنند ارزش 

دارایی مورد نظر را افزایش خواهد داد. به عنوان مثال، در یـک بـازي مثـل زنـدگی دوم     

ایـن بـازي    اي جدیدي کـه شـما در   هستند که بتوانند خانه آواتارهاي دیگر خواهان این

شـوند روي   وارد خانه مجـازي شـما مـی   آنها  اید را مشاهده نموده و تجربه کنند. ساخته

 ریزند. اگر خاصیت پیوسـتگی  براي خود می یک گیلاس شرابنشینند و حتی  کاناپه می

 توانید دارایی خود را مشاهده و تجربه کنید و نه دیگران وجود نداشته باشد تنها شما می

)Fairfield, 2005, p. 57(. دیگر هم اضافه بلیزر دو نشانه ،علاوه بر این سه خصوصیت 

افزوده ایجاد شده توسـط   بازارهاي ثانویه و ارزش :نموده است. این دو مورد عبارتند از

توانند بـه   یمکاربران. اگرچه این دو مورد براي وجود دارایی مجازي ضروري نیستند اما 

ي براي مشخص نمودن این مسئله به کار روند که آیا یک دارایـی خـاص   ا ضابطهعنوان 

  .)Blizzard, 2010, p. 76( مجازي ارزش محافظت به عنوان یک دارایی را دارد یا خیر

ي ا نشـانه تواند بدون سه مشخصه فیرفیلد وجود داشته باشـد. دو   ینمدارایی مجازي 

جهـت فهـم ایـن مسـئله باشـند کـه        توانند کمکـی در  یم اند شدهکه توسط بلیزر اضافه 

چگونه دارایی مجازي در محیط اجتماعی عمـومی تلفیـق شـده و عملکـردش بـه چـه       

کـه سـه مشخصـه فیرفیلـد بـه صـورت       کند که به رغم این یمصورت است. بلیزر اشاره 

کنند اما این قیـاس همیشـه    یمهاي سنتی برابر  ییداراي دارایی مجازي را با ا کنندهمتقاعد

هم درست و کامل نیست. در بسیاري از موارد وجود دارایی مجازي وابسـته بـه تـداوم    

یکن شوند. بـه بیـان دیگـر، بـاز     یمبازي ارائه کننده  خدمات خاصی است که توسط تهیه

بـازي بـراي تضـمین پایـایی     کننـده   هایی که توسط تهیه تواند بدون تکیه بر مکانیزم ینم
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مالـک آن   دارایی خاصی را کنترل نموده، از آن استفاده کند و اند شدهبینی  پیشها  ییدارا

بـازي  کننـده   باشد. یک بازیکن به دارایی مجـازي خـود دسترسـی دارد چـرا کـه تهیـه      

ثانویه به جهـت ایجـاد و تـداوم جهـان مجـازي را انجـام داده و        اولیه وگذاري  سرمایه

کننـده   روشی براي دسترسی به جهان مجازي ایجاد نموده اسـت. بـدون همکـاري تهیـه    

از اینکـه   نظر صرفتواند مالک یک دارایی مجازي باشد و دارایی  ینمبازي یک بازیکن 

  .)Fairfield, 2005, p. 49( چقدر انتزاعی باشد دیگر وجود نخواهد داشت

تواننـد   یم ـدو نشانه بلیزر مشتمل بر بازارهاي ثانویه و ارزش افـزوده توسـط کـاربران    

و درترکیب با سه مشخصه فیرفیلد مورد استفاده قرار بگیرند تـا مشـخص    ها دادگاهتوسط 

شود که آیا یک دارایی مجازي خاص داراي منافع قابل حمایتی هست یـا خیـر. دو نشـانه    

ارتباط با فاکتورهاي خارجی ماننـد رفتـار بازارهـا و کـاربران      رت اخص درمذکور به صو

بایـد بـه ایـن مسـئله واقـف       ها دادگاه .)Blizzard, 2010, p. 76( توانند سودمند باشند یم

باشند که به محض ایجاد یـک جهـان مجـازي و اسـتفاده کـاربران از آنهـا ممکـن اسـت         

تـوان بـه    یمدارایی منافع اقتصادي شوند. به عنوان مثال  ها جهاناین  هاي موجود در ییدارا

ایـن محـیط    وکاري در بازیکنی اشاره کرد که به مدد وجود جهان مجازي تجارت و کسب

الی کـه مطـرح   ؤبه راه انداخته است و از آن به عنوان یک بازار ثانویه عواید مادي دارد. س

کننـده تکلیـف    زار توسـط تهیـه  شود این است که در صورت قطع دسترسی به ایـن بـا   یم

 هـا  دادگاهاین مسئله یک وجوه مهمی است که  هاي مجازي آنها چیست؟ ییداراکاربران و 

ي ایجاد شده در جهان مجازي وابسـته  ها تجارتباید به آن توجه کنند چرا که بازیگران و 

اي ي مجازي هستند. بـراي برخـی کـاربران بازاره ـ   ها جهانبه وجود بازارهاي مجازي در 

ثانویه تنها روش کسب درآمد است. به عنوان مثال جستجوگران چینی تمـام روز خـود را   

تواننـد آنهـا را در ازاي    یم ـ بعداًکنند که  یمي طلاي مجازي ها تکهصرف به دست آوردن 

اي افـراد را در   یانـه راهـاي   يبـاز هـاي   برخـی از شـرکت   دریافت پول واقعـی بفروشـند.  

کنند تـا بـه صـورت     یمکشورهایی مانند چنین که نرخ دستمزد بسیار پایین است استخدام 

هاي مجازي بازي کنند. مثال جالب دیگري که باید ذکر کنـیم طراحـی    جهان تمام وقت در

فروش لباس در بازي زندگی دوم به عنوان یک فعالیت روزمره و حرفه اسـت. بسـیاري    و

گران به این شیوه از کسب درآمد متکی هستند و انتظار دارنـد تـا منـافع مـرتبط بـا      از بازی
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. مورد دیگـري کـه توسـط    )Dibbell, 2010, p. 78( هاي مجازیشان محافظت شود ییدارا

باشد. بلیزر مدعی است کـه کمـک و    یمبلیزر ذکر شده است ارزش افزوده توسط کاربران 

مشهود نباید به صـورت خودکـار منجـر بـه ایجـاد      مشارکت به افزایش ارزش یک منبع نا

کنندگان شود. به عنوان نمونـه، کشـیدن نقاشـی بـر روي دیـوار یـک        منافع براي مشارکت

شود که نقاش منافعی در ساختمان داشـته باشـد. بـه عـلاوه، ماهیـت       ینمساختمان باعث 

ممکـن اسـت   ي است که اسـتفاده کـاربران   ا گونهمنابع نامشهود مجازي به وصف فوق به 

، شخصی ممکن اسـت در جهـت بهبـود و    تر سادهباعث ایجاد ارزش افزوده شود. به بیان 

متعلق به خودش است کوشـش کنـد و    انحصاراًکند  یمیک دارایی که فکر سازي  شخصی

قانون مالکیت با به رسمیت شناختن و تشویق این رویه در نهایت منافع دیگـر کـاربران و   

  .)Blizzard, 2010, p. 94( ه سازدکنندگان را برآورد تهیه

گیرد مقایسـی بـراي    یمي که در بدو ورود به هر کاربر تعلق دکاربري استاندارحساب 

بدون ارزش  کاملاًتواند توسط کاربران ایجاد شود. این حساب در ابتدا  یمارزشی است که 

آوري  کنـد و بـا افـزایش تجربـه، جمـع      یم ـاست و بازیکن شروع به افزودن ارزش به آن 

هـاي مختلـف هـر روز ارزش آن را     یـت مأمورها و یا به انجام رساندن  ییداراها و  ینهگنج

شود.  یمکند. بنابراین، اقدامات کاربر باعث افزودن ارزش به حساب کاربري وي  یمبیشتر 

هـاي یـک حسـاب کـاربري، حسـاب مـذکور        یـت قابلبه دلیل ارتقاي موقعیت، ثـروت و  

تواند بهتر بازي کند ضمن اینکه ممکن اسـت   یمشود و بازیکن  یم ارزشمندترازپیش  بیش

به رغـم اینکـه    طرفین سومی هم وجود داشته باشند که بخواهند حساب مذکور را بخرند.

اسـاس   گذاري زمان و تلاش بـه حسـاب بیایـد و بـر     این رویه ممکن است نوعی سرمایه

کند  یمفاع باشد، بلیزر بحث بر اساس زحمتی که کشیده شده قابل د تئوري مالکیت لاك و

کردند  یمکردند اگر احساس  ینمبازیگران شاید چنین زمان و زحمتی را از ابتدا صرف  که

 . مبحـث ایجـاد  )Blizzard, 2010, p. 67( گیرد ینمهاي آنها مورد حفاظت قرار  ییداراکه 

کننـد کـه    یم ـارزش افزوده توسط کاربران اهمیت بسیاري دارد چرا که بـازیگران فـرض   

آوردند. این فرض نتیجه تلاش آنها بـراي   یمهاي مجازي را به دست  ییدارامالکیت منافع 

به صورتی  عموماًو جهان مجازي هم  شان است هاي مجازي ییداراسازي  ارتقاء و شخصی

 کند. یماست که این رویه را تسهیل 

مشخص کردن این مسئله به کار گرفتـه   توانند در یمسه مشخصه و دو نشانه مذکور 
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 شوند که آیا چیزي دارایی مجازي هست و یا خیر و آیا اینکه منافع قابـل محـافظتی در  

که پیشتر ذکـر شـد، بـراي    گونه  همانارتباط با آن چیز وجود دارد و یا خیر. این مسئله، 

کمـک کنـد.   تواند آنها را در گسترش حقوق عرفـی   یمبسیار ارزشمند است و  ها دادگاه

سه خصوصیت رقابتی بودن، پایـایی و پیوسـتگی بـراي اثبـات وجـود دارایـی مجـازي        

ضروري هستند در حالی که دو نشانه وجود بازارهاي ثانویه و ارزش افزوده ایجاد شده 

کنند تا ضرورت اعمـال   یماخباري بوده و به سیستم قضایی کمک  کاملاًتوسط کاربران 

  .)Erlank, 2016, p. 18( دهد ي قانونی را تشخیصها حفاظت

  سه سطح دارایی مجازي. 2

بـر   هاي مجازي وجود دارنـد و  ییدارایا بحث در مورد  وبندي  دستهسطوح مختلفی براي 

موویچ اهـا توان آن را تعریف نمود. آبر یمحسب سطح خاصی که یک دارایی مجازي دارد 

کنـد. در سـطح    یم ـهـاي مجـازي پیشـنهاد     جهـان  هـا در  ییدارابندي  دستهسه سطح براي 

هاي مجازي تنهـا بـه    ییدارانخست، هسته مرکزي جهان مجازي را داریم جایی که تمامی 

شـوند. در   یم ـمحافظـت  رایـت   کپـی توسط قانون  اي وجود دارند و یانهراصورت کدهاي 

ها شـبیه   یتمآهایی داخل جهان مجازي داریم. این  یتمآسطح دوم، اشیاء قابل شناسایی و یا 

رسند و مشتمل بر اشیایی چـون آواتارهـا، شمشـیرها،     یمهاي جهان واقعی به نظر  یتمآبه 

و همه چیزهاي با ارزشی هستند که یـک شـخص    ها خانه، خودروها، ها لباس، ها ساختمان

ها همان معادل مجازي اشـیاء ارزشـمند فیزیکـی هسـتند. در      یتمآتواند تصور کند. این  یم

هـا را بـه عنـوان دارایـی فکـري       يبـاز هـاي مجـازي درون    یـی داراتوانیم  یمسطح سوم، 

کنیم. به عنوان مثال کتابی را بر روي یک میـز در درون جهـان مجـازي تصـور     بندي  دسته

حالی که کتاب به خـودي خـود یـک دارایـی محسـوس مجـازي اسـت کـه در          کنید. در

رایـت   کپـی آن هم شامل قـانون  گیرد، محتواي  یمسطح دوم به شرح فوق قرار بندي  دسته

کند. تصور کنیـد   یمشدن مسئله به مثال دیگري اشاره  تر روشنموویچ براي اهاشود. آبر یم

طراحـی شـده و در    )یک مد و شـیوه خـاص از لبـاس پوشـیدن    (یک نوع پوشش خاص 

توانـد حقـوق    یمي مجازي ها لباسداخل جهان مجازي به فروش رسیده است. طراح این 

عـین   و اسامی تجاري آنها را طلب کنـد و در  ها طرح، ها لباسلکیت فکري این مرتبط با ما

 باشـند  هـا  لبـاس یـا چنـد دسـت از ایـن      تواننـد مالـک یـک دسـت و     یم ـحال بازیگران 
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)Abrahamovitch, 2009, p. 38( توانیم بین حقـوق مـرتبط بـا     یم. با استفاده از این مثال

ا ایجاد محیط مجـازي، تعیـین محتـوا و همچنـین     کننده در ارتباط ب مالکیت فکري که تهیه

افزارهاي موجود در جهان مجازي دارد و همچنین حقوقی که بازیگران دال بـر تملـک    نرم

  فیزیکی اشیاي داخل جهان مجازي دارند تمایز قائل شویم.

  هاي مجازي ییدارابندي  دسته. 3

اکنون موضوع تجارت و داد و ستد هستند به دو دسـته اصـلی    هاي مجازي که هم ییدارا

  شوند.   یمو فرعی تقسیم 

  هاي اصلی ییداراالف. 

  جواهرات...ها زره، ها (سلاحاشیاء ،( 

 ها یتشخص 

 ...واحدهاي پولی (قطعات طلا، پلاتین و( 

  هاي فرعی ییداراب. 

 ها ساختمان، ها مغازه، ها خانهمستغلات ( املاك و(... 

 ي کاربريها حساب 

  و غیره ها نقشهمجوزها، عضویت و (دیگر موارد( 

هـاي مجـازي    ییدارانمود که تجارت گیري  توان نتیجه یمفوق بندي  دستهبا توجه به 

به صـورت جهـانی توسـط کـاربران و ایجادکننـدگان       اي است که وجود داشته و یدهپد

عینی شدن و تبـدیل  ي مجازي پذیرفته شده است. مسئله کلیدي در این تجارت ها جهان

ي هـا  جهـان مـورد   شدن روابط غیرتجاري پیشین به روابط تجاري است. زمـانی کـه در  

کنیم منظور مبادله و دادوستد کالاهاي جهان مجازي به روالی مشـابه   یممجازي صحبت 

ي مجـازي از ابتـدا بـه صـورتی     هـا  جهانتجارت کالاهاي جهان واقعی است. برخی از 

  .)89. ، ص1383(اسمیت،  مناسبی براي چنین مبادلاتی باشند که بستر اند شدهطراحی 

هاي مجازي اشیاء نامحسوسی هستند که بخشی از محیط بوده و یا با اسـتفاده   ییدارا

ها پایا و قابـل انتقـال    ییداراشوند. این  یماز منابع و مواد موجود توسط کاربران ساخته 

ها پیامد مستقیم اقتصـادهاي   ییداراین باشند. ا یمبوده و به صورت مستقل داراي ارزش 

تبـادلات مـالی خـاص     مجازي هستند و هر محیط مجازي داراي واحد پول، بازارهـا و 
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جهـان   در هـاي مجـازي   یـی داراباشد و این بدان معناست که بیشتر اشـیاء و   یمخودش 

ر این، کاربران مقدار مشخصـی داراي مقـدا   باشند. علاوه بر یمواقعی داراي ارزش پولی 

تواننـد آنهـا را    یمي که ا گونههاي مجازي هستند به  ینزممشخصی از کنترل بر کالاها و 

یـا مـانع اسـتفاده دیگـر کـاربران از آنهـا شـوند. در         به اشخاص دیگر منتقـل نمـوده و  

هاي مجازي و  ینزمهاي مجازي،  یتمآهاي مجازي به آواتارها،  ییدارادیگري بندي  دسته

  شوند. یمبندي  دستهواحدهاي پولی مجازي 

  آواتار. 3-1

یـا شـبکه اجتمـاعی ملحـق      زمانی که یک کاربر به یک محیط مجازي، بازي ویدئویی و

کـاربران دارد. لازم اسـت تـا وي     شود، توانایی اندکی براي برقراري ارتباط با دیگـر  یم

، نسبت به ایجاد یک نماینده از خودش اقدام کند که همان آواتـار اسـت کـه داراي نـام    

حسـب موقعیـت و    باشـد. بـر   یم ـهاي خاص خود  ییتوانافیزیک و  شخصیت، ظاهر و

هـاي   یژگـی وتوانند به اشکال گوناگونی ایجـاد شـده و    یمآواتارها  ،زمینه محیط مجازي

که سـعی   )بازیگر، ورزشکار و غیره(متفاوتی داشته باشند. درست مانند یک فرد مشهور 

ها بـه تصـویر بکشـد، کـاربران هـم       رسانه ود درکند تا شخصیت و چهره ثابتی از خ یم

کننـد کـه ممکـن اسـت مشـابه و یـا        یمنسبت به ایجاد هویت مجازي براي خود اقدام 

متفاوت از هویـت و شخصـیت آنهـا در دنیـاي واقعـی باشـد. جایگـاه اجتمـاعی ایـن          

کنندگی و جذاب بودن جهـان مجـازي    اثر قدرتمندي بر میزان سرگرم ،لاین شخصیت آن

اي موسـوم   یدهپدتواند صدها ساعت باشد  یمکه گذاري  د. نتیجه این تلاش و سرمایهدار

 هاي آواتـار بـه موجـب مشـارکت در     ییتوانابه سرمایه آواتار است که به معناي ارتقاي 

  محیط مجازي و توسعه شخصی وي است.

نظران به بررسی رابطـه بـین کـاربران و آواتارهـاي آنهـا       صاحب برخی از مفسران و

و رایـت   کپـی . رویکرد اول بحث اند نمودهو رویکردهاي محدودي را کشف  اند پرداخته

هـاي مجـازي خواهـان     یطمح ـاست. خالقان  )Dan and Burk, 2010, p. 178( مالکیت

هاي بازي هسـتند کـه توسـط     یخروجاحقاق حقوق مالکیت خود بر آواتارها و دیگري 

هایی هستند کـه   که این موارد ترکیب انتخابکنند  یمبحث آنها  شوند. یمکاربران ایجاد 

این میان وجود دارد این است که قانون  . مشکلی که دراند شدهکنندگان ارائه  توسط تهیه
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نـدارد و مشـخص    »تظاهرات خلاقانه آمـاتور «خاصی براي بندي  دستهرایت کنونی  کپی

، 1384(گیـدنز،   چنینی از هنـر چیسـت   ي اینها استفادهنیست که موضع قانون در مقابل 

  .)96. ص

براي همـه  رایت  کپیکنندگان خواهان اعمال قانون  کند که اگرچه تهیه یمبرك بحث 

این عناصر بسیار زیـاد و   هاي حاصل از یبترکعناصر مفرد محیط مجازي هستند، تعداد 

توسعه خروجی صوتی و تصویري جهـان   رسد که بازیگران در یممتنوع است و به نظر 

بـا فـرض    الی دارند. بنابراین، با توجه به نقش بازیگران در خروجـی و مجازي نقش فع

در بـازي را دارا  رایـت   کپیاینکه بازکنان صلاحیت مداخله در مواد مورد حمایت قانون 

تواند نوعی سازگاري و یا اشتقاق باشد به رغم اینکـه اعمـال    یمهستند، محصول نهایی 

 Dan( ساز باقی مانده اسـت  ي همچنان مشکلاین دکترین در تعامل بین بازیگران و باز

and Burk, 2010, p. 178( مبنـاي   به مخلوقات کاربران بـر رایت  کپیاعطاي حق  بحث

هاي مجازي موضـوعی   یطمحاز محصولات تعاملی دیجیتال مانند کننده  استفاده دگرگون

آواتار بایـد بـه   هر «کند:  یمتوجه شده است. اوچا اوچوا پیشنهاد  که در قوانین به آن بی

 نظر گرفته شود ضـمن اینکـه در   بازي و کاربر درکننده  عنوان محصول مشترك بین تهیه

عین حال باید بخشی از بازي به عنوان یک کل واحد باشد و به ارتقاي آن کمـک کنـد.   

و کننـده   رسـد برقـراري بهتـرین موازنـه بـین منـافع تهیـه        یمحلی مناسبی که به نظر  راه

  .)Tyler, 2012, p. 106( »بازیگران است

نظر گرفتن آواتارها به عنـوان نمـادي    در پیش گرفت در توان یرویکرد دیگري که م

چیزي است  هر«از شخصیت و هویت کاربران است. کلمه هویت در شق کلی به معناي 

متمایز نمود. به صـورتی کـه گفتـه شـد متمـایز       توان یکه با آن یک شخص خاص را م

هـا و اسـامی    هـا و اسـامی، القـاب، تخلـص     هر چیزي انجام شود: نام با تواند ینمودن م

بـر مبنـاي    توانـد  یها و یا حتی نقش و مشاغل. چنین تمایزي م عکس هنري، تصاویر و

به روالی مشابه افـراد و   ).McCarthy, 1989, p. 340» (اشیاء فیزیکی هم صورت بگیرد

تصویري عمومی خود دارند، کـاربران  ایجاد و حفاظت از  مشهور که سعی در يها چهره

دهنده خصوصیات و علایـق آنهـا در جامعـه     لاین که انعکاس به ایجاد یک شخصیت آن

اساس فرض وحـدت بـین هویـت کـاربر و آواتـارش،       . برکنند یمجازي است، اقدام م

بـرداري از شخصـیت مجـازي خـود را تحـت عنـوان        استفاده و بهـره  توانند یکاربران م
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  .)Britton, 2006, p. 2015( کنترل کنند »حقوق تبلیغاتی«و یا  »يعلامت تجار«

در ایــالات متحــده، حــق تبلیغــات، اســتفاده بــدون مجــوز و تجــاري از نــام افــراد، 

ها و دیگر وجوه قابل تشخیص افراد را ممنـوع   یتشخصیی آنها با اشخاص و ها شباهت

نـد تـا در مـورد اسـتفاده     ک یم ـنموده است. این حق افراد را به صورت انحصاري قـادر  

یک پرونده جنجالی لیندسی لوهـان بـازیگر    نمایند. درگیري  تبلغاتی از هویتشان تصمیم

این بـازي   اي براي ایجاد شخصیتی در یانهراکنندگان یک بازي  سرشناس هالیوود از تهیه

ي بـه ایـن موضـوع    رأنهایت دادگاه  در که شباهت زیادي با وي داشت شکایت نمود و

پرونـده دیگـري،    . در)Hall, 2016, p. 96( که شـکایت وي قابـل پیگیـري نیسـت    داد 

کنندگان یک بـازي ویـدئویی را مـتهم بـه ایـن       دیکتاتور سابق پاناما، مانوئل نوریگا تهیه

گفتنی  .اند دادهدر یک بازي نشان  »ربا، قاتل و دشمن ملت آدم«نمود که وي را به عنوان 

دادگـاه بـا    ه از این بازي در سراسر جهان فروخته شد.میلیون نسخ 24است که بیش از 

استناد به این موضوع که شباهت شخصیت درون بـازي بـا دیکتـاتور بـه انـدازه کـافی       

نقطه مقابل، در انگلسـتان هـیچ قـانونی     محسوس نیست این درخواست را رد نمود. در

د ننمـوده  اصـلی را ایجـا  همچنین خاصی با چنین مضمونی وجود ندارد و حقوق عرفی 

یی دیگري براي اعمال حقوق مالکیت فکـري و  ها راهاست. به هر روي، قانون انگلستان 

نظر گرفتن هویت و شخصـیت   نموده است. با دربینی  پیشچنینی  حفاظت از حقوق این

هـاي   اند کـه آواتارهـا ماهیـت    به وصف فوق، نویسندگانی چون راف کوستر مدعی شده

اعلامیـه حقـوق   «جه به این مسئله، کوستر نسبت بـه تـدوین   کاملاً مستقلی هستند. با تو

کنـد   آن گنجاند. وي بحث می اقدام نمود و مباحث اصلی حیات مجازي را در »آواتارها

که این حقوق و حمایت قانونی از آنها مواردي نیستند کـه بـه افـراد اعطـا شـوند بلکـه       

استناد بـه انقـلاب فرانسـه    وي با  مواردي برخاسته از نفس وجود جامعه انسانی هستند.

ایـن حـق   آنهـا   بین در مدعی است که حقوق برخاسته از جامعه انسانی متعدد هستند و

روح و  هـاي بـی   نه عروسـک  براي مردم محفوظ است که با آنها مثل انسان رفتار شود و

هاسـت   نشـدنی از زنـدگی انسـان    که اموري طبیعی و تفکیک احساس. حقوق مذکور بی

ادي، حق مالکیت، امنیـت و مقاومـت در برابـر ظلـم و سـرکوب را در      مواردي چون آز

  .)Koster, 2012, p. 56( گیرد برمی
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جهـان واقعـی    را در »چیزهـا «هاي  حالی که آواتارها از دید تئوریک تمام کیفیت در

ین تـر  مهـم پـذیر و قابـل انتقـال هسـتند،      کنند و به عبارت دیگر پایا، تفکیک یمبرآورده 

در ارتباط با آنها وجود دارد این است که آواتارها جزء ذاتـی و جدانشـدنی   ي که ا مسئله

هـا   حال حاضر، قوانین به کاربران اجازه انتقال حساب باشند. در یمهاي کاربران  حساب

و جزئیات مرتبط با آنها را بین اشخاص مختلف و از یک محیط مجازي به محیط دیگـر  

 ها قرار دارنـد و  يبازهایی که در مراحل بالاي  یتشخصو  ها حسابدهند. باري،  ینمرا 

هاي مجازي کالاهاي بسیار  یطمحخارج از  هاي ارزشمند مجازي هستند در یتمآیا مالک 

  محبوبی هستند.  

  هاي مجازي یتمآ. 3-2

فضاي مجازي آنها را بخرند  در توانند یهستند که کاربران م »چیزهایی«مجازي  هاي یتمآ

لوازم غیرضروري گرفته تا مصالح سـاختمانی،   حیوانات خانگی واز لباس، جواهرات و 

از . طیفـی کـه   باشند یها. بیشتر این اقلام در جهان واقعی داراي معادل م ابزارها و سلاح

. دارا رسـد  یضـروري م ـ  کاربردي ونهایت به اشیاء  اشیاء غیرضروري شروع شده و در

کـاربر و ارتقـاي محـیط مجـازي      ثیري بر پیشـرفت أت ،جباري نیستلوکس ابودن اشیاء 

نمـوده و رضـایت بصـري کـاربر را ارتقـاء       تر یتجربه بازي را واقع توانند یندارند اما م

هاي خاص و یـا هـدایاي    مثل لباس دهند یدهند. نمادهایی که وضعیت کاربر را نشان م

بـراي  را داریم که  هایی یتمدر سوي دیگر طیف، آهایی از این اشیاء هستند.  مجازي مثال

راه یـافتن بـه یـک     توانند یارتقاي کاربر در محیط مجازي ضروري هستند. این ارتقاء م

ها کـاربران   ها و امکانات جدید باشد. برخی از محیط مرحله بالاتر و یا دسترسی به مکان

تا بتوانند به سطوح بـالاتر راه پیـدا کننـد. در برخـی      کنند یرا ملزم به خرید این اشیاء م

با صرف تلاش و کوشش بیشتر اشیاء مورد نیاز خود را  تواند یدیگر، کاربر م هاي یطمح

مجازي مبتنی بر بازي بسیار معمـول اسـت کـه بـه      هاي یطتهیه کند. این رویه براي مح

 هـاي  یطهاي اجتماعی و مح به بازي وارکرافت اشاره نمود. پلتفورم توان یعنوان نمونه م

رویکـرد رایگـان هسـتند امـا     داراي دگی دوم اغلب مجازي بدون ساختار مانند بازي زن

مجازي تجربـه   هاي یتمبر روي آگذاري  باید به این مسئله توجه داشت که بدون سرمایه

حـدود   بـوك در  ، فیس2008بسیار محدود باشد. در سپتامبر سال  تواند یجهان مجازي م
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کسب نمـود. ایـن    میلیون دلار (به صورت سالانه) از فروش کالاهاي دیجیتال درآمد 35

شبکه اجتماعی با قرار دادن امکاناتی چون مشخص نمودن روز تولد دوستان در صـفحه  

فروش هدایاي مجازي تولد توانست به چنـین درآمـدي دسـت پیـدا      خانگی کاربران و

بوك  کالاهایی دیجیتالی هستند که در فیس ینتر آن جایی که هدایاي تولد معمول کند. از

ین تغییر باعث شد که شانس کاربران براي خرید کالاهـاي مجـازي   ، ارسد یبه فروش م

کالاهـاي دیجیتـال بـه     ینتـر  محبـوب . )Chacksfield, 2010, p. 59( افزایش پیـدا کنـد  

ها،  افزارها و اپ ها، نرم تبریک، کتاب الکترونیک، عکس يها صورت کلی عبارتند از کارت

  ).Threlfall, 2013, p. 96( آموزشی يها و بسته ها یها، سخنران پ آرتلیگرافیک و ک

کالاهاي دیجیتال باعث شده تـا نبـود    به گسترش و اهمیت روزافزون بازار حجم رو

بـیش بـه چشـم بیایـد. در سـال       از  این بازار بیش یک چارچوب حقوقی جامع ناظر بر

 »کننـدگان  خدمات محتواي دیجیتال براي مصـرف «ي که با عنوان ا گسترده، تحقیق 2011

 کننـدگان در  از سوي شوراي اروپا انجام گرفت به بررسی مشکلات خـاص مصـرف  که 

ارتباط با خرید محصولات محتواي دیجیتال پرداخت. نبود اطلاعات و همچنـین وجـود   

اطلاعات مبهم / پیچیده به همراه مشکلات مرتبط بـا دسترسـی جـزء مشـکلات اصـلی      

کـه مشـکلات مـرتبط بـا مفـاد       این، این مطالعه مشخص کرد شناسایی شدند. علاوه بر

 Stenzel and( قراردادي ناعادلانه به عنوان مشکلات در اولویت بعـدي مطـرح هسـتند   

Goretti, 2000, p. 57(.  

ي بود به دست آوردن درك مناسـبی  ا گستردهاي که مشوق انجام چنین مطالعه  یزهانگ

کننـدگان و   تهیـه  کننـدگان و  هـاي مصـرف   ینگراناز بازار کالاهاي دیجیتال، مشکلات و 

 حقوقی مناسب بود. به رغم اقدامات گسترده حقـوقی در  چارچوبهمچنین ایجاد یک 

هنـوز هـم    انـد  شـده اتحادیه اروپا که با هدف مدیریت و کنترل کالاهاي دیجیتال انجـام  

این ضـعف ایجـاد یـک بـازار دیجیتـال       جاي خالی یک رویکرد کلی محسوس است و

هـاي مجـازي کیفیـت     یـتم آاندازد. بـر خـلاف آواتارهـا     یمکارآمد و واحد را به تعویق 

  پذیري و قابلیت انتقال را دارا هستند. فیزیکی یعنی پایایی، تفکیک »چیزهاي«

 شامل رایانه، دیجیتال ابزارهاي و مجازي بسترهاي طریق از محتوا توزیع و تولید یندافر

 کتاب شامل الکترونیک نشر گویند. می» الکترونیک نشر«را ... و هوشمند هاي گوشی تبلت،
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 سیستم الکترونیکی، نشریات اي، رسانه چند هاي لوح الکترونیکی، خبرنامه الکترونیکی،

 به .شود می ...و اینترنت در جواب و سؤال و بحث هاي گروه و الکترونیک اعلانات تابلو

 هاي خبرنامه مانند غیرچاپی هاي گونه نیز و شود می عرضه وب محیط در آنچه دیگر بیان

 تابلو سیستم پرونده، انتقال قرارداد الکترونیکی، هاي کتاب فشرده، لوح الکترونیکی،

 .گیرد می قرار الکترونیک نشر تعریف ذیل نیز اینترنت در مباحثه هاي گروه و اعلانات

 ارسال متعدد کنندگان دریافت براي که صورتی در دورنگار طریق از اطلاعات انتقال حتی

  .شود تلقی الکترونیکی نشر ابزار جمله از تواند می شود،

 رایانه قبیل از الکترونیکی هاي رسانه از استفاده را الکترونیکی نشر دانشمندان از برخی

 تعریف کاربران به الکترونیکی قالب و شکل در داده تحویل براي دور راه مخابرات و

 محققانه الکترونیکی اعلان اصطلاح از الکترونیکی نشر توصیف براي همچنین .اند کرده

 پیوسته، هاي فهرست الکترونیکی، اعلانات تابلو به تعبیر این .شود می استفاده نیز

 نصب و دریافت قابل سرعت به که اطلاعاتی خدمات نیز و مجلات ها، کتاب ها، روزنامه

 .دارد اشاره نیز دور راه از کنفرانس حتی و هستند

 الکترونیکی ابزارهاي طریق از کتاب انتشار و تولید فرایند به کتاب الکترونیک نشر

 تولید« محور دو بر عمدتاً کتاب الکترونیک نشر شود. می گفته و...) رایانه تبلت، (موبایل،

 که گردد می الکترونیکی هاي کتاب تولید موجب و بوده متمرکز آن »توزیع شیوه« و »متن

 سادگی رایانه، روي بر اجرا سادگی .باشد می اجرا قابل تبلت یا و موبایل رایانه، توسط

 مدیا، مالتی امکانات افزودن قابلیت تر، ساده فروش یا عرضه امکان متن، در جستجو

 به نیاز عدم انتشار، و انبار براي فیزیکی فضاي به نیاز عدم کتاب، انتشار هاي هزینه کاهش

 کتاب که هستند هایی ویژگی جمله از جغرافیایی گوناگون مناطق به ارسال و توزیع

 تواند می نویسنده نشر نوع این در و کند می متمایز کاغذي کتاب به نسبت را الکترونیکی

 هاي کتاب از حاصل درآمد میزان 2013 سال در آمار، جدیدترین اساس بر .باشد هم ناشر

 آوري جمع از آمار این .است بوده کاغذي هاي کتاب از بیشتر آمریکا در الکترونیکی

 در بزرگی تغییر که دهد می نشان و است آمده دست به مختلف انتشارات 1189 اطلاعات

 و کرده تغییر تدریج به گذشته قرون و اعصار طی در ها کتاب ظاهري شکل .است راه

 منظور .است آمده در الکترونیکی هاي کتاب صورت به خود شکل جدیدترین در امروزه

 پدیدآور و عنوان با که است هم به مرتبط اطلاعات از اي مجموعه الکترونیکی کتاب از
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 در مندرج مطالب و بخش و فصل چند يدارا( چاپی کتاب با مشابه ساختاري با مشخص

 نیز متن تمام هاي کتاب ،ها کتاب نوع این به .باشد شده ذخیره الکترونیکی صورت به )آنها

 به یا و شود تهیه نوري فشرده دیسک روي بر است ممکن الکترونیکی کتاب .گویند می

 بر علاوه باشد، دسترس در) اینترنت ویژه به( اي رایانه هاي شبکه در برخط شکل

 اکنون هم .دارند را خود جایگاه اینترنت در هم چاپی هاي کتاب الکترونیکی، هاي کتاب

 سهولت با انتشار، بازار در کتاب خرید و سفارش فرایندهاي از توجهی قابل بخش

  .است شده پذیر امکان بیشتري

 و شکلی لحاظ به هم کنون تا گذشته از فرهنگی ابزار ترین مهم از یکی عنوان به کتاب

 تحقیقات اساس بر .است داشته اي ملاحظه قابل پیشرفت محتوایی هم و فیزیکی

 متن، قبیل؛ از اي رسانه چند ابزارهاي طریق از زمان هم آموزش شناختی، شناسی روان

 به بلندمدت حافظه در اطلاعات هم و کند می کمک بهتر یادگیري به هم تصویر و صوت

  .شود می ذخیره تر طولانی صورت

 بر همچنین غارها، در نقاشی و حکاکی از نوشتن براي بشر تاریخ، ماقبل دوره در

 این در تحولی گوتنبرگ چاپ اختراع اینکه تا برد می بهره گل و چرم و چوب روي

 الکترونیک کتاب تعریف در .شد ماندگارتر کاغذي و چاپی منابع سپس و کرد ایجاد راستا

 دلیل به عمدتاً این و است نیامده وجود به پردازان نظریه میان در نظر اتفاق و اجماع هنوز

 شده، ارائه فیتعار اکثر در اما ؛باشد می یکیالکترون يفناور عیسر راتییتغ و تحولات

 :است مشترك لیذ ریتعاب

 محیط در اي رسانه چند و متن محتواي شامل است اي مجموعه الکترونیکی، کتاب«

 امکان و مخاطب با تعامل و جستجو هاي قابلیت با که حمل قابل و افزاري نرم

  .»باشد همراه گذاري نشانه

 تحت 1945 سال در »واربوش وان« بنام شخصی را الکترونیکی کتاب طرح نخستین

 و کتاب ذخیره ابزار مطالب، بازخوان فیلم، میکرو حاوي که کرد ابداع »ممکس« عنوان

  .بود یادداشت

 الکترونیکی کتاب خواندن به قادر 1991 سال در که است دستگاهی اولین پاوربوك

 همچنین .باشد می افزار سخت این دهنده ارائه شرکت اولین اپل، شرکت آن، سازنده .بود
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 »زاپاتا کلمث زهور« توسط 1993 سال در »شده بررسی قتل« عنوان با رقمی کتاب اولین

  .شد ارائه

 نمایشگر یک به گرامافون روزي بودند معتقد ازان اکتیو همکارش و ربیدا آلبرت

  .شد خواهد سخنگو کتابی واقع در و شود می تبدیل جیبی

 الکترونیکی کتاب عبارت که بود کسی اولین )آمریکا برون دانشگاه (پروفسور دام ون

 استقلال اعلامیه کتاب از )ASCII( اسکی نسخه با که گوتنبرگ پروژه .برد کار به را

 و تولید در عظیم تحولی چاپ اختراع مانند آید می بر آن نام از که گونه همان شد شروع

 را یادگیري و آموزش دنیاي هارت مایکل گفته به و داشت همراه به کتاب از استقبال

  .)80. ص ،1386 (اصلانی، کرد متحول

 خود نوبه به که بود فلاپی از استفاده حمل، قابل الکترونیک کتاب تولید در قدم اولین

 .داشت همراه به را متون برخی خواندن در مشکل و کم ظرفیت از اعم هایی محدودیت

 کیم نام به فردي و شد ارائه بازي و تصویر و صوت ارائه قابلیت با فشرده هاي لوح بعدها

 اقدام آمازون طریق از آن فروش به و کرد ثبت را الکترونیکی کتاب شابک اولین بلگ

 امکان »تایپ کلیر« فناوري کمک به ریدر مایکروسافت ارائه با مایکروسافت شرکت .کرد

 آن از پس .کرد ایجاد الکترونیک کتاب در را گذاري نشانه برداري، یادداشت جستجو،

 بهتري ارائه امکان ریدر سونی و ریدر پاکت موبی و ریدر گوگل چون دیگري هاي برنامه

  ).Dan and Burk, 2010, p. 157( کردند فراهم را الکترونیک کتاب از

 و تولید هزینه ولی دارد جابجایی قابلیت و آسان استفاده امتیاز کاغذي کتاب چند هر

 رسانه یک مانند تواند می الکترونیکی کتاب مقابل در .است گزاف آن چاپ و توزیع

 تصویر و صوت شامل اي رسانه چند اطلاعات حتی و آن در جستجو امکان با اطلاعات

 شامل و شود توزیع سرعت به اینترنت چون فراگیري محیط در و دهد ارائه

 از وسیعی طیف فراگیري با همچنین .شود نمی زمان و مکان چون هایی محدودیت

 فروش بازار و مخاطب از نیازسنجی از پس که دهد می را امکان این ناشران به موضوعات

 استقبال مورد که الکترونیکی کتاب بیشترین .کند الکترونیکی کتاب تولید به اقدام

 گذاري، نشانه امکان که باشد می ها کتاب اف دي پی نسخه است گرفته قرار مخاطبین

 ترین ارزان و ترین آسان از یکی اف دي پی نسخه .دارد را جستجو و کردن هایلایت

 .است الکترونیک کتاب تولیدات
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  مجازي زمین. 3-3

 و ایجاد در زیادي میزان به» دوم زندگی« مجازي جهان شد، ذکر پیشتر که صورتی به

 فضاي مقدار مجازي هاي ینزم از مقصود است. بوده مؤثر مجازي املاك بازار توسعه

 یکی گفته به کنند. استفاده آن از خود هاي فعالیت براي توانند یم کاربران که است دیسکی

 یوي پی سی از بیشتري فضاي اگر بنابراین .فروشیم یم زمین ما« بازي این اندرکاران دست از

)CPU( روال به هم مجازي جهان در زمین .»بخرید بیشتري زمین باید خواهید یم را ما 

 کنندگان تهیه مثال، عنوان به .باشد یم خود خاص هاي یتمحدود با کالایی واقعی جهان

 آنها اند. نموده منتشر را جهان این اصلی زمین از جدیدي يها نقشه دوم زندگی بازي

 را قطعات هم فروشندگان و فروشند یم فروشندگان به حراج طریق از را زمین قطعات

  ).Dan and Burk, 2010, p. 178( فروشند یم دیگر کاربران به و نموده تفکیک

 از بعد و کاربران تقاضاي طبق بر لند استیت مجازي جهان معکوس اي یهرو در

 از استفاده شرایط از 6 بند در کند. یم واگذار زمین آنها به اندازي راه هزینه پرداخت

 جهان فضاي »گرافیکی بازنمایی« صورت به مجازي زمین دوم زندگی بازي خدمات

 برخی به تا دهد یم اجازه آنها به که خرند یم مجوزي کاربران است. شده تعریف مجازي

 از و داشته محدود دسترسی سرورها روي بر شده ذخیره مجازي زمین با مرتبط خدمات

 سایز نمود. تعریف سرور فضاي واحد عنوان به را مجازي زمین توان یم کنند. استفاده آنها

 در توانند یم اشیاء از تعداد چه که شود یم مشخص اساس این بر واحد این کیفیت و

 مانند سرور حجمی منابع دیگر روي، هر به بگیرند. قرار مجازي زمین از سطح واحد

CPU بروز باعث مسئله این و شوند ینم توزیع صورت این به شبکه باند پهناي و 

 آن از و خرد یم زمین زیادي مقدار کاربري که زمانی مثال عنوان به است. شده مشکلاتی

 زمین دیگري کاربر مکان همین در کند، یم استفاده خود حساب ارتقاي جهت در

 کلوب ایجاد کند. یم استفاده شبانه کلوب یک ساخت براي آن از و خرد یم يتر کوچک

 مقدار و شوند جذب ناحیه این به دیگر کاربران از زیادي تعداد تا شود یم باعث شبانه

 زمین مالک نتیجه، در شود. صرف ناحیه این در شبکه ارتباطات و CPU انرژي از زیادي

 به تواند ینم اصلاً شرایط برخی در و کند یم تجربه خود عملکرد در را افتی تر بزرگ

 به را ناحیه این در ممکن و موجود ارتباطات تمام کلوب باشد. داشته دسترسی زمینش



 1399 بهار و تابستان)، 51 (پیاپیاول  ه، شمارویکم بیستسال   260

 مجازي دنیاي آن تبعات کاهش و مسئله این از پیشگیري براي دهد. یم اختصاص خود

 مالکان ها، یمانپ این اساس بر نمود. تدوین 2007 سال در را ها یمانپ مفهوم دوم زندگی

 را خود خاص استانداردهاي و قوانین توانند یم )ها ینزم فروش واسطه (کاربران زمین

 خدمات از استفاده شرایط بخش در که هستند مواردي از جداي موارد این و کنند تدوین

  .)95. ص ،1377 (والرشتاین، اند شده پذیرفته بازیگران توسط ابتدا در

 مالکیت قوانین نقض صورت در تا دهد یم اجازه زمین مالکان به ها یمانپ این بیشتر

 توانایی زمین مالکان بگیرند. پس خسارت جبران بدون را ینزم کنان،یباز توسط زمین

 نوعی ها یمانپ این هستند. دارا را اراضی بندي منطقه و محلی محدودیت نمودن اجرایی

 صورت به دهد یم قول دیگر طرف به طرفین از یکی آنها موجب به که هستند قرارداد

 کاربران که هستند موضوع این مبین حقوقی ابزارهاي چنین نکند. یا و کند عمل مشخصی

 قابل حقوق هایشان زمین خصوص به و خود مجازي هاي ییدارا کنترل به نسبت توانند یم

 و ها یاراض بر مدیریت اعمال براي متفاوتی مدل مجازي محیط هر باشند. داشته اجرایی

 مجازي زمین مالک تا دهد ینم اجازه کاربران به وارکرافت بازي دارد. مجازي املاك

 و هیولاها دادن شکست به منوط ها زمین خصوصی مالکیت دیگر هاي محیط در شوند.

 صورت به را نواحی و ها خانه There.com مجازي محیط آنهاست. در ساکن يها غول

  .)Dan and Burk, 2010, p. 178( دهد یم اجاره کاربران به ماهیانه

 ینساختما مصالح همراه به زمین تکه یک تواند یم کاربر یک دیگر مجازي محیط در

 مجازي محیط در فعال املاك مشاوران با اینکه یا و بسازد را خود خانه و کند خریداري

 مبلمان، مجازي، املاك نماید. خریداري آنها از را يا خانه و نموده ءامضا قراردادي

 به منجر که هستند نگهداري و تعمیر نیازمند نیاز مورد ابزارهاي دیگر و جانبی تجهیزات

 ,Takahashi( اند شده طراحی ها خانه مالکان براي که شوند یم خدماتی از طیفی ایجاد

2010, p. 84(.  

 خود حساب به را بیشتري بازدیدکنندگان ممکن جاي تا شوند یم تشویق کاربران

 آنها توقف زمان و بازدیدکنندگان تعداد کنند. کسب امتیاز عوض در و کنند جذب

 ییدتأ که دارند وجود مدارکی هاست. يباز کنندگان تهیه اقتصادي هاي یزهانگ دهنده انعکاس

 مالکیت و دارایی چون مفاهیمی اساس بر را مجازي اقتصادهاي کنندگان، تهیه کنند یم

 پایان در بکنند. مسئله این به يا اشاره کاربري يها نامهتوافق در اینکه بدون اند نموده ایجاد
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 کنند یم برآورده را فیزیکی چیزهاي کیفیات کلیه هم مجازي هاي ینزم که کنیم اضافه باید

  .)MacDonald, 2016, p. 3( باشند مالکیت موضوع توانند یم بنابراین و

  مجازي پول. 3-4

 مجازي دنیاي در لیندن دلارهاي است. خود خاص پولی واحد داراي مجازي محیط هر

 از ییها مثال بوك فیس در بوکی فیس اعتبار و وارکرافت مجازي دنیاي در طلا دوم، زندگی

 مذکور پولی واحدهاي از یک هر که است ذکر به لازم هستند. مجازي پول واحدهاي این

 واقعی هاي پول به و شده توزیع گرفته، قرار نظارت مورد خاصی داخلی هاي یاستس با

 تعامل وارد واقعی جهان اقتصادهاي با ناچار به مجازي اقتصادهاي شوند. یم تبدیل

 را کاربري هاي حساب و مجازي پول واحدهاي بر مشتمل مجازي هاي ییدارا شوند. یم

 را پول نقش تواند یم چیزي هر نمود. خریداري واقعی هاي پول پرداخت ازاي در توان یم

 آن با بتوان که آنچه هر اجتماعی ـ اقتصادي موقعیت یک در دیگر، بیان به کند. بازي

 .Mishkin, 2011, p( است پول همان کرد، پرداخت را ها یبده و خرید خدمات و کالاها

 کند. یم عمل مبادلات واسطه و گذاري ارزش مقیاس محاسبه، واحد عنوان به پول .)95

 پول از مقصود هستند. پشتوانه بدون پول از گرفته نشأت مدرن پولی هاي یستمس بیشتر

 ارزش نیست. ذاتی ارزش داراي فیزیکی کالاي یک عنوان به که است پولی پشتوانه بدون

 است. پولی واحد عنوان به آن پذیرش و نوعی جامعه یک اعضاي توافق حاصل پول این

 ممنوع را مالی تعاملات برخی که است هایی یطمح از يا نمونه وارکرافت مجازي دنیاي

 زره سلاح، طلا، مبادله و فروش و خرید مجازي، محیط این قوانین اساس بر است. نموده

 و است ممنوع واقعی پول ازاي در محیط این در موجود مجازي هاي یتمآ انواع تمامی و

 شرکت است. مجازي محیط این از استفاده شرایط جدي نقض کارهایی چنین انجام

 مبادله که است باور این بر کند، یم فعالیت مجازي محیط این گرداننده عنوان به که بلیزارد

 یرتأث تحت منفی صورت به را محیط این اقتصاد واقعی پول ازاي در مجازي هاي ییدارا

 عواید در شدن سهیم از شرکت این که نشده باعث مسئله این حال، این با دهد. یم قرار

 ذکر به لازم کند. خودداري )2010 و 2009 هاي (سال مجازي کالاهاي فروش رشد به رو

 اولین که است نموده شروع هم را مجازي خانگی حیوانات فروش شرکت این که است

 شدند یم واگذار متقاضیان به واقعی پول دریافت ازاي در بازي این در که بودند هایی یتمآ
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 توان و وقت صرف با کاربران خریدند. یم بلیزارد فروشگاه از را ها یتمآ این کاربران و

 کشف هیولاها، کشتن با کاربران آورند. یم دست به مجازي کالاهاي و پول بازي در بیشتر

 بالاتر مراحل به و آورند یم دست به تجربه دست این از مواردي و تازه هاي ینسرزم

 طلا و مجازي هاي یتمآ ،بازي مراحل در خود سفر ضمن در توانند یم آنها روند. یم بازي

 خود مختص شوند یم اعطا کاربران به که جوایزي و ها پاداش از بسیاري بیاورند. دست به

 ,Dan and Burk( شود جلوگیري موارد این تجارت از تا شود یم باعث این و آنهاست

2010, p. 178(.   

 رویکردي لب لیندن نام با که دوم زندگی مجازي دنیاي گردانندگان مقابل، نقطه در

 دست به واقعی پول ازايبه  را لیندن دلارهاي تا دهند یم اجازه کاربران به دارند لیبرال

 این در کاربران و است آورده وجود به معکوس یندافر براي را بازاري لب لیدن بیاورند.

 و ها یگارانت که چند هر کنند تبدیل واقعی هاي پول به را لیندن دلارهاي توانند یم بازار

 از استفاده شرایط در ندارند. وجود اینجا در واقعی هاي یصراف معمول هاي ینتضم

 مجازي ماهیت یک« لیندن دلار که است آمده صراحت به مجازي محیط این خدمات

   .»نیست واقعی هاي پول با بازخرید قابل و است...

 در مشارکت است. گرفته پیش در را متفاوتی کاملاً رویکرد بوك فیس اجتماعی شبکه

 هر به باشد. شده یستأس آنها براي بوك فیس که نبود اهدافی از ابتدا در مجازي اقتصاد

 بالقوه هاي یتقابل هوشمند يها تلفن نفوذ گسترش همراه به شبکه این محبوبیت روي،

 مجازي، هدایاي مانند ییها برنامه اخیر، هاي سال در نمود. ایجاد شبکه این براي بسیاري

 جذب بوك فیس سمت به را کاربر ها یلیونم ،مافیایی هایی جنگ و مجازي يها مزرعه

 کنند. یم مدیریت شبکه این در را خود مجازي رستوران یا و کافه مزرعه، که است کرده

 تا دهد یم امکان آنها به اعتبار این خرند. یم اعتبار خود براي واقعی پول ازاي در کاربران

 به اینکه یا و بیاورند دست به را رستوران یک سهام بخرند، گازوئیل تراکتورهایشان براي

 مجازي، آبجوي هاي لیوان و ها یکک از بعد بدهند. مجازي هاي یههد هایشان دوست

 متعلق منحصراً که نمود ارائه را بوکی فیس اعتبار همان یا مفرد پولی واحد یک بوك فیس

 قابل پلتفورم این با مرتبط هاي بازي و ها برنامه تمامی در و است اجتماعی شبکه این به

 عناصر از یکی عنوان به مجازي پول واحد ).MacMillan, 2010, p. 45( باشد یم استفاده

 است داده اختصاص خود به را تحقیقات تعداد بیشترین مجازي هاي یطمح
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)Yamaguchi, 2010, P. 94( و اقتصادها بر پولی واحدهاي این ثیراتأت بررسی و 

 باري، است. بحث این حوصله از فراتر دست این از مواردي و واقعی مالیاتی هاي یستمس

 این که بود خصوصیاتی از دسته آن بر تمرکز اینجا در مجازي پول واحد ذکر از مقصود

 مهمی هاي مکانیزم به تبدیل را آنها و دهند یم قرار مجازي هاي ییدارا دسته در را واحدها

 پول واحد شود یم مرتبط نوشتار این اهداف به که جایی تا کنند. یم مجازي بازار در

 واحد بر نظارت بحث و دارد اهمیت مبادله و پرداخت براي اي یلهوس عنوان به مجازي

 مدنظر پولی واحد این از استفاده با شویی پول و لاین آن قمار هاي یاستس مجازي، پول

 خصوصیات کننده برآورده که مجازي آیتم یک عنوان به مجازي پول واحد نیستند.

  باشد. مالکیت حقوق موضوع تواند یم است فیزیکی »چیزهاي«

  گیري نتیجه

 از پیروي لاین آن کننده سرگرم هاي فعالیت و ها ورزش ها، يباز در مشارکت جهت به

 صورت به توانند یم موارد این است. الزامی مختلفی يها عرف و استانداردها قوانین،

 ایجاد نظارتی نهادهاي یا و مؤسسات ،ها باشگاه توسط یا و باشند داشته وجود مستقل

 در مقررات و ها سیاست نمودن اجرایی و امور کردن کنترل قوانین وضع از هدف شوند.

 که دارند وجود ها يباز درون تعاملات از يا دسته حال، این با است. مختلف شرایط

 برخی در شود. یم گفته جادو دایره آنها به و هستند واقعی جهان عوامل مداخله از مصون

 ضد و مضر آثار داراي مجازي جهان در گرفته صورت هاي فعالیت چنانچه خاص شرایط

 خواهند واقعی جهان قوانین موضوع هایی فعالیت چنین باشند واقعی محیط بر اجتماع

 هستند. مرتبط هاي مثال جمله از خشونت شیوع یا و شویی پول تقلب، چون مواردي بود.

 بیان به هستند. نیز اقتصادي ابعاد داراي لاین آن هاي بازي و کننده سرگرم هاي یتفعال

 از خارج و داخل در اقتصادي مبادلات تسهیل براي سکوهایی مجازي هاي یطمح دیگر،

 و توسعه به منجر مجازي خدمات و کالاها مبادله و حصول هستند. هاي یطمح این

 خدمات و کالاها مبادله براي هایی مکانیزم شوند. یم مجازي هاي ياقتصاد شدن قدرتمند

 تقاضا، و عرضه همچون اقتصادي اصول و دارند وجود مجازي بازارهاي در مجازي

 و ایجادکنندگان دارند. وجود مجازي اقتصادهاي در همگی مالیات و تورم رقابت،

 پول واحد در تغییر ایجاد توانایی انحصاري صورت به مجازي هاي یطمح گردانندگان
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 بر هایی محدودیت توانند یم و هستند دارا را خدمات و کالاها قیمت تعیین و مجازي

 به که است امري مجازي هاي ییدارا از برداري بهره کنند. وضع اقتصادي هاي فعالیت

 موجود شواهد و مدارك است. شده پرداخته آن به پیشتر و دارد وجود يا گسترده صورت

 هاي ییدارا از برداري بهره مجازي محیط کاربران و کنندگان تهیه که هستند مسئله این یدؤم

 هاي یطمح اکثریت شناسند. یم رسمیت به معتبر تجاري رویه یک عنوان به را مجازي

 از نظر صرف دهند. یم را محیط مجازي پول با واقعی پول مبادله امکان کاربران به مجازي

 مجازي اقتصادهاي صرف، اقتصادي سود یا و باشد تفریح رویه این پشت انگیزه اینکه

 هاي یطمح از کاربران معقول انتظارات تا کردیم سعی هستند. مجازي تجربه از بخشی

 موضوع که مجازي يها جهان ارزشمند منابع ماهیت بررسی و توضیح با را مجازي

 هاي ییدارا از مختلفی هاي يبند دسته کنیم. توجیه هستند، مختلف تعاملات و مبادلات

 قابل پایا، باید مجازي هاي ییدارا که هستند القول متفق همگی اما اند شده ارائه مجازي

 بیشتري شباهت منابع کمبود بحث دلیل به مجازي هاي ییدارا باشند. انتقال قابل و تفکیک

 هاي ییدارا بین که دیگري تفاوت فکري. هاي ییدارا تا دارند فیزیکی هاي ییدارا با

 یک فکري مالکیت قانون اساس بر که است این دارد وجود فکري هاي ییدارا و مجازي

 در داراست را غیره و ویدئو آیتم، برنامه، یک از کپی ایجاد انحصاري حق خاص شخص

 برنامه، یک از تواند یم چگونه و کسی چه که کند یم مشخص مالکیت قانون که حالی

  نیستند. یکسان کیفیت دو این کند. استفاده غیره و ویدئو آیتم،
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