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  چكيده
حاكم درهدف پژوهش حاضر، به دست دادن دورنمايي از روابط 

هايروش پژوهش استفاده از مصاحبه. ها بود سراها يا بازي نت گيم
هاي لازماوليه، تهيه پرسشنامه و اجراي آن جهت گردآوري داده

ها،نت نفر از كاربران پسر گيم 150براي اين منظور نخست با . بود
ها از آنان مورد نت مصاحبه به عمل آمد و نقاط فراز و فرود گيم

پرسشنامه تحقيق با توجه به اطلاعات اخير و. قرار گرفتپرسش 
پس از تأييد روايي صوري و مورد. ادبيات پژوهش، شكل گرفت

پذيرش بودن آلفاي كرونباخ اجراي آزمايشي پرسشنامه، اجراي آن
550پرسشنامه پژوهش در سطح . در دستور كار قرار گرفت

سه شهر و شهرك ها در نت آموز پسر دبيرستاني كاربر گيم دانش
هايهاي حاصل از تحليل پرسشنامهيافته. اجرا شد تهراناستان 

پژوهش دلالت برآن دارد كه فضاي اجتماعي نامناسبي در
ها وجود دارد و ضرورت دارد كه با تغيير نظام مديريتي و نت گيم

  .ها، اين مسأله تعديل و اصلاح گرددنت نظارتي موجود بر گيم
  

آمـوزان پسـر،اي، دانـش هـاي رايانـه   نت، بـازي  يمگ: هاكليد واژه
  .تحليل عامل

  
  

  Abstract 
The goal of the present research was to provide an
outline on the governing relations in the game nets.
Primary interviews and a researcher-made
questionnaire were used to collect the data. 150 boys
going to game nets were interviewed, and they were
asked some questions concerning the ups and downs
of the game nets. The questionnaire was developed
based on the previous researches and literature
concerning this subject; following its facial validity
was approved, and acceptability of the
questionnaire’s Cronbach alpha was revealed after
being conducted as a test, the researchers used the
questionnaire in the study. This questionnaire was
completed by 550 male high school students of three
towns and cities of Tehran province; all these
students were the users of game nets. The results
implied that there was an improper social
atmosphere in game nets, and this problem should be
removed or reformed through changing the
managing and controlling system of the game nets. 
 
Keywords: game-net, video games, male  students,

factor analysis.  
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  مقدمه
آوري معاصــركه محققــان از تحــولات فــن برخــي

از آن به شـمار   اي  جلوه اي  رايانه -ويديويي هاي  بازي
 ،1نردگــار( "ايانقــلاب رايانــه"رود، بــه عنــوان  مــي

ــاد كــرده، )1991 ــد ي ــه  .ان ــردازان ديگــري از نظري پ
ــازي  ــه ب ــي ك ــاي  انقلاب ــديويي ه ــه -وي در  اي  رايان

نوجوانان ايجـاد  اوقات فراغت كودكان و  هاي  فعاليت
) 1986، 3و مك كـي  2كوپر( اند  سخن گفته اند،  كرده
كـه بـراي فهـم اثـرات انقـلاب       انـد   كيد ورزيـده أو ت

تحقيقاتي كـافي انجـام    هاي  مزبور كوشش هاي  بازي
و  6، گريفيثز1987 ،5و فورد 4آندرسون(نگرفته است 

  ).1995 ،7هونت
بــا ملاحظــه شــمار وســيع كودكــان، نوجوانــان و  

هاي رايانـه اي،   برخورد با پديده بازي جواناني كه در
پردازند، اثرات انقلابي كـه   جذب آن شده و بدان مي

اخير در اوقات فراغـت نسـل جـوان پديـد      هاي  بازي
  .شود تري احساس ميبه شكل ملموس اند،  آورده

از % 94، از كــاربري )1992( ،9و رونكــو 8ســنيد
خبر  اي رايانه ي ها جمعيت مورد تحقيق شان از بازي

  .دهندمي
دهـد، در انگلـيس و    گزارش مي) 2004( 10نيومن

كه بعد از امريكا و ژاپن، سومين بازار (ايرلند شمالي 
به شـمار   اي  هاي رايانه گسترده جهان در زمينه بازي

 2001اي، در سـال  هاي رايانه ، فروش بازي)روند مي
 36افـزايش  اين . ميليارد پوند شده است 1/6بالغ بر 

درصدي، در تقاضاي سخت افزار و نرم افـزار، بـدين   
اخير، هم اكنون پـول   هاي  معنا است كه مردم كشور

، در اي رايانـه  -ويـديويي  هاي  بيشتري را صرف بازي
همين پژوهشگر، . كنند مقايسه با رفتن به سينما مي

  :افزايد در ادامه مي
با سـاير   اي، در مقايسهرايانه هاي  ميزان رواج بازي

و همكــارانش  11شــري. آور اســتتعجــب هــا،  رســانه
                                                            
1. Gardner 
2. Cooper 
3. Mackie  
4. Anderson 
5. Ford 
6. Griffiths 
7. Hunt  
8. Sneed  
9. Runco 
10. Newman 
11. Sherry  

درصـد از   35، 2000كـه در سـال    انـد   يادآور شـده 
ــايي ــازيامريك ــا، ب ــاي  ه ــه ه ــوان  اي  رايان ــه عن را ب

ترين فعاليت سـرگرم كننـده خـويش معرفـي      جالب
   .اند كرده

دهــد، فــروش  ، گــزارش مــي)1387(پــور بخشــي
ش ماه نخست سـال  در ش اي  رايانه هاي  صنعت بازي

هاليوودي در اروپا، پـيش   هاي  از فروش فيلم 2007
  .گرفته است
، در گزارش پژوهشـي خـويش   )1999( 12هاريس
هايشان گردد، جوانان انگليسي كه در خانه يادآور مي

كننــد، در تبيــين چگــونگي  از رايانــه اســتفاده مــي
آوري، نخستين استفاده خـود  شان از اين فناستفاده

ــه ــازي   از رايان ــام ب ــت انج ــاي  را جه ــه ه اي، رايان
  .اندساخته خاطرنشان 

، در بررسـي مشـابهي   )2003( 14و شـافنر  13فلامر
كه در سطح جوانان اروپايي داشتند، نتيجه گرفتنـد  

جوانان در ساعات اوقات فراغت شان، به  هاي  اولويت
هـاي   ترتيب عبارتنـد از سـروكار داشـتن بـا رسـانه     

اي، نـواختن موسـيقي،   رايانـه  هاي  الكترونيكي، بازي 
  .مطالعه و ورزش

شور توسط ك 27در پژوهش ديگري كه در سطح  
سازمان بهداشت جهاني، انجام گرفـت و طـي آن از   

پرسش شـد؛ نوجوانـان    ها  نوجوانان درباره علايق آن
ماننـد اسـكاتلند و   (مورد مطالعه  هاي  برخي از كشور

هـاي   داشتند كه آنان عاشق بـازي  ، اظهار مي)فنلاند
  ).2000، 15بريسي(هستند  اي  رايانه 

نسبت به  اي  رايانه هاي  برتري يافتن تدريجي بازي
تنـوع  "تـوان در مـواردي ماننـد     را مي ها ديگر رسانه

توجـه خـاص   "، "هـا تر شدن بازيواقعي"، "هابازي
متنـوع     كـاربرد "و  "به روان شناسي كاربران ها  بازي
  .دانست  "ها بازي

هـاي   موضـوع بـازي  "، در توصيف )2004(نيومن 
  :كند ، به موارد زير اشاره مي"ايرايانه 

ماجراجويانــه، ماجراجويانــه، آموزشــي،  -هيجــاني
ــارزه ــدازي مب ــخص اول(اي، تيران ــا  )ش ــو ي ، هزارت

منـد، معمـايي، رقـابتي،    ضـابطه  هاي  لابيرنتي، بازي

                                                            
12. Harris  
13. Flammer  
14. Schaffner  
15. Bracey  
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سـازي،  ضرباهنگي، بازيگري نقش، تيراندازي، شـبيه 
ورزشي، عمليات مخفي، راهبردي، مرگ و زندگي و 

  ).شخص ثالث(شليك 
تـر  واقعي"جهت هرچه  اي  رايانه هاي  طراحان بازي

تا با استفاده از بلندگو و  اند  ، كوشيده"هاكردن بازي
جـانبي ديگـري    هـاي   هدفون و يا با استفاده از ابـزار 

ــازيگر، در عمــل   ــا صــندلي ب ــازي ي ماننــد دســته ب
ناشـي از   هـاي  همراه بـا مـتن و يـا لـرزش     هاي  صدا

 ماننـد افتـادن ماشـين مسـابقه در    (حوادث صـحنه  
دانشـنامه  (را به بـازيگر، انتقـال دهنـد    ) دست انداز

  ).2011، 1پدياويكي
توجـه خاصـي كـه    "، در تشـريح  )1380(منطقي 

شناسي كاربران به روان اي  رايانه هاي  سازندگان بازي
معطـوف   اخيـر   هاي  بازي ")نوجوان و جوان "عمدتا(

كنند، از مـواردي ماننـد درگيـر سـاختن عميـق       مي
جويي بازيگر، توجه بـه  بازي، ارضاي هيجانكاربر با 

كنجكاوي و ماجراجويي جوانان، تداوم بخشيدن بـه  
هـا بـه   بازي و گسـترش عرصـه بـازي    هاي  شخصيت

  .كند ها، ياد ميو كتاب ها  فيلم
، وجه ديگري است كه بـه  "هاكاربرد متنوع بازي"

ايـن  . انجامـد  مـي  هـا   جذابيت بـيش از پـيش بـازي   
وارد تفريحـي شـروع شـده، بـه مـوارد      از م ها  كاربرد

منطقـي،  (رسـند   آموزشي، درمـاني و نظـاير آن مـي   
1386.(  

رسـانند كـه    اخير، كار را به جايي مي هاي  جذابيت
كه از روي صندلي شان به زور (ساله  6-7از پسران 

 60تـا كـاربران مسـن    ) بيننـد  صفحه مانيتور را مـي 
رخـي از  و ب 3باشـند   2هـا   نـت  ساله، از مشتريان گـيم 

كاربران، ادعا كنند، در بيمارستان به دنيا آمده و در 
ســـايت تابنـــاك، (انـــد بـــزرگ شـــده  نـــت گـــيم

27/11/1389.(  
موجـود، حكايـت از عمـق     هـاي   برخي از گـزارش 

ــيم ــت مشــكلات گ ــا   ن ــد ه ــارس . دارن ــزاري ف خبرگ
هـا،   نـت  در گزارشي از وضـعيت گـيم   ) 31/1/1389(

  :نويسد مي
 ـ ها  نتگيم راي تـرويج كشـتن، خشـونت،    مكاني ب

                                                            
1. Wikipedia free encyclopedia 
2. Game net 
3 اين دست از موارد، برگرفته از مشاهدات پژوهشگران در فضاي  -  

.است ها  نت گيم  

تــوجهي بــه قــانون، مــرگ، خــون،   نظمــي، بــي بــي
شده است و آنچه در  ها  شكستن، تخريب و مانند آن

شــود، كودكــان را  تــرويج مــي اي  رايانــه هــاي  بــازي
كشـي  گري، خشونت، آدمناخواسته به سمت وحشي

  .دهد گريزي سوق ميو قانون
ــاك  ــابهي، ا ) 23/5/1390(تابن ــزارش مش ز در گ

سـاله در   16ميليـوني يـك پسـر     هـاي   بنـدي شرط
شـان  ميليـوني وي از خانـه   50و سـرقت   ها   نت گيم

  .دهد هايش، خبر ميبنديبراي تأمين هزينه شرط
هـاي   در ايران، تعارض ها   نت با بررسي وضعيت گيم

بـه عنـوان   . شـود  زيادي در اين مقوله ملاحظـه مـي   
  نت سئول گيممثال، گاهي مادري فرزند خود را به م

سپرده، با خيـالي آسـوده بـه دنبـال خريـد روزانـه       
رود و گــاهي بــراي ورود بــه برخــي از  خــويش مــي

سراها، نام شب وجود دارد و از ورود كساني كه  بازي
جلوگيري به عمل   نت نام مورد نظر را ندارند، به گيم

با  ها  سراآيد يا گاهي برخي از پژوهشگران از بازي مي
، 1386احمـدي رنـاني،   ( انـد   اد كـرده ديد مثبـت ي ـ 

و در برابـر  ) 1383تـا، ترجمـه پورعابـدي،     گانتر، بي
از مصرف مشروبات الكلي،  برخي از مسئولان نه تنها 

هـا    نـت  مواد مخدر و برقراري روابط نامشروع در گيم
شرق به نقل از مـدير كـل نظـارت بـر     ( اند  ياد كرده 

و  15/2/1384انتظــــامي،  هــــاي  امــــاكن نيــــرو
، بلكه نسبت به وقوع جنايت در فضاي  )18/2/1385

خبرگزاري كار ايـران بـه   ( اند  هشدار داده ها  سرابازي
). 27/10/1383نقل از يكي از وكـلاي دادگسـتري،   

به همين ترتيب از سويي كاربران ايراني بـا شـركت   
اي  المللـي رايانـه  انتخابي مسابقات بـين  هاي  در بازي

، امكـان شـركت در مسـابقات    اخيـر  هـاي   طي سـال  
لايـن،  همشـهري آن (المللي را بـه دسـت آورده    بين
مـاد ايـران، ال    هاي  ، با حمايت شركت)30/7/1384

هـاي   جي و سامسـونگ در مسـابقات جهـاني بـازي    
و به كسب عناوين قهرماني   اند شركت كرده اي  رايانه 

انـد   و نايب قهرمـاني نيـز در ايـن ميـان نايـل آمـده      
و از سـوي  ) 8/6/1389اشـگاه خبرنگـاران،   سايت ب( 

لازم، اكثريـت   هـاي   ديگر به دليل نداشتن استاندارد
ها، موفق به اخذ مجوز دايم يا  نت قريب به اتفاق گيم

ايرنــا، (  موقــت از مســئولان ذيــربط نشــده انــد    
موجــود در   نـت  گــيم 2000از  "و مـثلا ) 1/5/1390

قت دريافت مجوز دايم يا مو ها  از آن% 3تهران، فقط 
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ــته ــار، ( انـــد  داشـ ــئولان ). 25/1/1387ابتكـ و مسـ
  نـت  با بيان اين كه مراحل اخذ مجوز گـيم  ها   نت گيم

در ايران، مسيري سـخت و طـولاني اسـت، از اخـذ     
  ).7/4/1390رجانيوز، (زنند  مجوز سرباز مي

ــوي    ــده از س ــلان ش ــام اع ــع و ارق ــي مواض بررس
نوسان و تعارض  نيز از ها  سرامسئولان مرتبط با بازي

به عنوان . بهره نيست پيش گفته در محيط ايران، بي
باشـگاه  (مورد  3000ايران  هاي   نت مثال، تعداد گيم

اعلان شده است، در حـالي  ) 8/6/1389خبرنگاران، 
دو شـهر تهـران و مشـهد بـه      هاي   نت كه تعداد گيم

، بـه  18/4/1384كيهان نيـوز،  (مورد  2000ترتيب 
نجفي ريـئس اداره نظـارت بـر امـاكن     نقل از سردار 

ــامي  ــروي انتظ ــومي ني ــورد  500و ) عم ــدس، (م ق
بـــه نقـــل از رئـــيس اتحاديـــه صـــنف  1/5/1387

، )عرضـه محصـولات فرهنگـي مشـهد     هاي  فروشگاه
بـراي    نـت  گـيم  500گزارش شده است كه پذيرش 

  .نمايد كشور، دشوار مي هاي  بقيه شهر
ــه    ــان روزان ــداد مراجع ــري، تع ــاي ديگ ــه در ج ب

كيهـان نيـوز،   (هـزار نفـر    20-30ايران  هاي   نت گيم
هزار نفـر   400000و در جاي ديگري ) 18/4/1384

   .اند ، گزارش شده)15/9/1384شرق (
ــروي   ــه شــكل مشــابهي برخــي از مســئولان ني ب

به مثابه يك كانون جرم و بـزه   ها   نت انتظامي از گيم
ياد كرده، مسئولان ديگـري از عـدم وجـود مشـكل     

سـردار نجفـي،     .اند ياد كرده ها  ي در اين محيطخاص
مــدير كــل نظــارت بــر امــاكن نيــروي انتظــامي در 

بـه   ها   نت ، از گيم)15/9/1384شرق، (مصاحبه خود 
عنوان جايي كه تبديل بـه مراكـز مصـرف سـيگار و     
موادمخدر شده است ياد كرده و در مصاحبه ديگري 

هارات قبلي كه چند ماه بعد داشته، علاوه بر بيان اظ
هـا   به عنوان مراكزي كه در آن ها   نت خويش، از گيم

غيرمجاز و مشروبات الكلـي هـم    هاي  توزيع نرم افزار 
ــي  ــورت م ــت     ص ــرده اس ــاد ك ــذيرد، ي ــرق، (پ ش

، اما در برابر سرهنگ ميرانـي، رئـيس   )18/2/1385
اداره اماكن نيـروي انتظـامي، بـدون آن كـه تحـول      

سـال   5/4داده باشـد،  ها رخ نتخاصي در مورد گيم
دارد كه مشكل خاصـي در ارتبـاط بـا     بعد اعلان مي

هـاي   سايت بنياد ملـي بـازي  (وجود ندارد  ها   نت گيم
از سوي ديگر در حـالي كـه   ). 22/8/1389اي، رايانه 

رساني اظهار معاون فني دبيرخانه شوراي عالي اطلاع

ــي ــازي   م ــرگرمي و ب ــروه س ــار گ ــاي  دارد، در ك ه
هـاي   رسـاني ويژگـي  شوراي عالي اطلاع الكترونيكي 
مطلوب و استاندارد، تدوين شده است و   نت يك گيم 

، سـاماندهي خواهنـد   1386تا پايان سال  ها   نت گيم
، سردار احمـدي  )25/1/1386ايران نيوز پيپر، (شد 

امنيـت  "مقدم فرمانده ناجا، در تشريح مراحل طرح 
ها   نت گيم بسياري از"، با يادآوري اين كه "اجتماعي

هنجاري  غيرمجاز بوده و در وضعيت بي ها  نتو كافي 
سـازد، در مراحـل    ، خاطرنشـان مـي  "برند به سر مي

، اصـلاح  "اجتمـاعي "بعدي گسترش طـرح امنيـت   
مراكز مزبور نيز در دستور كار نيروي انتظـامي قـرار   

و معـاون امـور   ) 20/3/1386شـرق،  (خواهد گرفت 
كند،  تهران، اعلان مياجتماعي و فرهنگي شهرداري 

سلامت روانـي كودكـان و    ها،   نت نگاري در گيمهرزه
كند، اما مسـئولان هنـوز وارد    نوجوانان را تهديد مي
لايـــن، همشـــهري آن( انـــد  ايـــن مســـأله نشـــده

3/10/1387.(  
در فضاي اخير، برخـي از مسـئولان بـه صـراحت     

را زير سؤال بـرده   ها   نت محتواي عرضه شده در گيم
، )12/7/89اي، رايانـه  هـاي   يت بنياد ملـي بـازي  سا(

براي جذب  ها   نت سازند، صاحبان گيم خاطرنشان مي
مشــتري بيشــتر، اجــازه هــر كــاري را بــه كــاربران  

و در فقدان نظـارت  ) 11/9/1388تابناك، (دهند  مي
، در )15/7/1387پور، بخشي(نظارتي  هاي  مؤثر نهاد

بعد منفـي   تنها   ا،ه نت حال حاضر از تيغ دو لبه گيم
كيهـان نيـوز،   (آن متوجه جوانان جامعه شده اسـت  

اما آنچه كه بيشـتر از هـر چيـزي در    ). 11/7/1389
رسـد، سـردرگمي موجـود در     اين ميان به نظـر مـي  
در كشور است، به  اي  رايانه هاي  مثلث مديريتي بازي

ــر   ايــن معنــا كــه وزارت ارشــاد، مســئول نظــارت ب
است، نيـروي انتظـامي    ها  نتمگي هاي  محتواي بازي

و وزارت  هــا  ســرانظــارت فيزيكــي بــر محــيط بــازي
بازرگاني، صنف فروشندگان لوازم ورزشي را مسئول 

به عنوان مراكزي كه خـدماتي  ( ها   نت نظارت بر گيم
كـرده اسـت، در حـالي    ) دارند را به جامعه عرضه مي

رسد، صنف فروشندگان لوازم ورزشي،  كه به نظر مي
اسـت   ها  نت د شايستگي لازم براي نظارت بر گيمفاق

تري بايد به شكل جدي ها  سراو براي نظارت بر بازي
  .انديشيد

به هر صورت مجموعه آنچه بـه اجمـال از آن يـاد    
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 رو همكا مرتضي منطقي

فـراهم آورده   ها   نت را براي گيم اي  شد، فضاي آشفته
ايـن  . تواند آموزنده باشد است كه مرور تبعات آن مي

اولياي امور فرهنگـي جامعـه را بـيش از     كار نه تنها 
هايشان واقف گيريتصميم هاي  پيش نسبت به پيامد

تواند فتح بابي براي سـامان  خواهد ساخت، بلكه مي
باشـد كـه بـه جـاي      اي  بـه گونـه   ها   نت دادن به گيم

متوجـه   هـا   سـرا بـازي  هـاي   ها، فرصتآن هاي  تهديد
  .جامعه و نسل جوان آن شود

 -ويديويي هاي  تاريخي گسترش بازي بررسي سير
هـاي   در ايران، حكايت از آن دارد كه بـازي  اي  رايانه

ساله نسبت بـه غـرب در    10-15اخير با يك تأخير  
  ).1380منطقي، (ايران مطرح شدند 

در  اي  رايانـه  -ويديويي هاي  در آغاز گسترش بازي
ويـديويي   هـاي   جامعه، مراكزي با عنوان كلوپ بازي

معه به فعاليت پرداختند كه با تهيـه تعـدادي   در جا
ــي 1دســتگاه ســگا ــازي و 2استيشــنو پل ، اســباب ب

آورنــد  ســرگرمي نوجوانــان و جوانــان را فــراهم مــي
، در گذر زمان )7/4/1390، رجانيوز، 1380منطقي،(

-پلـي  هاي جايگزين مراكز بازي  سرا، يا بازي  نت گيم
كـارگيري  استيشن شد و مسئولان اين مراكز، با بـه  

ــازي  10-20 ــه در محــل ب ــازي   ســرا، رايان امكــان ب
نـت يـا   گـيم  هـاي  كاربران را فـراهم آوردنـد، رايانـه   

از طريق اينترنت به يكديگر متصـل بـوده،    سرا  بازي
امكان بازي فـردي يـا گروهـي را بـراي كـاربران در      

آورنـد   متفاوت، فراهم مـي  هاي  يا محل  نت محل گيم
  ) 1387حمدآبادي، احمدآبادي، صالحي و ا(

از آنجا كه سرعت شبكه اينترنت در ايـران بسـيار   
پايين بوده، استفاده از آن مستلزم پرداخـت هزينـه   

خـط كمتـر در   روي هـاي   نسبتاً زيادي اسـت، بـازي  
در ايـن   هـا   شـود و غالبـاً بـازي    انجام مي ها  سرابازي

صــورت  هــا  مراكــز بــه وســيله شــبكه كــردن رايانــه
از طريـق   هـا  ايـن ترتيـب كـه رايانـه    بـه  . پـذيرد  مي
به يكـديگر مـرتبط شـده، امكـان بـازي بـا        هايي  لن

نه چنـدان زيـاد، فـراهم     اي  سرعتي مطلوب و هزينه
  .آيد مي

به همديگر، امكان يك بازي جذاب  ها  اتصال رايانه
گروهي را ايجاد كرده، در حالي كه هر كـس پشـت   

ه مقابل رايانه خودش نشسته است، با طرف و يا گرو
                                                            
1. Sega 
2. Playstation 

  .پردازد خويش، به رقابت مي
هر رايانه مجهـز بـه وسـايل جنبـي ديگـري نيـز       

جهـت  (توان به هـدفون   باشد كه از آن جمله مي مي
ــوتي  ــتلال صـ ــوگيري از اخـ ــاره) جلـ از  اي  و در پـ

دنده و پدال اشاره كرد   ها، وجود دسته بازي، نت گيم
شـوند   گفته، سبب مـي كه تمامي موارد جانبي پيش

كــاربر بــيش از پــيش بــه بــازي جلــب شــود توجــه 
  ).7/4/1390رجانيوز، (

توانند به صورت محلي هـم بـه هـم     مي ها نتگيم
وصل شـوند يـا در سـطح شـبكه جهـاني از طريـق       

يـا خـط پـر سـرعت      3آپاينترنت با خطـوط دايـال  
ديگــر و در  هــاي  ، بــا گــروه4دي اس ال اي  ســرويس

  .مكاني ديگر، به بازي بپردازند
در جامعه، هـيچ   ها   نت و گيم ها  رشد كلوپ در آغاز

بر كار آنان نظارت نداشت و تنها  اي  صنف يا اتحاديه
بـازي انجـام    ها   نت و گيم ها  به سبب آن كه در كلوپ 

پذيرفت يا لوح فشرده بازي به كاربران بـه اجـاره    مي
شــد، از طــرف اداره امــاكن بــرآن نظــارت  داده مــي

وزارت ارشـاد، صـنف    هـا   امـا بعـد    گرفت، صورت مي
فروشــندگان لــوازم ورزشــي را مســئول نظــارت بــر 

از سـوي  ). 18/4/1384كيهان نيوز، (كرد  ها   نت گيم
ديگر، شوراي عالي انقلاب فرهنگي براي نظـارت بـر   

اي، با تصويب بنيـاد ملـي   رايانه -ويديويي هاي  بازي
، متـولي خاصـي   1384در سـال   اي  رايانـه  هاي  بازي

در جامعه در نظر  اي  رايانه هاي  اندهي بازيبراي سام
، هيأت امناي بنيـاد مشـخص   1385گرفت، در سال 

، فعاليـت رسـمي آن آغـاز شـد     1386شد و از سال 
ــا، ( امــا مــرور اهــداف بنيــاد ملــي  ). 1/5/1390ايرن

  نمايانـد كـه اهـداف اخيـر     اي، مـي رايانـه  هـاي   بازي
صـحيح  خارجي و استفاده  هاي  كنترل واردات بازي(

ها، حمايت از توليدات داخلي، آينده پژوهي در از آن
آوري سـاخت  و انتقـال فـن   اي  رايانه هاي  حوزه بازي

، ارتبـاط  )15/7/1387پور، بخشي -به كشور ها  بازي
هـا   و فضـاي اجتمـاعي آن   هـا   چنداني با بـازي سـرا  

  .ندارند 
اي  رايانـه  هاي  بررسي ادبيات موجود در مورد بازي

از  اي  اخير، حاوي آميزه هاي  آن است كه بازي بيانگر 
هـاي   برخي از پـژوهش . هستند ها  و تهديد ها  فرصت

                                                            
3. Dial up 
4. ADSL 
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 ...ها نت بررسي فضاي اجتماعي گيم                     

هــاي  انجــام شــده، حكايــت از آن دارنــد كــه بــازي 
اي، در هماهنگي بهتر چشم و دست بـازيگران   رايانه 

توجه و ادغام اطلاعـات  ، )2003و همكاران،  1گرين(
ــي ــي -حس ــوپ( 2حركت ــاران 3ك و  1998 ،و همك
نيـومن،  (  4اي افـزايش سـواد رايانـه    ،)2004نيومن، 
، )2007و همكاران،  5جيمز( ، موارد آموزشي )2004
-و شبيه) 2009، 6هاكاثورن(از راه دور  هاي  آموزش
، 2007، 7درايبــري(ســازي تمرينــات نظــامي شــبيه

، مؤثر واقع شده، به كار گرفتـه  )2009، 8استريكلند 
  .اندشده

و   نپزشـكا ، رواننشناسـا روانبرخي از مشـاوران،  
ــاپزشــكان هــاي  و قابليــت هــا كــاراييبــه توجــه  ، ب

در  ،هـا از آن تـا  انـد   اي، تلاش كـرده رايانه هاي  بازي 
 نداستفاده كن ،تشخيص، آموزش و درمان هاي زمينه

ــي، (  ــاانجمــن روان .)1380منطق ــان امريك ، 9شناس
دهد، براي افـزايش مهـارت    نيز گزارش مي) 2008(

هـاي   لاپاروسكوپي، انجام بازي هاي جراحان در عمل
پـرورش    .انـد  اثرات مثبت خود را نشان داده اي  رايانه 

هـاي  اسـتفاده ) 2006، 10گلازر(تفكر خلاق كاربران 
منطقـي  ( اي  رايانـه  هـاي   بهداشتي و درماني از بازي 

، 11واگنـر (و آموزش كسب و كـار از راه دور  ) 1386
اي  رايانه هاي  مثبت بازي هاي  د، از ديگر پيام)2007

مضاف بـر آنچـه از آن يـاد شـد،       .اند بر شمرده شده 
اصـولاً   دهند،  گزارش مي) 2008(و همكاران  12بوت

شـوند، از   مـي  اي  رايانـه  هـاي   افرادي كه جذب بازي
سطح هوشي بالاتري نسبت به افرادي كه تمايلي به 

ارنـد كـه   دهنـد، برخورد  نشان نمي ها  انجام اين بازي
ريزي براي كـاربران  توجه به نكته اخير نيز در برنامه

اما در مقابل، . رايانه اي، حايز اهميت است هاي  بازي
هـاي   منفـي نيـز در مـورد بـازي     هاي  برخي از پيامد

لازم  ها  كه عطف توجه بدان اند  گزارش شده اي  رايانه 
                                                            
1. Green 
2. Sensory motor integration 
3. Koepp 
4. Computer literacy 
5. James 
6. Hackathorn 
7. Derryberry 
8. Strickland 
9. American Psychological Association (APA) 
10. Glazer 
11. Wagner 
12. Boot 

  .نمايد مي
و يـا   ا ه ـ مختلف در برخي از بـازي  هاي  بيان ناسزا

تبليــغ مصــرف دخانيــات، الكــل و مــواد مخــدر در  
ديگر و نمايش روابط نامشروع در بعضي از  هاي  بازي
مـذهبي و   هـاي   ها، اسباب اعتراض اوليـا، نهـاد  بازي

ــه   هــاي  برخــي از گــروه ــي نســبت ب اجتمــاعي غرب
را فـراهم آورده اسـت    اي  رايانـه  هاي  سازندگان بازي

  ).2006، 14، كنسول1999، 13پرونزو(
 31، در پژوهشي كـه روي  )1385(محمد عليزاده 

بازي كه بيشترين كـاربري را در سـطح نوجوانـان و    
انجام داده   جوانان مورد بررسي خويش داشته است،

مـورد   هاي  درصد بازي 87دهد كه  است، گزارش مي
درصـد   8/25پرخاشگري،  هاي بررسي، داراي صحنه

ــاي داراي صــحنه ــاوي% 5/22سكســي،  ه ــه  ح اراي
زنـاني بـه دور از عواطـف    (نامتعـارف از زن   اي  چهره

درصد داراي القائـات   9/41، )زنانه، خشن و ماجراجو
حمايت يا نفي نظام سياسي يك كشور بـه  (سياسي 

درصـد مـوارد داراي    3/19و در ) شكل غيرمسـتقيم 
دار و سـوگيرانه بـا   برخـورد جهـت  (القائات عقيدتي 

، در )1380(منطقـي   .انـد  ، بـوده )الهـي جهان بينـي 
هـاي   شـهر  هـاي   نـت  و گـيم  هـا   فضاي كلوپ  بررسي

بنـدي و قمـار،   مختلف ايران، از مواردي مانند شرط 
سيگار كشيدن، رد و بدل شدن فحش و ناسـزا بـين   

كـاري، دزدي پـول، رد و بـدل    كاربران، دعوا و كتك
نامناسـب، وجـود     15فشـرده  هاي و لوح ها  شدن فيلم

گيــري روابــط موادمخــدر، شــكلمشــروبات الكلــي، 
ديگر، ياد كرده است  هاي  نامشروع و برخي از آسيب

  . اند ها، قابل مشاهده نت و گيم ها  كه در فضاي كلوپ
دهــد، در بررســي  ، گــزارش مــي)1386(منطقــي 

هـا كـه توسـط وي و    نـت ميداني انگيزه كاربران گيم
همكارانش صورت پذيرفت، هيچ يـك از كـاربران از   

ــزه ــانگي ــد   اي ه ــواردي مانن ــي و آموزشــي و م علم
بهداشتي،  هاي  خلاق، ارتقاي سطح آگاهي هاي  بازي

  .اندها، ياد نكردهزندگي و نظاير آن هاي  مهارت
، در )1387(احمــدآبادي، صــالحي و احمــدآبادي 

انـد،   تهـران داشـته   هاي   نت بررسي كه در سطح گيم
 100وقوع جـرايم زيـر را بـه ترتيـب اولويـت بـراي        

                                                            
13. Provenzo 
14 .Console 
15 .CD 
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  :اندمورد بررسي خويش، گزارش كرده  نت گيم
بنـدي، مبادلـه فـيلم و    فحاشي، نزاع، قمار و شرط
دزدي،   جنســي، هــاي عكــس سكســي، شــوخي  

اختلاط دختر و پسر، مصرف   ناموسي، هاي  مزاحمت
  .مشروب و مصرف موادمخدر

توان نتيجه  بندي اجمالي ميبنابراين در يك جمع
ي، انقلاب جديدي در اوقـات  ارايانه هاي  گرفت، بازي

فراغت و فراتر از آن، زندگي روزمره اقشـار مختلـف   
، )خاصـه كودكـان و نوجوانـان و جوانـان    (اجتماعي 
و  هـا   از فرصـت  اي  كـه حـاوي آميـزه    اند  پديد آورده

هستند، بررسي شواهد موجـود حكايـت از    ها  تهديد
مـورد   هـاي   بازي آن دارد كه در سطح ايران، نه تنها 

نامناسـب   هـايي   عمـدتاً بـازي    وجه كاربران ايرانـي، ت
باشند، بلكه به دليل سردرگمي اوليـاي فرهنگـي    مي

  اخيـر،  هاي  جامعه در بسترسازي فرهنگي براي بازي
و غيرمجـاز   ها   نت و عدم نظارت كافي و وافي بر گيم

موجـود   هـاي    نـت  درصـد از گـيم   97بودن قريب به 
بـه   ها   نت مل فضاي گيم، در ع)7/4/1390رجانيوز، (

-اجتماعي نامناسـبي ماننـد شـرط    هاي  سمت رفتار
بنــدي، قمــار، ناســزاگويي، دعــوا و مرافعــه، دزدي،  

جنسي و برقراري روابط نامشـروع،   هاي  سوءاستفاده 
  .سوق يافته است

پژوهش حاضر در صـدد ارايـه دورنمـايي از انـواع     
  .است  ها سرامثبت و منفي موجود در بازي هاي  رفتار
  

 روش 
نــوع طــرح بــه كارگرفتــه شــده در ايــن پــژوهش 

پرسشنامه پژوهش بـر  . است) غيرآزمايشي(توصيفي 
نفر از  150مبناي ادبيات پژوهش و مصاحبه اوليه با 

هـا، در مـورد كليـه رفتارهـاي      نـت  پسر گيمكاربران 
سـراها  ها در بـازي مثبت و منفي كه از كاربران بازي

پرسشنامه تهيه شده . ن شدزند، تهيه و تدويسر مي
اي بسـته پاسـخ بـود و در آن از مقيـاس     پرسشنامه

هـاي  گزينـه (اي استفاده شده بود ليكرت پنج درجه
خيلــي زيــاد، زيــاد، : ايــن مقيــاس عبــارت بودنــد از

اي اخير بـا ارقـام   هاي رتبهداده. متوسط، كم و هيچ
ــل داده 1و 2، 3، 4، 5 ــان تحلي ــورد  ، در جري ــا، م ه

  ). اندر گرفتهبررسي قرا
روايي صوري اين پرسشنامه با ارايه به تني چند از 
متخصصــان مــورد تأييــد قــرار گرفــت و بــا اجــراي 

ــر   آزمايشــي آن، آلفــاي كرونبــاخ حاصــله از آن براب
  .شد كه ميزان معتبر و قابل پذيرشي بود 953/0

پسر دبيرستاني كاربر آموزان جامعه تحقيق، دانش
هـاي  ر شـهريار و شـهرك  بودنـد كـه از شـه     نت گيم

به صورت تصـادفي،  ) در استان تهران(انديشه و سبا 
-18محدوده سني پاسـخ دهنـدگان   . انتخاب شدند

حجـم نمونـه مـورد بررسـي در ايـن      . سال بـود  13
مخـدوش،   هـاي   پژوهش، پس از حـذف پرسشـنامه  

  . نفر بود 506
علاوه براين، لازم بـه ذكـر اسـت كـه آمـار مـورد       

توصـيفي خواهـد    هاي  پژوهش، آماراستفاده در اين 
  .بود
  

 هايافته
سؤال  85اي بسته پاسخ پژوهش حاوي پرسشنامه

هاي اوليـه ميـداني   بود كه از ادبيات تحقيق و برسي
پـس از تأييـد   . گروه پژوهش بـه دسـت آمـده بـود    

هاي روانسـنجي پرسشـنامه، پرسشـنامه در    شاخصه
اولويـت   15. سطح جمعيت مورد بررسي اجـرا شـد  

دهندگان، به شرح زير تر انتخاب شده توسط پاسخبر
  :بود

، بـا هـم روي پـول     نت تعدادي از مراجعان به گيم
، بعضي از افرادي كه به )30/4(كنند  بندي ميشرط
، )27/4(آيند، معتـاد بـه بـازي هسـتند      مي  نت گيم

هـا، پـول غـذا و خـوراكي خودشـان را      بعضي از بچه
از مراجعـان در   ، بعضي)24/4(كنند  صرف بازي مي

زننـد   ، همديگر را بـه شـكل بـدي صـدا مـي      نت گيم
كننـد، اگـر    ، وقتي چند نفر با هم بـازي مـي  )21/4(

يك نفر به اشتباه، بازي را خراب كنـد، بقيـه سـر او    
، بعضـي  )20/4(دهنـد   زنند و به او فحش مي داد مي
فشَـن   هـاي   آينـد، مـو   مي  نت كه به گيم هايي  از پسر

، بعضي از )19/4(اند برويشان را برداشتهدارند و زير ا
وگير مـي   نـت  افراد در گيم شـوند و داد و عربـده    ، جـ

، سـر   نـت  ، بعضي از مراجعان به گيم)12/4(زنند  مي
بنـدي  دادن پول كرايه دستگاه توسط بازنده، شـرط 

ها، پول رفـت و آمـد   ، بعضي از بچه)12/4(كنند  مي
، بعضـي از  )08/4(كننـد   خودشان را صرف بازي مي

تمسـخرآميزي صـدا    هـاي   افراد، همديگر را بـا اسـم  
، بـين   نت ، بعضي از مراجعان در گيم)07/4(زنند  مي

ــي   ــدل م ــوث سكســي رد و ب ــان بلوت ــد  خودش كنن
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 ...ها نت بررسي فضاي اجتماعي گيم                     

  ها نت حاصله از چرخش واريماكس در تحليل عامل فضاي اجتماعي گيم هاي  درصد تبيين خوشه .1جدول 
  درصد واريانس تراكمي درصد واريانس گردش يافته بار عاملي گردش يافته ارزش افزوده اوليه  عامل
  260/10  260/10 721/8 166/20  اول
  292/16  032/6 127/5 343/5  دوم
  641/21  349/5 546/4 227/3  سوم
  560/25  919/3 331/3 895/2  چهارم
  859/28  300/3 805/2 230/2  پنجم
  028/32  168/3 693/2 987/1  ششم
  052/35  024/3 571/2 826/1  هفتم
  896/37  843/2 417/2 532/1  هشتم

وجـود    نـت  كـه در گـيم   هايي  ، بعضي از بچه)04/4(
، برخــي از )02/4(انــد دارنــد، تــرك تحصــيل كــرده

فحـش و ناسـزا   ، بـه همـديگر    نـت  مراجعان در گـيم 
به دليل بازي زياد در  ها  ، بعضي از بچه)4(دهند  مي

اختيار سر، گـردن و   پرش بي(خودشان علامت تيك 
، بعضي از مراجعـان  )4(دهند  را نشان مي) مانند آن
  ).93/3(كشند  ، سيگار مي نت در گيم

-در تحليل عامل انجام شده، آزمون كفايت انـدازه 
و آزمـون   929/0رابـر  اولكـين ب  -مـاير  -گيري كيزر

و مربـع كـاي    3570كرويت بارتلت با درجـه آزادي  
  . معنادار بود 0001/0، در سطح 404/19567

 8حاصل از تحليـل عامـل اوليـه،     اي ه نمودار صخر
ــاعي    ــاي اجتم ــي فض ــه در بررس ــل توج ــل قاب عام

نتـايج حاصـل از   . سـازد را مشـخص مـي   هـا    نت گيم
 ـ 8تحليل عامل انجام شده بـا   ه مـورد نظـر، در   مقول

  :، آمده است1جدول
آيـد، پـژوهش   گونه كه از جدول اخير برمـي همان

-بينـي مـي  از واريانس را پيش% 38حاضر قريب به 
  .كند

بررسي ماتريس چرخش يافته عوامل مطرح شـده  
زير را بـه   هاي  ها، خوشه سرادر فضاي اجتماعي بازي

  :دهددست مي
بعضـي از افـراد روي    :هايخوشه اول شامل سؤال

بندند كه برنده، با بازنده رابطه جنسي  اين شرط مي
بيشتر قهرمان زن را بـراي بـازي    ها  برقرار كند، بچه

،  نــت كننــد، گــاهي در گــيمخودشــان انتخــاب مــي
مراجعان سر تهيه دختـر توسـط بازنـده بـراي فـرد      

در  هـا   كننـد، بعضـي از بچـه    بنـدي مـي  برنده، شرط
ــازي نــت گــيم ــازي  هــاي  ، ب صــحنه دار و سكســي ب

ــين  نــت كننــد، بعضــي از مراجعــان در گــيم مــي ، ب
كنند، برخـي   رد و بدل مي خودشان بلوتوث سكسي

، براي ديگران بلوتوث سكسي  نت از مراجعان در گيم
هـاي   دي، سـي  نـت  در گـيم  هـا   فرسـتند، بعضـي   مي

كنند، بعضـي از افـراد در    سكسي خريد و فروش مي 
سكسـي رد و   هـاي   ، روي فلش فيلم و عكس نت گيم

، بـا   نـت  كنند، بعضي از افراد حاضر در گـيم  بدل مي
سوءاســتفاده  هــا  كــوچكتر، از آن هــاي  بچــهتهديــد 

، دوسـت   نـت  كنند، بعضي از افراد در گيم جنسي مي
آورند، بعضي از افراد براي انجام  دخترشان را هم مي

برند،  مي  نت خلاف، با خودشان دختر به گيم هاي  كار
هـاي   دي و عكـس ، سي نت بعضي از مراجعان به گيم

،  نـت  هي در گـيم فروشند، گـا  سكسي به ديگران مي 
، بـا   نـت  گيرد، گاهي مسئول گيم بري انجام ميجيب

دهـد  اجازه مـي  ها، به آنان گرفتن پول بيشتر از بچه
هـا،   نـت  سكسي ببينند، در بعضـي از گـيم   هاي  فيلم 

دار و صـحنه  هـاي   بـازي  ها  براي بچه  نت مسئول گيم
-ديهـا، سـي   نت گذارد، در بعضي از گيم سكسي مي

بـراي    نـت  ف و ناجور توسط مسـئول گـيم  خلا هاي  
هايي  با توجه به سؤال .باشدميشود،  كپي مي ها  بچه

فضـاي  "اند، اين خوشـه  كه در اين عامل قرار گرفته 
  .شود، ناميده مي"آميخته با مسايل جنسي
در  هـا   بعضـي وقـت   :هـاي خوشه دوم حاوي سؤال

بنـدي  ، سر تهيه مشروب براي برنـده، شـرط   نت گيم
، سيگار بـه هـم    نت در گيم ها  شود، بعضي از بچه يم

، مشروب  نت در گيم ها  كنند، برخي از بچه تعارف مي
كننـد، گـاهي از اوقـات در     به همـديگر تعـارف مـي   

شـود، بعضـي از    ، مشروب هم رد و بـدل مـي   نت گيم
شود،  ، مواد مخدر هم رد و بدل مي نت مواقع در گيم
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ر داخـل كـيس، مـواد    ، د نـت  گاهي افرادي در گـيم 
،  نـت  كنند، بعضي از افراد در گيم مخدر جاسازي مي
هـا،   نـت  فروشند، در برخـي از گـيم   مواد منفجره مي

شـود،   سرد مانند چاقو، خريد و فروش مي هاي  سلاح
يـا   ها  ، پول و وسايل بچه نت ها، در گيمبعضي از وقت

بـا توجـه بـه    . ، اسـت دزدنـد  موس كـامپيوتر را مـي  
كه در اين عامل قرار دارند، ايـن خوشـه    يي ها سؤال

ــار" ــاي  انجــام ك ــزه ه ــه در فضــاي خــلاف و ب كاران
  .شود، ناميده مي"ها نت گيم

بعضي از افـراد   :هايخوشه سوم دربرگيرنده سؤال
زننـد،   شوند و داد و عربده مي ، جوگير مي نت در گيم

ديگـر را در   هـاي   بعضي از مراجعان به زور جاي بچه
به دليـل كمبـود    ها  گيرند، بعضي از بچه ، مي تن گيم

كنند، بعضـي از   كاري مي، با هم كتك نت جا در گيم
، افرادي را كه با هم اخـتلاف پيـدا    نت در گيم ها  بچه
كننـد،   كـاري مـي  كنند، تشويق به دعوا و كتـك  مي

، همديگر را بـه شـكل    نت بعضي از مراجعان در گيم
افـراد، همـديگر را بـا     زننـد، بعضـي از   بدي صدا مي

زننـد، برخـي از    تمسـخرآميزي صـدا مـي    هـاي   اسم
، بـه همـديگر فحـش و ناسـزا      نـت  مراجعان در گـيم 

كـه در   هـايي   با عنايت به سـؤال . باشدميدهند،  مي
تـوان  انـد، ايـن خوشـه را مـي    اين عامل قرار گرفتـه 

  .، نام نهاد"كاريگرايش به فحاشي، دعوا و كتك"
بـا انجـام    هـا   بچـه : هايسؤال خوشه چهارم شامل

خشـن، بـا خشـونت بـا يكـديگر برخـورد        هاي  بازي
كننـد، اگـر    كنند، وقتي چند نفر با هم بازي مـي  مي

يك نفر به اشتباه، بازي را خراب كنـد، بقيـه سـر او    
،  نـت  دهنـد، در گـيم   زنند و به او فحـش مـي   داد مي
در كننـد،   را مسـخره مـي   هـا   بازي، بازنده هاي  برنده
تــوهين  هــا  بــازي، بــه بازنــده هــاي  ، برنــده نــت گــيم
جزئـي در   هـاي   كنند، بعضـي از افـراد بـه بهانـه     مي
بـا توجـه بـه     .باشـد ميكنند،  با هم دعوا مي  نت گيم

انـد، ايـن   كه در ايـن عامـل قـرار گرفتـه     هايي  سؤال
ــه  ــورد "خوش ــود برخ ــاي  وج ــوهين و   ه ــن، ت خش

  .شوده مي، ناميد"نتاستهزاآميز در گيم
ــنجم شــامل ســؤال  در بعضــي از  :هــايخوشــه پ

غيربهداشتي فروختـه   هاي  ها، ساندويچ و غذا نت گيم
آينـد،   مـي   نـت  شود، بعضي از افرادي كه به گـيم  مي

هدفشان بازي نيست، بلكه دنبال رد و بدل كردن يا 
مورد نظرشـان هسـتند، در    هاي  خريد و فروش چيز

وجود دارد و برخـي از   ها، قليان هم نت بعضي از گيم
كشند، بعضي از مراجعان بـه   مراجعان، قليان هم مي

نـاجور را   هاي  ، روي ديوار شماره تلفن دختر نت گيم
هـا، فضـاي خاصـي در     نـت  نويسند، بعضي از گيممي

طبقه بالا يا پايين شان دارند كه برخي از مراجعـان  
خـلاف خودشـان را انجـام     هـاي   در آن قسمت، كـار 

كه در اين  هايي  با توجه به سؤال .باشد، ميدهند مي
نـت بـه   گيم"توانعامل قرار دارند، اين خوشه را مي

  .، ناميد"مثابه يك پوشش
هـا،  بعضـي از بچـه  : هايخوشه ششم شامل سؤال

كننـد،   پول رفت و آمد خودشان را صرف بـازي مـي  
، بـا هـم روي پـول     نـت  تعدادي از مراجعان به گـيم 

،  نـت  بعضي از مراجعان به گـيم  كنند، بندي ميشرط
-سر دادن پول كرايه دستگاه توسـط بازنـده، شـرط   

كننـد   بندي ميشرط ها  كنند، برخي از بچه بندي مي
 گردنـي بزنـد،  كه بعد از بازي، برنده به بازنـده، پـس  

كه در اين عامل قرار  هايي  با توجه به سؤال .باشدمي
-طگـرايش بـه انـواع شـر    "انـد، ايـن خوشـه    گرفته
  .شود، ناميده مي"ها بندي

هـايي   بعضي از بچه: هايخوشه هفتم شامل سؤال
انـد،  وجود دارند، ترك تحصيل كـرده   نت كه در گيم 

  نت كنند و به گيم ها، از مدرسه فرار ميبعضي از بچه
آينـد،   مـي   نـت  آيند، بعضي از افرادي كه به گـيم  مي

به دليل بازي  ها  معتاد به بازي هستند، بعضي از بچه
اختيار سـر،   پرش بي(زياد در خودشان علامت تيك 

بـا   .باشـد مـي دهنـد،   را نشان مي) گردن و مانند آن
انـد،  كه در اين عامل قرار گرفته هايي  توجه به سؤال

، ناميـده  "اعتياد به بازي و افـت درسـي  "اين خوشه
  .شودمي

،  نـت  فضـاي گـيم  : هـاي خوشه هشتم شامل سؤال
و  هـا   هيجاني اسـت، بـه علـت وجـود بچـه     فضاي پر

، بـازي در آنجـا، خيلـي حـال      نـت  دوستان در گـيم 
، روحيه آدم را عوض كرده،  نت دهد، بازي در گيم مي

، سـرعت عمـل    نت كند، بازي در گيمآدم را شاد مي
، جاي مناسـبي   نت دهد، گيمبازيكنان را افزايش مي

توجـه  بـا   .باشدمي براي يافتن دوستان خوب است،
انـد، ايـن   كه در اين عامل قرار گرفتـه  هايي  به سؤال
ــه ــه محيطــي مناســب و   "خوش ــه مثاب ــت ب ــيم ن گ
  .شود، ناميده مي"آميز هيجان
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 ...ها نت بررسي فضاي اجتماعي گيم                     

   گيري و نتيجه بحث
از  اي ه هاي ارتباطي جديـد، حـاوي آميـز    آوريفن

و ) 2003، 1جوينسـون (ها هستند  ها و تهديد فرصت
حـاوي  نيز در پرتو همـين معنـا،    اي هاي رايانه بازي

هـا اسـت و بسـته بـه      ها و تهديـد  تركيبي از فرصت
توانـد بـه    سازي جوامع در ايـن زمينـه، مـي   فرهنگ

شكل مثبت و بهينه يا به شـكل منفـي و آسـيب زا،    
  .عمل كند
هـاي مقـدماتي بـه عمـل آمـده در ايـران،        بررسي

گيــري بنيــاد بيــانگر آن اســت كــه بــا وجــود شــكل
د ضعيف اين بنياد اي، به دليل عملكرهاي رايانه بازي

بازي در حالي كـه   4ارايه كارنامه حمايت از  "مثلا(
 -شـود  بازي در سـطح جهـان توليـد مـي     60ماهانه 
ــور، بخشــي ــؤثري روي )-15/7/1387پ ــارت م ، نظ
كــه در ســطح جامعــه پخــش  اي هــاي رايانــه بــازي

هايي كه در غرب  شوند، وجود ندارد و گاهي بازي مي
شود، به سـادگي  ه نميسال فروخت 18به سنين زير 

  گيـرد  ساله قرار مـي  8در ايران در دسترس كودكان 
  ).1380منطقي، (

هـا بـه دلايـل     سـرا ها يا بازي نت از سوي ديگر گيم
هاي پرهيجان گروهـي،   مختلفي از جمله انجام بازي

ها، از جـذابيت  برگزاري مسابقات مختلف و مانند آن
ند، ولـي در  زيادي براي نوجوانان و جوانان برخوردار

ها به دليل مشـكل مـديريتي و   نت محيط ايران گيم
نظارت ناكافي، از محيط اجتماعي مناسبي برخوردار 

هاي غالباً نامناسـب در محـيط    نيستند و ارايه محتوا
ها، فضـاي تهديـدآميزي را بـراي     نامناسب بازي سرا
  .زند كاربران، رقم مي

 پژوهشگران براي به دست دادن تصويري از فضاي
سراها، در يك بررسي مقـدماتي پـس   اجتماعي بازي
هـا، بـه تهيـه    نـت  كاربر پسر گيم 150از مصاحبه با 

بـا تأييـد   . در اين جهت اقـدام كردنـد   اي پرسشنامه
روايــي صــوري پرسشــنامه و آلفــاي مــورد پــذيرش 
پرسشنامه در اجراي مقـدماتي، ايـن پرسشـنامه در    

و در سـطح  ها  بين كاربران پسر دبيرستاني بازي سرا
پـس از  . سه شهر و شهرك استان البرز، پخـش شـد  

پرسشـنامه   506هـاي مخـدوش،   حذف پرسشـنامه 
  .تحليل شدند

                                                            
1. Joinson 

ها، بيـانگر آن  بررسي نتايج توصيفي حاصل از داده
هـاي انتخـابي كـاربران،     هستند كه بالاترين اولويـت 

بنـدي در محـيط   تأكيد روي مـواردي ماننـد شـرط   
ي ديگـران، فحاشـي و   ها، تمسـخر و اسـتهزا  نت گيم
كشي، مصـرف مـواد دخـاني، رد و    گويي، عربدهناسزا

ها است و هاي سكسي و نظاير آن بدل كردن بلوتوث
براي حضور افراد تـرك تحصـيل    اي ها عرصه نت گيم

هاي فشن داشـته و زيـر ابـرو     كرده يا پسراني كه مو
  .دارند، هستبرمي

كـاربران  هـاي انتخـابي    ترين اولويـت بررسي پايين
هـايي   بازي سراها، بيانگر اين مسأله است كـه رفتـار  

نــت،  ماننـد يـافتن دوسـتان خــوب در محـيط گـيم     
  افزايش اطلاعات علمي، افـزايش اطلاعـات عمـومي،   

هاي بينـايي و مـوارد ديگـري ماننـد      افزايش مهارت
نـت، ردو بـدل    آوردن دوست دختر به محـيط گـيم  
لكلـي در  هـاي ا  كردن مواد مخـدر و انـواع مشـروب   

نت، از منظر كاربران مـورد بررسـي، در محـيط     گيم
  .دهند نت كمتر رخ مي گيم

% 38تحليل عوامل نتـايج حاصـل از پـژوهش، بـا     
عامل را  8ها، در عمل تبيين واريانس حاصل از داده

ايـن عوامـل بـه ترتيـب اهميـت      . دهـد  به دست مي
فضاي آميخته بـا مسـايل جنسـي، انجـام     : عبارت از

نت، گرايش  لاف و بزهكارانه در فضاي گيمهاي خ كار
هـاي   كاري، وجـود برخـورد  به فحاشي، دعوا و كتك

نت بـه مثابـه يـك     خشن، توهين و استهزاآميز، گيم
هـا، اعتيـاد بـه    بنـدي پوشش، گرايش به انواع شـرط 

نـت بـه مثابـه محيطـي      بازي و افت درسـي و گـيم  
  .آميز، هستندمناسب و هيجان
خير نشان مي دهد كه فضاي هاي انگاهي به يافته

ها، فضاي مناسـبي بـراي كـاربران    نت اجتماعي گيم
. هـا نيسـت   سـرا نوجوان و جوان بازي  عمدتاً كودك،

رسـد بـراي آن كـه وضـعيت      بنابراين بـه نظـر مـي   
ها به وضعيت مناسبي تبديل شود،  نت نامناسب گيم

بـا   اي هاي رايانه ضرورت دارد كه اولاً بنياد ملي بازي
پرداختـه و   اي هـاي رايانـه   مضاعفي به بـازي  جديت

هـا اصـلاح شـده و     نـت  ثانياً وضعيت مـديريتي گـيم  
رسد صنف فروشـندگان  بهبود يابد، زيرا به نظر نمي

لوازم ورزشي، صنف مناسبي براي پوشـش دادن بـه   
اجتمـاعي عديـده آن    -ها و مسايل فرهنگي سرابازي
% 97ب به مضاف بر اين، با توجه به آن كه قري. باشد
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 رو همكا مرتضي منطقي

ابتكـار،  ( هاي كشور بـدون مجـوز هسـتند     نت از گيم
ــوراً ايــن قضــيه  )25/1/1387 ، ضــرورت دارد كــه ف

زيرا واقعيت امر ايـن اسـت كـه وجـود     . مرتفع گردد
نت بـدون مجـوز، بيشـتر از آن كـه نقطـه       گيم% 97

هـا باشـد، نقطـه ضـعف      سراضعفي براي صنف بازي
امي تنهـا  نيروي انتظـامي اسـت، زيـرا نيـروي انتظ ـ    

-3تواند برخورد موفقي داشته باشد كه بـا   زماني مي
-بـازي % 97خاطي مواجه باشد، امـا وقتـي كـه    % 2

ها خاطي تلقي شـوند، خـاطي بـودن در عرصـه      سرا
ها، هنجار پذيرفته شده خواهد بود و نيـروي   نت گيم

انتظامي نيز در اين شرايط توان مقابلـه بـا بـيش از    
ن موجـود در كشـور را   نت آشكار و پنهـا  گيم 3000

از ايـن رو ضـرورت دارد كـه نيـروي     . نخواهد داشت
جا  هاي بي گيريانتظامي همزمان با كاستن از سخت

ها، آنان را ملـزم  نت براي ارايه مجوز به صاحبان گيم
نظير آشـكار و    به رعايت برخي از اصول مورد توافق،

-هـاي طبقـه   نت، ارايه بـازي  علني بودن محيط گيم
ه به كـاربران سـنين مختلـف و ماننـد آن     بندي شد

هـاي   هـا بـه اسـتاندارد    نت كنند و براي رسيدن گيم
تمهيداتي مانند پرداخت وام بـا بهـره كـم، بـه       لازم،

  .اين مراكز مورد نظر قرار گيرد
همزمان با اصلاح رويكرد مبتني بـر نفـي و انكـار    

ها از منظر اولياي فرهنگي جامعـه، بـه نظـر     نت گيم
سـراها  مك گرفتن از اولياي كاربران بـازي رسد ك مي

هـاي مـدني بـراي     از سويي و ياري جسـتن از نهـاد  
ها، تمهيد مناسـب و  نت اعمال نظارت بر محيط گيم

خوبي باشـد كـه بـا كاسـتن از بـار نظـارتي نيـروي        
هـا را بـه سـمت فضـايي      نـت  انتظامي، فضـاي گـيم  

 .تر، سوق دهد سالم
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