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 تطور رسانه، مخاطب و جامعه ریس ینگار  نذهیآ
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 چكیذه
ٙٛى، ٚاػي یه ٕیَ سغٍٛ إز وٝ ثَای آیٙيٜ ٙٙبٕی ایٗ ٕیَ، ٔی  ٔیاٖ٘بٖ ىٍ كیظیز وّی ٚ كیظیز ػٕقی هٛى وٝ ػبٔقٝ ٘بٔیيٜ 

ثبیٖز ٌٌَٕٙز اٚ ٍا ٘یِ ٙٙبهز وٝ سغٍٛ اٚ ىٍ آیٙيٜ ثب ٕیَ سغٍٛ سىِّٙٛٛی ٚ ثٝ سجـ آٖ ٕیَ سغٍٛ ٍٕب٘ٝ، ٌَٜ هٍٛىٜ إز. ثٍَٕی ایٗ 

یٖی هٛى ٍا اُ ػبٔقٝ ثبٕشب٘ی آغبُ ٚ ثٝ ػبٔقٝ ٙىبٍ، ٕیَ سغٍٛ، ٖٔبِٝ اّٝی ایٗ ٔمبِٝ إز. ثَ إبٓ سلمیمبر، ػٛأـ ثَٚی ٕیَ ىٌَى

ػبٔقٝ ٔشٕيٖ، ػبٔقٝ ٝٙقشی ٚ ػبٔقٝ اعلافبسی ٍٕیيٜ إز ٚ ىٍ اىأٝ ایٗ كَوز ىٍ آیٙيٜ، ثٝ ػبٔقٝ ىا٘ٚی، ػبٔقٝ ٔؼبُی ٚ ىٍ ٟ٘بیز، 

وٝ  ٔلٍٛ،  یب ٚة ٔلشٛا 1ی وٙي ٚ  دٔ اُ ٚةػبٔقٝ اِلبلی ىٕز هٛاٞي یبفز. ىٍ ٕیَ سغٍٛ ٍٕب٘ٝ ىٍ آغبُ ثب فٙبَٝ اٍسجبعی اِٚیٝ فجٍٛ ٔ

، 2ثبٙي ٚ ٔوبعت آٖ ٔٙفقُ إز؛ اوٖٙٛ ثٝ ٔوبعت فقبَ ٚة ٔٞبىیك آٖ ٍاىیٛ، سّٛیِیٖٛ، ایٙشَ٘ز، دَیٙز، ایٕیُ ٚ ٔٛسٍٛٞبی ػٖشؼٛ ٔی

ٞبی اػشٕبفی ٚ ... ٍٕیيٜ ٝ ٔلٍٛ وٝ ٙبُٔ ٚیيیٛٞبی سِٛیي وبٍثَ، ٚثلاي، ٚیؼز، دیبْ ٍٕب٘ی آ٘ی، سؼبٍر ػٕقی، ٙجى یقٙی ٚة اٍسجبط

یب ٚة ثٖظ افىبٍ هٛاٞي ٍٕیي.  5ثٝ ٚة 2222یب ٚة اسٞبَ اٙیب، ٚ ىٍ ٟ٘بیز سب ٕبَ  4یب ٚة اىغبْ ُٔیٙٝ، ٚة 3إز ٚ ىٍ اىأٝ ثٝ ٚة 

ٔٙفقُ  1ا ىٍ ٚةدٌیَى. أب ٔوبعت ٘یِ ىٍ ٔٚبیقز ٚ َٕٞاٞی ثب ایٗ ٕیَ سغٍٛ ٍٕب٘ٝ، اثشي ایٗ ٕیَ ٔجشٙی ثَ سٕٛقٝ سىِّٙٛٛیه ٍٝٛر ٔی

افِٚىٜ »ٚ « دَٗ ثٝ ىٍٖٚ»ٙٛى ٚ ٕذٔ ثٝ َٔكّٝ  ىاٍى ٚ فقبَ ٔی« كَوز ثٝ ػّٛ»ثٝ ثقي،  2ىاٍى. أب اُ ٚة « سىیٝ ثٝ فمت»إز ٚ 

 ٍٕي. ٔی« ٙيٖ

 

 یػبٔقٝ اِلبل ،یػبٔقٝ ٔؼبُ ،یػبٔقٝ ىا٘ٚٔوبعت، ٍٕب٘ٝ،  ،ٍ٘بٍی ٙيٜیآهای كلیذی:  واژه
  

 

 مقذمه -1

ثَ  یٌٌَٕٙز ٚ َٕ٘ٛٙز اٚ دَىاهز ٚ ٔجشٙ یسٛاٖ ثٝ ثٍَٕ یاٖ٘بٖ ٔ هیإز وٝ ثٝ ٔظبثٝ  یوّ زیظیك هیاٖ٘بٖ ٚاػي 

 ٗیُى. ٕٞـٙ ٗیاٚ ٍا سوٕ ٙيٜیآ ،یٙٙبٕ ٙيٜیىا٘٘ آ یٞب ٕ٘ٛى ٚ ثَ إبٓ ِٔٛفٝ یٌٌَٕٙز اٚ ٍا ٚاوبٚ ،یویسبٍ یٞب ٌِاٍٜ

ٚ ثٝ سجـ  یسىِّٙٛٛ ٗیاٖ٘بٖ ٚ ثٝ سجـ آٖ ػبٔقٝ ٚ ٕٞـٙ .ٓیوٙ یٔ بىی قٝإز وٝ اُ آٖ ثٝ ٘بْ ػبٔ یػٕق زیظیك هی یىاٍا

وٝ  ا٘ي ٕٛىٜیٍا د یٖیىٌَى ٗیا ٙيٜیآ یٞب ٚ سب افك نیٖٞشٙي وٝ اُ ٌٌٙشٝ ىٍٚ ٚ ىٍ دٟٙٝ سبٍ یسغٍٛ َیآٖ ٍٕب٘ٝ، ٚاػي ٕ

ٛؿ ػٛأـ ٔجبكض ٚ ٘ ٗیا ٝإز. دَىاهشٗ ث زیاٚ ٚاػي إٞ ٙيٜیاٗ ىٍ ٙٙبهز َٕ٘ٛٙز آ ٌٌَٕٙز اٚ ىٍ ٌٌٙشٝ یثٍَٕ

                                                 
 ىا٘ٚؼٛی وبٍٙٙبٕی اٍٙي ٔيیَیز ٍٕب٘ٝ، ىا٘ٚىيٜ اٍسجبعبر ىاٍ٘ٚبٜ ٝيا ٚ ٕیٕب -1

 ٕبیىاٍ٘ٚبٜ ٝيا ٚ ٕىا٘ٚىيٜ اٍسجبعبر  یفّٕ ئزیٍٕب٘ٝ، فضٛ ٞ زیَیٔي یىوشَ : ٘ٛیٖٙيٜ ٖٔئَٛ -*ٚ  2
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كبضَِ ٔب ٖٞشٙي.  ی¬ثٝ ػبٔقٝ ٟٚٙبىیىٍ كبَ د ٕبُی¬ػبٔقٝ ٙيیػٛأـ ىٍ فَآ ٗیإز وٝ ٕٞ زیإٞ ِكبی ػب¬ٌٔوٍٛ اُ آٖ

ٍا ثيٖٚ ىٍ٘ؾَ  یىی یٖیىٌَى سٛاٖ یوٝ ٕ٘ ا٘ي يٜیسٙ ٚ ٍٕب٘ٝ، آ٘ـٙبٖ ىٍٞٓ یؿٟبٍ ٌِاٍٜ اٖ٘بٖ، ػبٔقٝ، سىِّٙٛٛ ٗیسغٍٛ ا َیٕ

 .ٌَى٘ي یٔ ی٘ٛٙشبٍ ثٍَٕ ٗیىٍ ا هیٞب ثٝ سفى ِٔٛفٝ ٗیٕ٘ٛى. ٌِا سب آ٘ؼب وٝ أىبٖ ىاٍى، ا ُیسلّ یٍَیىاٙشٗ ى

 

 تطور رسانه و جامعهسیر  نگاری آینذه -2
لَاٍ ٌَفشٝ  یثٝ ٕٝ ٔٛضٛؿ ٍٔٛى ثٍَٕ زیوٝ ثب فٙب ا٘يٍا ٔشٍٞٛ ٙيٜ یَیٕ ٗ،یىاٍٚ ٝی٘ؾَ ثَ یٔجشٙ ،ییاٍٚدب دْٚٞبٖ آیٙيٜ

 إز؛ 

 بی ٚ ٍٕب٘ٝ سغٍٛ َیٕ اثشياMedia Evolution ،  

 ْٚاٖ٘بٖ  یٖیٚ ىٌَى َییسغ َیٕ ى 

 ٚ ،ْٕٛ ٕػبٔقٝ سغٍٛ َی 

 

إز ٚ اٖ٘بٖ  یٖشیٙیىاٍٚ ٚٝیا٘ي ثَ یٔجشٙ وٝ) ٝیاِٚ یآٚاٞب ٚ ٞبٚ ُثبٖ یباستان جوامعٍ٘بٜ، سغٍٛ ثَٚ اُ ٔجيا  ٗیا ىٍ

ٌبْ ىْٚ، اٖ٘بٖ ٍا ىٍ  ىٍ ٌٔوٍٛ دْٚٞ٘ .يیٕبیدیٔ یلاىی2222ٔ اٖ٘بٖ سب ٍا اٚ سغٍٛ ٚ ٙٛىی( آغبُ ٔاٍ٘بٍىیٔ ٕٖٛیٍا اُ ُٖ٘ ٔ

. ٕذٔ ىٍ اىأٝ كَوز ٕ٘ٛىیٔ آغبُ ٞبسوشٝ ًٕٙ یثَ ٍٚ ٓیفلا یكىبو ّٝیٕٚ ثٝ ٍا ٍ٘بٍٗ وٝ بثيییٔ شكار یجامعه

ٔلاُْ  یٚ یىٍٜٚ ٗیا ثب وٝ إز ییٞبيٜیدي ػّٕٝ اُ یؿبد كَٚف ٚ وبغٌ اهشَاؿ. يیٍٕثٝ ػبٔقٝ ٔشٕيٖ  ٘،یهٛ یٖیىٌَى

 . إزثٛىٜ

 غبریثٝ ٍُٚ٘بٔٝ، سجّ یإز. اٖ٘بٖ ىٍ ػبٔقٝ ٝٙقش یصنعت یجامعه ُ٘ي،یٔ ٍلٓ ٍاآٖ اٖ٘بٖ وٝ یثقي یػبٔقٝ

 بثي،ییٔ ثَُٚ ٚ ؽٍٟٛ یٝٙقش ػبٔقٝ اُ دٔ وٝ یاعلافبس ػبٔقٝ ىٍ ٖ٘جز ٗیٕ. ثٝ ٞبفزیٚ سّفٗ ىٕز  یفىبٕ ،یثبٌٍُب٘

 .وٙٙيیٔ فبی٘م٘ ثبٍُ هٛى ٍا ا ٙز،یدَ ٚ ُیٕیا ٙشَ٘ز،یا ٖٛ،یِیسّٛ ٛ،یٍاى ُ،یلج اُ یٔٛاٍى

 ،یىیٚ ،ٚثلاي ،دبىوٖز ،2.2إز وٝ ىٍ آٖ، ٚة  بفشٝیىٕز  یدانش یجامعهػٛأـ، اوٖٙٛ ثَٚ ثٝ  ٗیا یاُ ع دٔ

سغٍٛ هٛى ثٝ  َیوٝ ثَٚ ىٍ ٕ یٍَیى یٞبإز. ٌبْ بفشٝی زیٔٛضٛف (Mobile Community) ُیٔٛثب ؿٚ اػشٕب ػٕقی سؼبٍر

 Media 3.0/ Jump) 3.2بیدَٗ ثٝ ىٍٖٚ ٔي َ،ی٘ؾ ییوبٍِٞب ٚثب ٕبُ  (Virtual Socity) یمجاز یجامعه بفز؛یهٛاٞي  ىٕز آٖ

In)، ْیثُقيٕٝ اىغب (3D Immersion)، َٖٛٙٞبو (Consoles)، ( ثبُیGaming)، ٖٔؼبُ یٞبػٟب( یVirtual Worlds)، 

 یجامعهٚ ٕذٔ  ،(Smart Search)ٕٞٛٙٙي یػٖشؼٛ ،(Semantic Webیی )ٔقٙب ٚة ،(Virtual Reality)ی ٔؼبُ زیٚالق
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 Digitalی )شبِیؼیى ػٛ ،(Connected Space) ٔشُٞ یفضب ،(Enduring Community) َدبیؿٖٛ، اػشٕبؿ ى یثب ٔٛاٍى 1یالحاق

Aura)، ُٔٞبفب (Agents)، ٞبیاِٞبل ٚ ٞبیاِلبل (Extension)، ٞبوبٙز (Implants)، بیاٙ ٚة (Web of Things)، ٗٛٞ-

 .]1[ ثبٙٙيیٔ (Mobile Intelligence) َٕٞاٜ

 

 یاُ ػبٔقٝ ىٝیإز ىٍ كبِ ٔٙفقُ یػبٔقٝ هی فٙٛاٖ ثٝ یٔؼبُ یػبٔقٝ وٝ إز آٖ ىٍ َیاه یػبٔقٝ ىٚ سفبٚر

 ثٝ ٙيٜ، یثٍَٕ ػٛأـ َیٕ ٍٚ٘ي ىٍ وٝ، إز ٗیا ز،یإٞ ِیكب ی٘ىشٝ. ٙٛىیٔ بىی فقبَ یٔؼبُ یػبٔقٝ فٙٛاٖثٝ  یاِلبل

 .ٙٛىیٔ ُی٘ یٔؼبُ یػبٔقٝ ثٝ غیسيٍ ثٝ ٚ ٌَفشٝ فبّٝٝ یٚالق یػبٔقٝ اُ ٍَٔٚ

 ىٍ وٝ ٍٕب٘ٝ سغٍٛ ٕیَ ٕ٘ٛىاٍ ثَٔجٙبی. ٙٛى دَىاهشٝ ٘یِ ٍٕب٘ٝ سغٍٛ ثٝ إز لاُْ ثَٚ، سغٍٛ ٕیَ ثٍَٕی اُ دٔ أب

...( ٚ ػٖشؼٛٞب ٔٛسٍٛ ایٕیُ، ایٙشَ٘ز، ٍاىیٛ، سّٛیِیٖٛ، ٙبُٔ) ٔلشٛألٍٛ ٚة اُ اثشيا ٍا هٛى ىٌَىیٖی ٕیَ ٍٕب٘ٝ، آٔيٜ، اىأٝ

 وبٍثَ، سِٛیي ٞبیٚیيئٛ اػشٕبفی، ٞبیٙجىٝ ،ٚثلاي ٙبُٔ) ٔلٍٛاٍسجبط ٚة یب 2.2ٚة َٙایظ ىٍ أَُٜٚ ٕذٔ ٚ آغبُ ٕ٘ٛىٜ

 .ٕ٘بیئی كَوز...( ٚ ٞبٚیؼز ٕذبٍی،ػٕـ دبىوٖز، سقبّٔی، فضبٞبی ٞب،ٍْٚؿز

وٙي وٝ دب ٍا فَاسَ اُ یب ٚة اىغبْ ُٔیٙٝ َٙایغی ٍا ثَای ٔوبعت ایؼبى ٔی 3.2ٍَ٘ی ٕیَ ایٗ ىٌَىیٖی، ٚة ىٍ آیٙيٜ

ثقيی،  3ٚ اٍسجبط ىٚ ٕٛیٝ ٟ٘بىٜ ٚ ٔوبعت اُ لبة سٞٛیَ ٚ یب لبة ٚة، فجٍٛ ٔی ٕ٘بیي. ایٗ اسفبق ثَ ثٖشَ ٚة  2.2ٌّیٓ ٚة 

ٚی ٚ ٌیٕیًٙ، اوشٚبف ثقيی، ػٖشؼٛی ٕٞٛٙٙي، ِٞٛٛایٙشَسیٕٙٙز، ِٞٛٛسیبی ٕیٕٙبیی، ٚة ٔقٙبیی، ؿز ٕٝٞثبُی

وٝ ٚة اسٞبَ اٙیبء ٚ  4.2ٕٞٛٙٙي ٝٛر ٚ ٚیيئٛ، هَیي ٔؼبُی، وَٖٙٛ، وٙشََ اٙبٍٜ ٚ كَوز؛ ٍم هٛاٞي ىاى. ٕذٔ ٚة

ٞبی ٞٛٗ ٔٞٙٛفی إز، ٔشِٛي ویٜ ٍٝٛر ٚ ػٖٓ ٚ فبُٔٚالقیز اِلبلی، فَأىبٖ، ٙجىٝ ٞبی فَألّی، اػشٕبؿ ٔٛثبیُ، سٚ

                                                 
 ی آٖ إز.ٔٙؾٍٛ اُ اِلبق ىٍ ػبٔقٝ اِلبلی، اىغبْ ٚ اِلبق دیبْ ثب ٌیَ٘يٜ.  1
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ٞبی ٞبی وبٔذیٛسَی ٔغِ ٚ اىغبْ كٛآ اٖ٘بٖ ٚ سَاٙٝثبٙي، ثب ٚإظوٝ ٚة ثٖظ افىبٍ ٔی 5.2هٛاٞي ٙي. دٔ اُ آٖ ٘یِ ٚة

ٚالقی ٚاُٝ ٕ٘ٛىٜ ٚ ا٘ياُٞبی اِلبلی ٚ آٚاسبٍٞبی ػٟبٖ ؿٕٚی، دَٚسِ سٕبْ ثيٖ، ىٍ ٍَٕٞایی سىِّٙٛٛی ٚ اٖ٘بٖ، اٚ ٍا ثٝ ؿٚٓ

 ثٝ عٍٛ سٕبْ ٚ وٕبَ، اٖ٘بٖ ٍا ثٝ لقَ افٕبق فبِٓ ٔؼبُ هٛاٞي وٚب٘ي.

 

 

ثبیٖز ایٗ ٔٛضٛؿ ٍا ٍٔٛى ٔيالٝ لَاٍ ىاى وٝ، ؿٝ َٙایغی ىٍ ٍٞٙبْ ثٖظ فضبی ٔؼبُی ٚ ٚة ىٍ آیٙيٜ، كبىص كبَ ٔی

 هٛاٞي ٙي. 

ی ٚة یقٙی لایٝ 5ثبٙي وٝ ىٍ ٕٞـٙیٗ وٖت ٚ وبٍ ٔیىٍ ٕ٘ٛىاٍ فٛق، ثٖظ ٚة، ىٍ ٕٝ عیفِ ٌََٕٔی، اٍسجبعبر ٚ 

ٍا ىٍ  2222سب ٕبَ  1993ٚة ٔلشٛا، ٚة اٍسجبعبر، ٚة ُٔیٙٝ، ٚة اٙیب ٚ ٚة افىبٍ ٍٔٛى اٍُیبثی لَاٍ ٌَفشٝ ٚ ثبُٜ ُٔب٘ی ٕبَ 

 ٌیَى. فٙبَٝ َٔثٛط ثٝ آٖ ٘یِ ىٍ ىٍٖٚ َٞ لایٝ لَاٍ ٌَفشٝ إز.ثَ ٔی

 ٙٙبٕی ىٍ كُٜٛ فیّٓ ٚ ثبُی ٚ ٝٙقز ٌََٕٔی( ا٘ؼبْ ٙيٜ، الياْ ثٝ آیٙيTRENDONEٜيٚاٖ )عی سلمیمبسی وٝ ىٍ َٔوِ سَ٘

(Future Entertainment) َٜٟثَىٜ إز ٚ ثَ ایٗ إبٓ،  ٍٝٛر ٌَفشٝ إز. ایٗ سلمیك اُ ٔيَ ؿٚٓ ا٘ياُ ٚ ٔبٍٔٛیز، ث
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ٞب ٍا ٚضقیز ٕٛىاٍ ٌخ فِایٙيٜ، ثٟشَیٗ ٚ ثيسَیٗاثشيا یه هظ وَٕی ثٝ فٙٛاٖ كبِز دبیٝ ٚ ٔجٙب سقَیف ٕ٘ٛىٜ، ٕذٔ ىٍ یه ٘

 ثَ ٍٚی ٕ٘ٛىاٍ، ثٝ ٕ٘بی٘ ٌٌاٙشٝ إز.

ایٗ كبِز ٍا كفؼ   ٔیلاىی2225كبِز ٔٙفقُ ٍا ثٝ هٛى ىاٙشٝ؛ ٚ سب ٕبَ  ٔیلاىی 2222ثَ إبٓ ایٗ سلمیك، ٌیَ٘يٜ دیبْ سب ٕبَ 

هبٍع ٚ ثٝ كبِز فقبَ سغییَ ٔٛضـ ىاى. دٔ اُ آٖ، سب ٕبَ اُ كبِز ٔٙفقُ  ٔیلاىی2228  سب ٔیلاىی2225ٕ٘ٛى ٚ ٕذٔ اُ ٕبَ 

ی دَٗ ثٝ ىٍٖٚ لبة ٚ فضبی ٔؼبُی ٍا عی ٕ٘ٛى. اٚ ىٍ ایٗ ٚضقیز، َٙایظ ُ٘يٌی ىْٚ ىٍ فضبی ٔؼبُی دَٕٚٝٔیلاىی 2211

(Second Life ٍَا سؼَثٝ ٕ٘ٛى؛ ایٗ ٍٚ٘ي سب ٕب )اٍٞبی سىِّٙٛٛیه لبثّیز اٚع هٛى هٛاٞي ٍٕیي. ؿَا وٝ فَى ثب اثِ ثٝٔیلاىی 2214

 ٔیلاىی2217ٙيٖ ثٝ ایٗ ٔلیظ هٛاٞي ٍٕیي. َٙایظ اىغبْ ٘یِ، وٕبوبٖ سب ٕبَ اِلبق ثٝ ٚة ٍا یبفشٝ ٚ ثٝ ٚضقیز اىغبْ ٚ افِٚىٜ

 اىأٝ هٛاٞي یبفز.

ىٞي، وٝ ىٍ ٕیَ  ٚ ثٟشَیٗ كبلارِ ٝٙقز ٌََٕٔی، ىٍ ایٗ آیٙيٜ ٙٙبٕی ؿٍٛ٘ٝ هٛاٞي ثٛى؟ ایٗ سلمیك ٘ٚبٖ ٔی أب ثيسَیٗ

، سّٛیِیٖٛ (gaming 1.0ثبُی ُٖ٘ اَٚ ) ٔٛاٍىی ٕٞـٖٛٔیلاىی 2225 سب ٔیلاىی2222ىٌَىیٖی اٖ٘بٖ ٔٙفقُ سب فبفُ، اُ ٕبَ 

ٞبی اِىشَٚ٘یىی دو٘ فَاٌیَ، اُ ػّٕٝ ٔٛاٍى ثي ىٍ ایٗ فَایٙي، ٍُٚٗ ٞبی َٕٞاٜ، ٘وٖشیَٕٗٞاٜ، اُ اسفبلبر هٛة؛ ٚ ثبُی

 سٚویٜ ىاىٜ ٙيٜ إز.

ٞب، سؼٕیـ  ، آغبُ سجّیغبر ىٍٖٚ ثبُیٞب ُٖ٘ ىْٚ ٚ ْٕٛ ثبُی سٛاٖ ثٝ٘یِ، ىٍ كبلار هٛة ٔی ٔیلاىی2228  سب ٔیلاىی2225اُ ٕبَ 

، (Broadband) ثب٘ياُ عَیك دٟٗ HD، سّٛیِیٖٛ IMAXیٕٙبی ثقيی ثب ٕٞبی ٕٝٞب ىٍ یه ثٖشٝ، سمبثُ فیّٕٓٞٝ ٌََٕٔی

ٞبی ٕیٕٙبیی اٙبٍٜ ٕ٘ٛى. أب ىٍ كبلار ثي فَٟ ٙيٜ ىٍ ایٗ ٞبی ٍٚایشی، سبٕیٔ ٕٙيیىبی ٔلشٛای دٛیبی ٔؼبُی ٚ ثبُیثبُی

َاٍىاىٞبی سِٛیي ثبُی، ٔیِٞبی ُٖ٘ ٘وٖز سؼٟیِ ٙيٜ ثٝ فیّٓ ٚ ثبُی، أضبی ل-ٞبی ُٖ٘ ثقي، ٕیٕٙب DVDٕ٘ٛىاٍ، ػًٙ 

ٞب لبثُ ًوَ وبٍ ىٍ سجّیغبر ىٍٖٚ ثبُیٞبی ٝٙقز سجّیغبر ٔلبفؾٌٌٝاٍی ثّٛنٞبی ٞبِیٛٚى ٚ َٕٔبیٝثبُی ثٝ ٕٚیّٝ وبٌٍَىاٖ

 إز.

ىٍػٝ، 362، ٕیٕٙبی ٕٝ ثقيی ٔیلاىی2211  سب ٔیلاىی2228ٕٞـٙیٗ ىٍ سغییَار ٔلبٕجٝ ٙيٜ ىٍ ثبُٜ ُٔب٘ی اُ ٕبَ 

ثقيی(، ٕٛدَإشبٍٞبی ٔؼبُی ثب ٞٛیز ٙوٞی، ایؼبى ٔٛسٍٛػٖشؼٛی فیّٓ ٚ ثبُی، ٌَِٛٛافیه )ٕٝٞبی هبٍ٘ی ٌََٕٞٔی

َٔٞف ٔٚشَن ٔلشٛای فَىی، ٕ٘بیٍَٚٞبی ٞٛایی ثٝ ٕجه فیّٓ ٌِاٍٗ الّیز، ٚإظ فَٔبٖ ٝٛسی ثَای سؼٟیِار هبٍ٘ی ٚ 

 ب٘ی ىٍ٘ؾَ ٌَفشٝ ٙيٜ إز.ی ٍُٜٔثب٘ي ػٟب٘ی، ثٝ فٙٛاٖ ثٟشَیٗ كبلار ٔلشُٕ ىٍ ایٗ ىٚایٙشَ٘ز دٟٗ

٘مغٝ آغبُ آٖ فٙٛاٖ ٙيٜ؛ َٙایظ ىیٍَی ىٍ فَآیٙي ىٌَىیٖی ٍٕب٘ٝ ٚ  ٔیلاىی2211أب ىٍ ىٍٜٚ اِلبق ثٝ ٚة، وٝ ٕبَ 

، وٖت ىٍآٔيٞبی فٛق اِقبىٜ سٕٛظ ٕیٕٙبٞب اُ عَیك ٔیلاىی2214  سب ٔیلاىی2211ٔوبعت ٔفَٟٚ إز. ىٍ ثبُٜ ُٔب٘ی اُ ٕبَ 

، ِِٙٞبی سٕبٕی فقبَ، وَٖٙٛ ثبُی سٕبْ ثيٖ، gameplayاػبُٜ كضٍٛ َٕٞاٞبٖ ایٙشَ٘شی، وٖت إىبٍ ثٟشَیٗ فیّٓ سٕٛظ یه 

DVDٕبُی ٙيٜ ٞبی ٚیيئٛیی ثب ویفیز سّٛیِیٖٛ ػبٞب، دَىٜٞبی هٛى سوَیت ثَای اػبٍٜ ٚیيئٛ، ٘وٖشیٗ ٝٙف ٕشبٌٍبٖ ثبُی

اُای آٖ ىٍ ایٗ سغییَار، ٞبی ٔظجز اٍُیبثی ٙيٜ ٚ ٔبثٝٞبی ٕیٕٙبیی ثٝ ثبُی، ثٝ فٙٛاٖ ٌِاٍٜٞب، سجيیُ وَىٖ فیٍّٓٚی ِجبٓ

، ثبُی ٞٛٗ ٔٞٙٛفی ا٘شٚبٍ ٕٚیـ ٍٚی سّٛیِیٖٛ، فُٕ ػَاكی ُیجبیی ٚ آٍایٚی آٚاسبٍٞب، Machinimaٕٛآح سّٛیِیٛ٘ی ٍُٚا٘ٝ 

ٞبی ػٍٙی ٔجشٙی شبَ ٚاوٙ٘ ثٝ فٛاعف، ٘وٖشیٗ إجبة ثبُی ثَٚی اوٚٗ ثٝ وبٍ ٌَفشٝ ٙيٜ ىٍ ثبُیٞبی ىیؼیإجبة ثبُی

 ٞبی ٔٙفی اٍُیبثی ٙيٜ ىٍ ایٗ ثبُٜ ٖٞشٙي.ٚیَٚٓ، ٌِاٍٜ-ثَ ٙجىٝ ٚ ٟ٘بیشب ٘وٖشیٗ ثبُی

ٞبیی اُ ػّٕٝ، وٖت إىبٍ اٍٜ، ٌِٔیلاىی2217  سب ٔیلاىی2214ىٍ ایٗ سلمیك ىٍ ٕٞبٖ فَآیٙي اِلبق، أب ىٍ ثبُٜ ُٔب٘ی ٕبَ 

، ٔفْٟٛ ٘ٛیٗ ٕیٕٙبی ٕٝ (Alternate reality film) ٕ٘بٞبی ٚالـثٟشَیٗ ثبُیٍَ سٕٛظ ٙوٞیز ٔؼبُی، ػبیٍِیٗ ٙيٖ فیّٓ

ٞبی ؿٙي ٞب(، فيْ سٕبیِ ى٘یبی ٚالقی ٚ ٔؼبُی، فیّٓٞب )ثٝ ٍٝٛر ٔیِ ٌََٕٔیثقيی، )سؼٕیـ( وَٖٙٛ سٕبْ ٌََٕٔی

ٞبی ىایٙبٔیه ثٝ فٙٛاٖ ٔٛاٍى ٔغّٛة سٕٛظ ایٗ َٔوِ سلمیمبر ىٍ ٘ؾَ ٌَفشٝ ٙيٜ إز. اُ ٕٛیی شب ىإشبٖدَٕذىشیٛ ٚ ٟ٘بی

سَ اُ ثَٚ ثٝ ِلبػ ًٞٙی ٚ فیِیىی، ٞبی لٛیٞبی آ٘لایٗ ثٝ فٙٛاٖ یه ٖٔئّٝ ّٔی، ٍٚثٛرىیٍَ، ٔٛاٍىی ٘ؾیَ، افشیبى ثٝ ثبُی

ػبٕبُی ٙيٜ ىٍ كیٛا٘بر هبٍ٘ی، ٘وٖشیٗ اُىٚاع آٚاسبٍ ثب اٖ٘بٖ، ٘وٖشیٗ علاق اٌٍبٕٓ اُ عَیك ایٕیُ، اثِاٍ وٙشََ اُ ٍاٜ ىٍٚ 

 .]1[ ثٝ هبعَ أٍٛ ٔؼبُی ثب ٙوٞیز ثبُی وبٔذیٛسَی، ىٍ ایٗ سلمیك ثٝ فٙٛاٖ ٔٛاٍى ٔٙفی لیي ٙيٜ إز
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ىٍ ُ٘يٌی « 1ِٕٞاىٌَِٞٛٛافی »ٞب، فقبِیز ىٍ ٕٞیٗ ثبُٜ ُٔب٘ی وبٙز ٚیيئٛ ٚ ٝٛر ىٍ ثيٖ، افَٖ فَٔب٘يٜ ٙيٖ ٍثبر

ٚالقی، دیٛ٘ي وبُٔ ٔغِی ٖٔشمیٓ، ٕٛدَوبٔذیٛسَٞبیی ثٝ َٕفز ٔغِ اٖ٘بٖ، ٔغِ ٔٞٙٛفی، دٕٛز ٔؼبُی فقبَ ٚ ىٍٟ٘بیز 

ٞبی  ٞبی ٚیيئٛیی، ٔٛاٍىی ٖٞشٙي وٝ سٕٛظ ایٗ َٔوِ ثٝ فٙٛاٖ ٔٛاٍى ٔغّٛة دی٘ ثیٙی ٙيٜ إز. اُ عَفی، ٕ٘بی٘هبِىٛثی

)سَویجی اُ  ثب إشفبىٜ اُ ا٘يٍٚیيٞب، اٖ٘بٖ ٙيٖ اِٚیٗ ٍٚثٛر، سٚویٜ افىبٍ، َٔوت ثٛىٖ« ى ىٚ٘ئَٜ»سّٛیِیٛ٘ی ثٝ ٕجه فیّٓ 

ٞبی ٘بٔغّٛة ثٛىٜ ٚ سب ٕبَ ىٍٝي وُ ٔٚبٞیَ، اُ ػّٕٝ ٌِاٍٜ 32ثٌٍِشَیٗ ٔٚبٞیَ ٚ ٕٞـٙیٗ َٔوت ثٛىٖ  اٖ٘بٖ ٚ ٍٚثبر(

 ثٝ ٚالقیز هٛاٞي دیٕٛز. ٔیلاىی2222

ا٘ي ٚ ٞٓ اُثْٜ، یقٙی ٞٓ فبفُ ٙٙبٕبیٙي ٚ ٞٓ ٔشقّك ُٔبٖ، ٞٓ ّٕٜٜٛ ُٔب٘ی كبضَ، ثٝ عٍٛ ٞٓٞبی ٔشقّك ثٝ ىٍٚاٖ٘بٖ

 ُٔبٖ ٞٓ ٔؼبُ٘ي ٚ ٞٓ كمیمز.ٙٙبٕبیی. ٕٞـٙیٗ اُ ٔٙؾَی ىیٍَ، ٞٓ

 

                                                 
ثٝ ٔقٙی، ِٕٞاىی وٝ ثٝ ٍٝٛر ٌَّٞٛافی َٕٞاٜ اٖ٘بٖ هٛاٞي ثٛى. ٌَّٞٛافی ٘یِ سٞٛیَ ٘یٕٝ  ّٞٛسٛیٗ. سٛیٗ ثٝ ٔقٙی ِٕٞاى یب ىٚلّٕٛز وٝ سَویت  1

ٚلّٛ یب ٙفبفی إز وٝ اُ اٖ٘بٖ ٕبهشٝ ٙيٜ ٚ ثٝ ٍٝٛر دَّٚوٚٗ ثب ٍ٘ٛدَىاُی ایؼبى ٔی ٙٛى ٚ ٔی سٛا٘ي ىٍ آیٙيٜ ٕٞٛٙٙي ٙيٜ ٚ ٔظُ یه ٕبیٝ یب ى

 ِٕٞاى َٕٞاٜ اٖ٘بٖ ثبٙي.
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٘ىشٝ ا٘ي، لبثُ ٍٚیز ٙيٜ. ٞب لبثُ ٍٚیشٙي ٚ ٞٓ آٚاسبٍی وٝ ىاٍ٘ي ٚ اُ هٛى ٕبهشٝیقٙی ثٝ عٍٛ سٛأٔبٖ ٞٓ ایٗ اٖ٘بٖ

ٞب لبثُ ٍٚیز ثٛى ٚ هیبَ آٟ٘ب ٘ٝ لبثُ ای ثٛى وٝ سٟٙب ٕٞیٗ فیِیه اٖ٘بٖآ٘ؼبٕز وٝ ایٗ ِٔٛفٝ، ىٍ سٕبیِ ثب ٌٌٙشٝ، ثٝ ٌٛ٘ٝ

وٙٙي ٚ ایٗ هیبلار ىٍ فبِٓ ٔؼبُ اُ أىبٖ سقبُٔ ٚ ٌیَ٘ي ٚ سقبُٔ ٔیٍٚیز ثٛى ٚ ٘ٝ ٔظُ أَُٚ ثٛى وٝ آٚاسبٍ آٟ٘ب ثبٞٓ اٍسجبط ٔی

 ٍىاٍ٘ي.سَٚیه، ثَهٛ

سٛاٖ ثٝ سغییَ ٟ٘بىٞبی آُٔٛٙی ٕٙشی، ٘بثٛىی ٟ٘بىٞبی ثٝ َٕٞاٜ ىاٍى. ثٝ فٙٛاٖ ٔظبَ ٔی ایٗ أَ دیبٔيٞبیی ٍا ىٍ ٕبهز ػبٔقٝ

 ٕٙشی ٕیٕٙب ٚ ٍٕب٘ٝ، ٘بثٛىی ٟ٘بىٞبی ٕٙشی ثٟياٙز ٚ ىٍٔبٖ ٚ ... اٙبٍٜ وَى. 

ای ٍا ىاٍى. اِجشٝ  ی ٍٕب٘ٝعٍٛ ضٕٙی، ثیٚشَیٗ ىأٙٝ ٔلٍٛ إز وٝ ثٝ ٘ٛؿ ػٛأـ ٘ٛیٗ، إبٕب اُ ػٙٔ ػبٔقٝ اعلافبر

ای َٝفب اعلافبسی ای وٝ ٚاٍى هب٘ٝ ٔب ٙيٜ ٚ ثٝ ٍٝٛر سقبّٔی إز. اِجشٝ ػبٔقٝ آیٙيٜ، ػبٔقٝ٘ٝ ایٗ ٍٕب٘ٝ أَُٚی، ثّىٝ ٍٕب٘ٝ
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اُ كُٜٛ ایٙفٍٛٔیٚٗ ٕٕٛبیشی  ٘یٖز وٝ ثب ٔشٗ ٚ إٙبى ٚ اعلافبر َٕٚوبٍ ىاٙشٝ ثبٙي. ٕٞـٙیٗ ثٝ ایٗ ىِیُ وٝ، ثَٚ ثب فجٍٛ

ٍٕي. ىٍ ٚیَؿٛاَ ٕٕٛبیشی، ىیٍَ اعلافبر ٔغَف ٘یٖز، ثّىٝ ٖ٘جز ٚ ٕذٔ فجٍٛ اُ ٘بِغ ٕٕٛبیشی ثٝ ٚیَؿٛاَ ٕٕٛبیشی ٔی

، ثٝ ٚإغٝ آ٘ـٝ وٝ كمیمز یب ٚالقیز Second Lifeٔیبٖ كمیمز ٚ ٔؼبُ ٔغَف إز. یقٙی ىٍ ػبٔقٝ ٔؼبُی، ُ٘يٌی ىْٚ یب 

ٚاسبٍٞب ٚ ٍٚاثظ ٔیبٖ آ٘بٖ، ٔلمك هٛاٞي ٙي. اُ آ٘ؼب وٝ ایٗ ٍٚاثظ ٔؼبُی إز، ػٙٔ آٖ ػبٔقٝ ٔشٚىّٝ ٘یِ ٘ياٍى، ٔظُ آ

 ٔؼبُی إز.

 فجبٍسٙي اُ؛ ىٍ ػٛأـ ٘ٛیٗ، ٔفبٞیٕی ٔٛضٛفیز ىاٍ٘ي وٝ 

(، Health style(، ٕجه ٝلز )Homing(، هبٍ٘ی )Individualization(، ایٙيیٛیْٚاِیِیٚٗ )Sustainabilityدبیياٍی )

(، الشٞبى Game onٞب )(، ثبُیYoumocracy(، یٛٔٛوَإی )Knowledge societyی ىا٘ٚی )(، ػبٔقCommunityٝاػشٕبؿ )

(، Timeless Time(، ُٔبٖ ثی ا٘شٟب )Convergenceٌَایی )(، Life Scienceٓٞ(، فّٓ ُ٘يٌی )Attention Economyسٛػٝ )

 (Outernet( ٚ ٕٞـٙیٗ آٚسَ٘ز)Virtualizationٕبُی )(، ٔؼبُیShy Techسه )ٙبی

ٔلمك ٙيٜ ثبٙي، ثٝ ایٗ ٔقٙبٕز وٝ ثَٚ ىٍ ٕیَ سغٍٛ هٛى، اُ  2212ٞب سٟٙب ىٍ یه وٍٚٛ سب ٕبَ كشی اٌَ ایٗ ِٔٛفٝ

اوٖٙٛ لاُْ إز  ػبٔقٝ ىا٘ٚی ٘یِ فجٍٛ ٕ٘ٛىٜ ٚ دٔ اُ آٖ ثٝ ػبٔقٝ ٔؼبُی ٚاٍى ٙيٜ ٚ ٕذٔ ثٝ ػبٔقٝ اِلبلی هٛاٞي ٍٕیي.

 .]1[ وٝ ىٍ اىأٝ، ثٝ ٔقَفی ػبٔقٝ اعلافبسی، ػبٔقٝ ىا٘ٚی، ػبٔقٝ ٔؼبُی ٚ ػبٔقٝ اِلبلی دَىاهشٝ ٙٛى

 

 جامعه اطلاعاتی -3

ای اُ ُٚایبی ُ٘يٌی آٍٚی ٚ اعلافبر ىٍ ثو٘ فٕيٜای إز وٝ ىٍ آٖ، فٗی اعلافبسی ػبٔقٝىٍ ٔمبْ سقَیف، ػبٔقٝ

ثبٙي ی ایٗ ػبٔقٝ، اعلافبر ٔیسَیٗ ٔؤِفٝؿَهي. ٟٔٓٙٛى ٚ ٔياٍ اّٝی أٍٛ ثَ ٔلٍٛ اعلافبر ٔیٔی فَىی ٚ اػشٕبفی إشفبىٜ

 فَاغز، ٚ وبٍ ٞبی اٍِٛ ُ٘يٌی، إشب٘ياٍىٞبی ای ػبٔقٝ ؿٙیٗ ىٍ ]2[ سَیٗ وبٌٍِاٍ آٖ فٙبٍٚی اعلافبر ٚ اٍسجبعبر إزٚ ٟٔٓ

 ىاىٜ ٍٚی ىا٘٘ ٚ اعلافبر لَّٕٚ ىٍ وٝ ٌَفشٝ لَاٍ ٞبیی دیَٚفز اِٚقبؿ سلز ٔلٖٕٛی ٔیِاٖ ثٝ وبٍ ثبُاٍ ٚ آُٔٛٙی ٘ؾبْ

 «٘ٛیٗ سٕٛقٝ ٍفشبٍ ثَ ٍَٔٚی» ثٝ ْٕٔٛٛ ٍٕب٘ی اعلاؿ فبِی ٍٙٛای ٕٙي آٍاء ٔٚبثٟز ثب  ایٗ سقجیَ اُ ػبٔقٝ اعلافبسی، ىٍ .إز

 آُٔٛٗ وبٍ، ٚ وٖت، ٘ؾیَ اػشٕبفی ٕٙشی ٚ ٔشقبٍف ٞبی فَایٙي وّیٝ اُ ٔؼيى سجٍّٛی یىذبٍؿٝ، اعلافبسی بٔقٝٚػٛى ىاٍى وٝ ػ

 .]3[ إز اعلافبر ٚ اٍسجبعبر فٙبٍٚی اُ إشفبىٜ ثب ٘ٛیٗ لبِجی ىٍ أظبَ آٖ، ٚ سفَیلبر ٘ؾیَ ٙوٞی ٞبی فقبِیز كشی ٚ... ٚ

ٞبی ٍٕب٘ٝٞبی ػيیي ىٍ آٖ اُ إٞیز ُیبىی ثَهٍٛىاٍ إز. ای فَاٝٙقشی إز وٝ ٍٕب٘ٝی اعلافبسی ػبٔقٝػبٔقٝ

ی وٓ، لبثُ ىٍن ثٛىٖ ىٍ ٕغق ػٟبٖ اُ ىیٍَ ٞبی ػٛأـ ٔجشٙی ثَ اعلافبر إز. َٕفز ُیبى، ِٞیٙٝاِىشَٚ٘یىی اُ ٚیٌْی

ٞب ثب ٔوبثَار ِٕٔٚع ی اعلافبسی ُٔب٘ی سِٛي یبفز وٝ ٍایب٘ٝىٍ كمیمز ٔفْٟٛ ػبٔقٝ .]4[ ٞبی ایٗ فَٞ إزهٞٛٝیبر ٍٕب٘ٝ

ی ىیٍَ ٙيٜ یـ سمبضبی ٍایب٘ٝ ٔٛػت سلَٛ ىٍ ٚضقیز سُٛیـ یب ا٘شمبَ دیبْ اُ یه ٘مغٝ ثٝ ٘مغٝىٍ ٚالـ ٍٙي َٕ .]5[ ٙي٘ي

 .]6[ إز

 سٛاٖ ؿٙیٗ ثََٕٙى:ی اعلافبسی ٍا ٔیی ػبٔقٝٞبی فٕيٜٞب ٚ ٚیٌْیٙبهٜ

 ٖىٕشَٕی ٔٙبٕت ثٝ اعلافبر ٔٙبٕت؛ ٚ ٔشُٞ ثٛى 

 ٍٝ٘ثَى؛ٞبی اعلافبسی اٍسجبعبر ىٚآٍٚیٞب ٚ فٗكضٍٛ ٍایب 

 ثَسَی اعلافبر ثَ َٕٔبیٝ ثٝ فٙٛاٖ ٔٙجقی ٍاٞجَىی؛ 

 آٍٚی اعلافبر؛ٞبی ٔجٙبیی ثَای وبٍثَى فٍٗٙي ُیَٕبهز 

 7[ ٞبی ٔجشٙی ثَ اعلافبرٞبی ٔجشٙی ثَ ٝٙقز ثٝ فقبِیزسغییَ ٕبهشبٍٞبی ٙغّی اُ فقبِیز[. 

 

 جامعه دانشی -4

وٝ ىٍ آٖ، سِٛیي، سُٛیـ ٚ إشفبىٜ اُ ىا٘٘ فبُٔ اّٝی ٍٙي ٚ ای إز (، ػبٔقKnowledge societyٝی ىا٘ٚی )ػبٔقٝ

ٌیَی اُ آٖ آٍٚى؛ ثّىٝ ثَٟٜٔلٍٛی ػبٔقٝ ٍا ٞٓ فَاٞٓ ٕ٘یسٕٛقٝ دبیياٍ إز. اِجشٝ افِای٘ ىا٘٘ ثٝ هٛىی هٛى ٔٛػجبر ىا٘٘
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ی ایؼبى ٚ سِٛیي ىا٘٘ ثبفض سٕٛقٝ ثبٙي.ٔلٍٛ ثٛىٖ ػبٔقٝ ٔیٙيٖ ٘یِ اُ دیبٔيٞبی ىا٘٘ىٍ ٕٞٝ اثقبى ٍٔٛى ٘یبُ إز ٚ ػٟب٘ی

 .]8[ ٌَىىٔلٍٛ ٔیٚػٛى آٔيٖ ػبٔقٝ ىا٘٘ٙٛى ٚ سٕٛقٝ ٚ ثىبٌٍیَی ىا٘٘ ثبفض ثٝػبٔقٝ ٔی

ٞبیی إز؛ ػبٔقٝ ىا٘ٚی ٙبُٔ ِٔٛفٝ ٙٙبٕی ٍٕب٘ٝ ٍٝٛر ىاىٜی آیٙيٜثَ إبٓ سلمیمبر آیٙيٜ دْٚٞبٖ وٝ ىٍ كُٜٛ

 ٌَىى.ی َٕٞاٜ ٔی، سؼبٍر اػشٕبفی ٚ ػبٔقٝ، دبىوٖز، ٚثلاي، ٚیىی2.2اُ ػّٕٝ ٚة

 

 مجازی جامعه -5

ی ٝٙقشی، ثٝ آٖ ی ثٍّٛٚایی غَة دٔ اُ ػبٔقٝای إز وٝ ػبٔقٝ، ٕٛٔیٗ ػبٔقٝ(Virtual society) ػبٔقٝ ٔؼبُی

ٞبیی اُ ػّٕٝ ٙٙبٕی ٍٕب٘ٝ ٍٝٛر ٌَفشٝ إز؛ ػبٔقٝ ٔؼبُی ٙبُٔ ِٔٛفٝی آیٙيٍٜٕي. ثَ إبٓ سلمیمبسی وٝ ىٍ كُٜٛٔی

ٚ ػبٔقٝ  (Social Commerce) ، سؼبٍر اػشٕبفی (Wiki) ، ٚیىی(Weblog) ، ٚثلاي(Podcast) ، دبىوٖز(Web 2.0) 2.2ٚة

ٞبی ىیٍَی وٝ ٞب ٚ ِٔٛفٌَٝىى وٝ ىٍ ا٘شٟبی ٔجلض ػبٔقٝ ٔؼبُی، ثَهی اُ ایٗ ِٔٛفٝٔی( Mobile Community) َٕٞاٜ

ٙٛى. ثٝ ِلبػ ایٙىٝ ىٍ سقبٍیف، فٕٛٔب فضبی ٕبیجَ ٍا ثب فضبی ٔؼبُی، ٕٖٞبٖ ىاىٜ ٔیَٔثٛط ثٝ ػبٔقٝ ٔؼبُی إز، سٛضیق 

ىاٍ یب ٍإٞٙب ( ٕبیجَ٘شیه ثٝ ٔقٙبی ٕىبKybernetesٖثبٙیٓ. ٕبیجَ اُ ِغز یٛ٘ب٘ی)دٙياٍ٘ي؛ ٘بٌِیَ اُ سقَیف فضبی ٕبیجَ ٔیٔی

ٞبی ٔوبثَاسی )اٍسجبعبسی(،  ثٝ ایٙشَ٘ز، ُیَٕبهز ثٝ ٕیٖشٓ ػٟب٘ی وبٔذیٛسَٞبی ٔشُٞ« فضبی ٕبیجَ»ٔٚشك ٙيٜ إز. 

( ٔقَٚفٙي، the Net« )ٙجىٝ»ٞب، ٚ هئبر اعلافبسی، وٝ فٕٛٔب ثٝ ٞبی ىاىٜ ٞبی آ٘لایٗ، دبیٍبٜ ی وٙفَا٘ٔ ٟ٘بىٞبی ثٌَِاٍوٙٙيٜ

فشٝ ٙيٜ اُ اعلافبر ای ٚ ثبثیٚشَ ثَ ثبفز ٕبهشبٍ ٙجىٝ« ٚة»ىٍ سٕبیِ ٚة ٚ ٕبیجَ ٔی سٛاٖ ٌفز وٝ  .]9[ ٙٛى اعلاق ٔی

 .]12[ ثبٙيی ایٙشَ٘ز، ٔٞيالی وبُٔ ثَای آٖ ٔیٌَىى؛ وٝ ٙجىٝاعلاق ٔی

ىا٘ٙي. ػٟبٖ ٔؼبُی ثٝ ِلبػ ٘ؾَی، ػٟب٘ی وبٔلا ثَهی ٔٛع ؿٟبٍْ سلَٛ ثَٚیز ٍا ػٟبٖ ٔؼبُی یب فَٞ ٔؼبُی ٔی

فضبی ٔؼبُی ... » ٙٛ٘ي؛ ثٝ سقجیَ دٖشٕٗٔی ای وٝ افضبی ایٗ ػٟبٖ ثٝ عٍٛ وبُٔ اُ ػٟبٖ عجیقی ػياٌٛ٘ٝٝٙقشی إز؛ ثٝ

ٌیَى )ٔظلا ثٝ ٍٞٙبْ إشفبىٜ اُ ایٙشَ٘ز(. ... ىٍ ایٙشَ٘ز فَى ثب فَى ٔلّی إز وٝ هٛىآٌبٞی آىٔی ىٍ ؿٙیٗ ٔلّی لَاٍ ٔی

اٞي ثبٙي ٚ ایٗ هٛسٛا٘ي َٞآٖ ؤ وٝ ٔیىیٍَ سقبُٔ ٚ سأطیَ ٌٌاٍی ٔشمبثُ ىاٍى. ىٍ ؿٙیٗ َٙایغی آىْ ثَ ایٗ ثبٍٚ إز وٝ ٔی

 .]5[ «فضب ؿیِی ٔشفبٚر اُ ٍٚیبٍٚیی عجیقی ٚ ؿَٟٜ ثٝ ؿَٟٜ ثب فَى إز.

ٞبی ُٔب٘ی، ػغَافیبیی ٚ فضبیی وٝ فَٞ ٔؼبُی َٞؤ ٍا ىٍ َٞ ُٔبٖ ٚ َٞػب ُیَ دٛٙ٘ هٛاٞي ٌَفز ٚ ٔليٚىیز

ٞبی اػشٕبفی، الشٞبىی، فٍَٞٙی ٚ كُٜٛٚ ثبفض سغییَار ُیبىی ىٍ  ]11[ ثَٚ أَُٚ ثب آٖ ىٌٍیَ إز ٍا اُ ثیٗ هٛاٞي ثَى

 آُٔٛٙی ثٝ ٙىّی وبٔلا ٔشفبٚر ثب ٚضقیز فقّی ػٟبٖ هٛاٞي ثٛى.

 

 

 

 

 

 ی مجازیهای جامعه مولفه -5-1

  Holo TV, Holo Graphy ٚی، ٌَِٞٛٛافیِٞٛٛ سی
ٕٞیٗ لبثّیز ٍا ىٍ  ٞبی ٕٝ ثقيی اوٖٙٛسَ وَى ٚ سّٛیِیٖٛثقيی، ٕیٕٙب ٍا ثٖیبٍ ىیٙبٔیهٞبی ٕٝی فیّٓسؼَثٝ

ی اهیَ ٔلمك ٙيٜ إز. ٕ٘بیٍَٚٞبی ٌَِٞٛٛاف ٍٚٚى ٞبی دیَٚفشٝٞب ثب ىٕشٍب3Dٜا٘ي. ٍٙي ٞبی ٘ٚیٕٗ ٔب آٍٚىٜاسبق

سٛاٖ ٕٞب٘ٙي ٙىّی وٝ ىٍ ُ٘يٌی ٚالقی اوٖٙٛ اٙیبء ٍا ٔیٕبُ٘ي. ٞٓٞبی ٕٝ ثقيی ٍا ىٍ فضبی فیِیىی ٕٔىٗ ٔیسىِّٙٛٛی

 وٙٙي.ٔب٘ی وٝ ٕٚبیُ اٍسجبط َٔىٔی ىیؼیشبِی ثبُهٍٛىٞبی ُ٘يٌی ٚالقی ٙجبٞز ٍُٚافِٖٚ دیيا ٔیىاٍ٘ي سٕبٙب وَى، ىٍ ُ
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   Game On / Gamingثبُی 
ٚالقیز ىٍ -وٙٙي. سٙبٚة ثبُیٔٙي ٔیٞب ىیٍَ ثٝ یه ٔىبٖ ٔشُٞ ٘یٖشٙي ٚ وبٍثَٞب ٍا ىٍ َٞ َٙایغی ثَٟٜثبُی

ٙٛى. ٝٙقز فَٚٗ َُٔ ثیٗ ٚالقیز ٚ ى٘یبی ٔؼبُی ٔلٛ ٚ ٘بٔٚوٜ ٔی ٙٛى؛ ثٝ ٔٛػت آٖٞبی ٔوشّف ٔيیب یبفز ٔیفَٔز

ی ٞبی دٛٙب٘ٙيٜوٙٙي وٝ اُ سؼبٍة ثبُیٞب سٛػٝ ٔیوٙي. آٖٚالقیز إشفبىٜ ٔی-ای اُ سٙبٚة ثبُی٘یِ اوٖٙٛ ثٝ عٍٛ ٌٖشَىٜ

ٝغلاف ٌیٕیفیىیٚٗ آَ ثَای ٞيف ٌَٜٚ ثوٞٛٝی إشفبىٜ ٙٛى. ٕٞـٙیٗ اٚالقیز إشفبىٜ وٙٙي سب ثٝ ٙىُ ایيٜ

«Gamification »ٞبی ٍُٚا٘ٝ اٙبٍٜ ىاٍى. ٕیٖشٓ ٖٔیَیبثی ٔظبَ هٛثی ثَای ایٗ ٔمِٛٝ إز. ثٝ اهشلاط ٔىب٘یِْ ثبُی ٚ فقبِیز

ىاٍ ثب ٍٚیىَى اكشَاْ ثٝ ٙٛ٘ي، ىٍ ٘شیؼٝ، ٍا٘ٙيٌی ػبیِٜٞب ٔلمك ٔیٞب ٚ اٍُیبثیفًَٞٙ ٍلبثز ثب إشفبىٜ اُ ٘مبط ٔمٞي، ٕغق

 ٞب ثَای عی ٖٔیَ وبفی، اُ ایٗ ىٕز إز. اعَاف ٚ سٚٛیك وَىٖ ٍا٘ٙئٜلیظ 

  Cloud Computingی اثٌَٛ٘ٝ ٔلبٕجٝ
ٞبی ای ٚ ٟٔٓ ىٍ ُ٘يٌی ثٖیبٍی اُ َٔىْ ثٛىٜ إز. اُ عَیك َٙوز ىٍ ٙجىٝ، یه ػِء ٖٞشٝی اثٌَٛ٘ٝٔلبٕجٝ

وٝ وبٔلا وٙیٓ ثيٖٚ ایٗعجیقی ىٍ اثَ اعلافبر كَوز ٔی اػشٕبفی، فَٕشبىٖ فىٔ یب ایٕیُ اُ آٍٙیٛ ایٙشَ٘شی، ٔب ثٝ عٍٛ

ای ٔظُ فىٔ، ٕٔٛیمی ٚ ٚیيئٛ ی ىٕشَٕی ثٝ ٔفبى ٍٕب٘ٝٞبی اثٌَٛ٘ٝ ٘ٝ سٟٙب ثٝ ٔب اػبُٜؿٙیٗ ؿیِی ٍا ىٍن وٙیٓ. َٕٚیٔ

ٞبی ٔوشّف ٕشٍبٜ( ٚ اعلافبر ىGoogle Docsسَ ٙٛى )ٔظُ ٙٛى ػٕقی وبٍ وَىٖ ٍٚی إٙبى إٓبٖىٞي، كشی ثبفض ٔیٍا ٔی

 ىٞي.ٍا ثب ٞٓ ا٘غجبق ٔی

  Convergence (Modular devices)  ٚلاٍ(ٍَٕٞایی )اثِاٍ ٔي
وٝ ىٍ ٌٌٙشٝ ثبیي اُ ؿٙيیٗ ٕٚیّٝ سٛاٖ ٕٞٝ وبٍٞب ٍا ا٘ؼبْ ىاى ٚ اُ یه ٕٚیّٝ إشفبىٜ وَى، ىٍ كبِیاوٖٙٛ ٔی

ٞب ىاٍای ٙجٝ ٞبی وٛؿه ىاٍ٘ي ٚ سّفٗىٍ ىاهّٚبٖ دَّٚوٚٗ ٞبوَىیٓ سب ؿٙیٗ وبٍٞبیی ٍا ا٘ؼبْ ىٞیٓ: ىٍٚثیٗإشفبىٜ ٔی

ٞبیٚبٖ دٛٙب٘ی ٚیٌْیٞب ٚ ٞٓوبٔذیٛسَ ٚ ٍاىیٛ ٚ سّٛیِیٖٛ ثغٍٛ یىٖبٖ ٖٞشٙي. اٝغلاف ٍَٕٞایی سىِّٙٛٛی، ایٗ اهشلاط ٕٚیّٝ

لبثُ  NFC ٚ سٚویٜ ىٞٙيٜا٘ي ىٞي ) ثبُی، سّفٗ، ٚیيئٛ ٚ غیَٜ(. ویجٍٛىٞبیی وٝ ثب ٕٚبیُ ٔلَن وبُٔ ٙيٍٜا ٘ٚبٖ ٔی

ٙٛ٘ي ٚ ثب ٞبی ٔوشّف َٔٞف ٕٞبًٞٙ ٔیٞبیی اُ ٔلٞٛلاسی ٖٞشٙي وٝ ثب ُٔیٙٝٞبی ٕٞٛٙٙي ٔظبَاسٞبَ ثَای ٌٛٙی

 ٙٛ٘ي. ی ٔشٙٛفی اُ اػِا ٔشُٞ ٔیٔؼٕٛفٝ

   Object Recognition (Ambient Intelligence)  ٕٞٛٙٙيی ٔليٚى 
وٙٙي وٝ َٙایظ ٍا ىٍ ٔلیظ فیِیىی اعَاف سٚویٜ ّیىی ٍا سٛٝیف ٔیٞبی سىِٕٙٛٛٞٛٙٙيی ٔليٚى، ٕیٖشٓ

ٞبی ٕٞٛٙٙي ٞبی وبٔذیٛسَی. ثَای ٔظبَ، ٔلیظٞبی ٍاىیٛ ٚ دَىاُ٘يٜثيٞٙي، ثٝ یٕٗ اسٞبَ ٍٕٖٙٛٞبی سٚویٜ ىٞٙيٜ، ٔيَٚ

ای ىٍ ٍ٘بٜ ثَٚ اُ ٞٓ سٚویٜ ٞبی اٙیبء إشفبىٜ وٙٙي سبَٙایظ ٚ ٚلبیـ ٍا ثٝ عٍٛ غیَ ٚاثٖشٝىٞٙيٜسٛا٘ٙي اُ سٚویٜٔی

-ٞب ىٍ ُ٘يٌی ٍَُٜٚٔ ثٝ ٔب وٕه ٔیثیٙی وٙٙي. ایٗ ٕیٖشٓٞب ٍا دی٘ٞب ٚاوٙ٘ ٘ٚبٖ ىٞٙي؛ یب كشی آٖىٞٙي؛ ٖ٘جز ثٝ آٖ

 .]1[ ىٞٙي ؿٝ وبٍی ٍا ا٘ؼبْ ىٞیٓوٙٙي سب أٙیز ثیٚشَی ىاٙشٝ ثبٙیٓ ٚ ثٝ ٔب دیٟٚٙبى ٔی

 

 الحاقی جامعه -6

ی ی ثٍّٛٚایی یب ٕٞبٖ ػبٔقٝ ٔي٘ی غَة دٔ اُ ػبٔقٝای إز وٝ ػبٔقٝؿٟبٍٔیٗ ٚ آهَیٗ ػبٔقٝػبٔقٝ اِلبلی، 

ٞبیی اُ ٙٙبٕی؛ ػبٔقٝ اِلبلی ٙبُٔ ِٔٛفٝی آیٙيٍٜٕي. ثَ إبٓ سلمیمبر َٔوِ سلمیمبر سَ٘يٚاٖ ىٍ كُٜٛٝٙقشی، ثٝ آٖ ٔی

 ، ػٛ ىیؼیشبِی(Connected Spase) ، فضبی ٔشُٞ(Enduring Community) ، اػشٕبؿ ىیَدب (Always ON) ػّٕٝ اسٞبَ ىایٓ

(Digital Aura)ُٔٞب، فب (Agent)َٗٞب، ٌٖش (Extension)ٌَىى وٝ ىٍ ُیَ،  ٞب، ٚة اٙیبء، ٞٛٗ َٕٞاٜ، ٔیٞب، وبٙز، اِلبلی

ی اِلبلی ٙٛى. وّٕٝٔی ٞبی ىیٍَ َٔثٛط ثٝ ػبٔقٝ اِلبلی اُ ٔغبِت ٕٞیٗ ٕٖٔٛٝ، سٛضیق ىاىٜٞب ٚ ِٔٛفٝثَهی اُ ایٗ ِٔٛفٝ
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(Augmented)  ُٝفز ٕبهشٝ ٙيٜ اُ فقAugment)ٖٝ٘ی ی وٟٗ ىاٍى، ثب وّٕٝ( إز. ایٗ فقُ ٍیٚٝ ىٍ فَاaugmenter  ٝو

 ثٝ ٔقٙی اضبفٝ وَىٖ، ُیبى وَىٖ ٚ ثبلا ثَىٖ إز.

 

 های جامعه الحاقیمولفه -6-1

   Brain Computer Interface(Brain OS)  وبٔذیٛسَ-ی ٔغِٚإغٝ
ىٞي وٝ ؿميٍ َُٔ ثیٗ عجیقز ٚ سىِّٙٛٛی ىٍكبَ ٔلٛ وبٔذیٛسَ ثٝ عٍٛ ٔٚوٜ ٘ٚبٖ ٔی-ی ٔغِٔٛضٛؿ ٚإغٝ

-ٞب ٔیٞبی ٔغِ، اٍسجبط ثیٗ ٔغِ ٚ وبٔذیٛسَ ثٙب ٟ٘بىٜ ٙيٜ ٚ ىٍ ٘شیؼٝ آٖٙيٖ إز. ثَ إبٓ وبٍ َٞ َّٕٛ فٞجی یب ثو٘

ٞب سٛا٘ٙي ثب ثبلا ٍفشٗ ىلز وٙشََ ٙٛ٘ي، آٖثٝ ّّٕٖٝ افٞبة ٚ ثبُٚٞبی ٍٚثبسیه ٔیسٛا٘ٙي وٙشََ ٙٛ٘ي. افضبی ٔٞٙٛفی ٚاثٖشٝ 

 ٙٛ٘ي. ثَ٘ي ىٍ آُٔبیٚبر ٔشقيىی، ٖٔشٙي ٔیوٙٙيٌب٘ی وٝ اُ كَوز ٔليٚى افضبی ثي٘ٚبٖ ٍ٘غ ٔیی َٔاػقٝاوٖٙٛ ثٕٛیّٝ

  Augmented Vision  ثیٙبیی اِلبلی
سٛاٖ ىٍن ؿٙيكٖی اُ فضبی ٚالقی ٍا ثب اٙیبء ٚ ٞب ٔیَ ىاٍى وٝ اُ عَیك آٖٞبیی ٍا ٔي ٘ؾثیٙبیی اِلبلی سىِّٙٛٛی

-ٞبی ٕٞٛٙٙي ٙیٌَٚٝ ٌٛٙیسٛا٘ي ىاهُ ٕ٘بی٘ثقيی ٔیٞبی ٕٝاعلافبر ٔؼبُی، افِای٘ ىاى. ثَای ٔظبَ، اعلافبر ا٘یٕیٚٗ

ٞب یب سٛا٘ٙي ثٝ فُٕ ػَاكیوشّغٙي ٚ ٔیٞبی اعلافبسی لَاٍ ثٍیَ٘ي. ایٗ ٔٛاى ٚ ٔٞبِق ٔشٙٛؿ ٚ ٔی ػّٛی اسٛٔجیُ یب فیٙه

ی وبٍ ٍٚ٘ي. اعلافبر َٔثٛط ثٝ سبٍیوـٝیبثی ٍا اٍسمبء ثجوٚٙي، یب ثٝ ٞيف ٌََٕٔی ثٝٞبی آُٔٛٙی وٕه وٙٙي، ػٟزولآ

 ٌٌاٍی ىٍٚثیٗ یه ٌٛٙی ٔٛثبیُ ٍٚی آٖ ٕ٘بی٘ ىاىٜ ٙٛ٘ي. سٛا٘ي ثٝ إٓب٘ی ثب ٘مغٝیه ٕبهشٕبٖ ٔی

 Active Contact Lense  ی فقبَِِٙٞبی سٕبٕ

-ٕیٓ افِای٘ دیيا وَىٜٞبی ثیی ٙجىٝٞبی ىیؼیشبَ ٚ ِِٙٞبی ٔشُٞ ٙيٜ ٚ ىٍ ٔٛاػٟٝثیٙبیی اِلبلی ىٍ فَْ فیٙه

 سٛا٘ي اعلافبر ىیؼیشبَ ٍا ىٍ ٔمبثُ ؿٕٚبٖ ٔب ٕ٘بی٘ ىٞي. ای ٚ سٕبٕی، ٕٞـٙیٗ ٔیا٘ي. ِِٙٞبی ٙیٚٝ

   Matter)Claytronic (Programmable ولایشَٚ٘یه

سٛا٘ٙي هٛاٛ فیِیىی هٛى ٍا وٙي وٝ ٔیثٝ ٔٛاىی اٙبٍٜ ٔی (Programmable Matter)ٍیِی ٙيٜی ثَ٘بٔٝٔبىٜ

سٛا٘ي ثٝ ٔبىٜ ایٗ أىبٖ ٍا اِقُٕ ثٝ ٍ٘ٛ، ِٚشبّ ٚ ٔیياٖ ٔغٙبعیٖی ٔیٍیِی ٔؼيى یه ًٍٜ، سغییَ ىٞٙي. فىٔثَإبٓ ثَ٘بٔٝ

 سغییَ ىٞي.  ثيٞي وٝ ًٍ٘، ٙىُ یب ٕبهشبٍ ٕغل٘ ٍا

  Human 2.0    2.2اٖ٘بٖ 

إز. أب ٕٔىٗ إز ٍُٚی ؿٙیٗ فٚبٍی ٍا ٍٚی  ٞبی سىِّٙٛٛیه ٕٞیٚٝ فٚبٍ ثوٞٛٝی ٍٚی الشٞبى ىاٙشٝ٘ٛآٍٚی

« ی ٕیبٜ ثَٚػقجٝ»ٞبی َٕیـ ثَٚ ٍٚی ثبُويٌٌاٍی آیي وٝ، ٚلشی دیَٚفزؿٙیٗ ثٝ ٘ؾَ ٔیٔب ٚ ثيٖ ٔب ىاٙشٝ ثبٙي؟ ایٗ

ٞبی دیـیيٜ، ٔظُ ثيٖ اٖ٘بٖ ٍا ٞب ٚ فضبٞبی وّیيی سلمیمبر، فٟٓ سَویت ٕیٖشٌَٓایی سىِّٙٛٛییٓ؛ ٞٓوٙٔٚبٞيٜ ٔی

ٙٛى ٍٚی ٙٛى، ثّىٝ ثبفض ٔیٞب هلاٝٝ ٕ٘یٕبُى. اعلافبر ٍاػـ ثٝ ٕبهشبٍ ثيٖ اٖ٘بٖ فمظ ثٝ اُ ثیٗ ثَىٖ ثیٕبٍیٕٔىٗ ٔی

ٙٛى وٝ ثٝ یه ُیَثٙبی ای سجيیُ ثٝ یه ٕیٖشٓ فّٕىَى ٔیعٍٛ فِایٙيٍٜیِی ىلیك ٙٛى. ٔغِ ثٝ غٌا ٚ ٘ٛٙیي٘ی اٖ٘بٖ ثَ٘بٔٝ

وٙي وٝ اٙیبء ٍا وٙشََ ٕ٘بییٓ. َٔىْ ٕٞیٚٝ ىٍ سلاٙٙي وٝ هٛى ٚ ٍاٜ ُ٘يٌی هٛى سىِّٙٛٛیه ٔشُٞ ٙيٜ إز ٚ ٔب ٍا لبىٍ ٔی

 سٛا٘ي ٔٚوٞب ثٝ اسفبلبر اعَافٚبٖ ٚاوٙ٘ ٘ٚبٖ ىٞي. ٍا اٍسمبء ىٞٙي ٚ ایٗ فٙبٍٚی ٔی

  Web Of Things   ٚة اٙیبء
ی اعلافبر ٙيٖ سَٕوِ ىاٍى. ایٗ ٘مبط ٚة اٙیبء، ثَ سٛا٘بیی اػٖبْ ٚالقی ثَای اسٞبَ اِىشَٚ٘یىی ٚ كُٕ وٙٙيٜ

سٛا٘ي ثب ى٘یبی اعَاف٘ ىٍ اٍسجبط ثبٙي ٚ ٙٛ٘ي وٝ ٔی ٞبی ٚالقی سجيیُ ٔیاٍسجبعی ثیٗ اػٖبْ ٚالقی ٕذٔ ثٝ ٞبیجَِیٙه
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ٞب لبثُ آٖ -وٙٙيٕبیز فُٕ ٔیٙٛ٘ي ٚ ٙجیٝ یه ٚةٞبی اٍسجبعی ٔیاُ ایٗ عَیك اػٖبْ فیِیىی، وب٘بَىا٘٘ ٍا فٟٛ وٙي. 

سىٙیىی ٚة اٙیبء، ويٞبی ٔؼبُی إز، اُ  ای، سٟیٝ وٙٙيٜاِقّٕی ٖٞشٙي. ثٝ عٍٛ دبیٝوّیه وَىٖ، لبثُ َٔست ٙيٖ ٚ فىٔ

 .RFID  ٚ NFC ٞبیلجیُ؛ سٚویٜ سٞٛیَ ٚ ٍٕٖٙٛٞب، ٕٞب٘ٙي ؿیخ

  Implants  ٞبوبٙز
ٞبیی وٝ ٕبهشبٍ عجیقی اُ إشوٛاٖ ٚ ثبفز ٔٙؾٓ ىاٍ٘ي ٕٔىٗ ٙيٜ إز ٔغٕئٙب هیّی ٚلز إز وٝ سِٛیي ایٕذّٙز

ٞبی ٍٕٖٙٛی سٛا٘ٙي ٍٙي وٙي. َٔالجز ٕلأشی ٚ سٚویٜ ُٚىٍٞٙبْ ثیٕبٍی  اُ عَیك وبٙزٞب ٔیٚ ؿیِٞبیی وٝ ثب إشوٛاٖ

ٞبی وٝ وبٙزوٙي، ىٍكبِیثٝ سٚویٜ ثیٕبٍی وٕه ٔی DNAٞبی ٘ب٘ٛٔمیبٓ َ ٙيٜ إز. ؿیخدٌی٘ب٘ٛسىِّٙٛٛیه أىبٖ

سٛا٘ي اُ عَیك ثيٖ دٌیَفشٝ ٙٛى ٚ ىیٍَ ثٝ فٙٛاٖ یه وٙي، ثٟشَ ٔیٕبُی ٔیٞبی عجیقی ٍا ٙجیٝ٘بٕ٘ٛبهشبٍ وٝ ٕبهشبٍ ثبفز

 ٙٛى.ػٖٓ هبٍػی یبفز ٕ٘ی

 Smart Agents  فبُٔ ٞبی ٕٞٛٙٙي
سٛا٘ٙي یبى ثٍیَ٘ي، ٞب ٔیی ٔبٕز. آٖٕٞٛٙٙي، ىٕشیبٍ ىیؼیشبِی ٕٞٛٙٙيی إز وٝ ثَای ُ٘يٌی ٍَُٜٚٔ ٞبیفبُٔ

سٛا٘ٙي َٙایغی ٍا وٝ دی٘ ٍٚیٚبٖ ٌٌاٙشٝ ٙيٜ ىٍن وٙٙي ٚ ٖ٘جز ٞب ٚ سٕبیلار وبثَاٖ ٕبٌُبٍ ٙٛ٘ي ٚ ٔیسٛا٘ٙي ثب فبىرٔی

وٙٙي، ىٍ هَیي ٔب ٍا ٞب ثٝ یبفشٗ اعلافبر وٕه ٔیٌٌُٛ وٙٛ٘ی(، آٖ ٞب ٚ ِٛاُْ )ٔظُثٝ آٖ ٚاوٙ٘ ٘ٚبٖ ىٞٙي. ٔظُ ثَ٘بٔٝ

-ی ٔب ٚػٛى ىاٍ٘ي؛ ثٝ هبعَ ٔیٞبی ٕٞٛٙٙي ؿیِٞبیی ٍا وٝ ىٍ كبٙیٝوٙٙي، فبُٔوٙٙي ٚ ٔب ٍا ىٍ وبٍ كٕبیز ٔییبٍی ٔی

وٙٙي. ؿٙیٗ ؿیِی ثب ثٖشٝ ٔٙؾٓ ٔیٍٕب٘ٙي ٚ ىٍ دٚز دَىٜ ٚؽبیف ٍا ثٝ عٍٛ غیَ ٚاىا٘ٙي ؿٝ ُٔب٘ی ثٝ ٔب إٓیت ٔیآٍٚ٘ي، ٔی

ثيا٘ي ؿٍٛ٘ٝ ثٝ عٍٛ هٛىٌَىاٖ ٔٚىلار ٍا كُ وٙي ٚ ثٝ عٍٛ  ٙٛى سىِّٙٛٛیٞبی ٞٛٗ ٔٞٙٛفی وٝ ثبفض ٔیوٕه ٕیٖشٓ

 ٕٞٛٙٙي ثَهٍٛى وٙي.

  Wearable Technology  سىِّٙٛٛی دٛٙیي٘ی 
ٞبیی وٝ اُ ب اػِاء اِىشَٚ٘یىی وبُٔ ٙيٜ ٚ آٖٞب ٚ اِلبلبسی اٙبٍٜ ىاٍى وٝ ثاٝغلاف سىِّٙٛٛی دٛٙیي٘ی ثٝ ِجبٓ

-ٞبیی اثشيا ثٝ ٕبوٗ، ثَای فضبٍ٘ٛىاٖ یب ثَای ٔقّٛلاٖ سِٛیي ٙيٜ، ٚ اوٖٙٛ آٖٖٔٙٛػبر ٕٞٛٙٙي سٟیٝ ٙيٜ إز. ؿٙیٗ ِجبٓ

َى٘جٙيٞب، ٞبی آٖ ٙبُٔ ٌٙٛى. ٔظبَسَی ىٍ اٍسجبعبر ىٍٚ٘ی ٔب ىٍ ى٘یبی ىیؼیشبَ، إشفبىٜ ٔیٞبی ٌٖشَىٜٞب ىٍ ُٔیٙٝ

ىٞٙي، ٚ ٕذٔ اعلافبسی ٍا ٞبی ٔب، ٚ ٕجه هٛاة ٔب ٍا ٘ٚبٖ ٔیٞبیی إز وٝ ٔمياٍ إشَٓ ٔب، ٍَٖٞٛٔٛٙرهٕیَٞب ٚ سی

فَٕشٙي. ثی٘ اُ ایٗ ٕٔىٗ إز ٔظُ فیّٓ ػیِٕ ثب٘ي ثٝ ٘ؾَ ثَٕي، أب اوٖٙٛ آٔبىٜ إز وٝ ثٝ ثَای اٍُیبثی ثٝ وبٔذیٛسَ ٔی

 ی ٔب ٍا ثٖبُى.ب ثوٚی اُ ُ٘يٌی ٍَُٜٚٔسِٛیي ا٘جٜٛ ثَٕي ٚ اسفبل

  Natural User Interface (Tactile interface) ٔٛاػٟٝ ِٕٖی ٚ كَوشی
-ٙٛى. ٕغٛف ؿٙي ِٕٖی)ِٔٛشی سبؽ( فىٔسَ ٔیسَ ٚ كٖیی َٔىْ ٚ سىِّٙٛٛی ٍُٚ ثٝ ٍُٚ ٖٔشمیٓثَهٍٛى ٚ ٔٛاػٟٝ

ثٝ ُىٖ ٚ وٚب٘يٖ ػبیٍِیٗ ٕٚبیُ ٔٞٙٛفی ٔشُٞ ٙٛ٘يٜ اِقُٕ ثَ إبٓ كَوبر عجیقی ٔظُ وٚیيٖ )كَوز ػبٍٚیی(، ضَ

وٙیٓ ٘بديیي ٙيٜ إز. ٚلشی ثَهٍٛىٞب ؿٝ ٔلاكؾٝ ٔیوٙیٓ ٚ آٖا٘ي. ػيا ثٛىٖ آ٘ـٝ ٚاٍى ٔیٔظُ ٔٛٓ ٚ ٝفلٝ وّیي ٙيٜ

 ٙٛى. ، ٕٔىٗ ٔیٌیَی أٛاع ٔغِای ٚ كٖی ٍا اُ عَیك ٘یَٚی فىَ، ثٝ یٕٗ سٛا٘بیی ا٘ياُٜا٘ي، ثبُهٍٛىٞبی لأٖٝٔلٖٛٓ ٙيٜ

  Shy Tech  ٙبیشه )سىِّٙٛٛی هؼبِشی( 
وٙي. ٕٚبیُ دیـیيٜ ثب ٞبیشه سجيیُ ثٝ ٙبیشه )سىِّٙٛٛی هؼبِشی( ٙيٜ وٝ ثی َٕ ٚ ٝيا ىٍ دٚز ٝلٙٝ وبٍ ٔی

ٞبی لبثّیز اِقُٕ ثٟشَ ػبیٍِیٗ ٙي. سٟٙب ؿیِی وٝ ٟٔٚٛى إزسَ ٚ ثب فىٔٞب ثب اثِاٍٞبی ٔلٖٛٓٞب ٚ ىٌٕٝا٘ياُٞب، وبثٍُاٜ

وٙیٓ اٍسمب ىاىٜ إز. سٛا٘بیی فّٕىَى ىٕشَٕی آ٘ی إز. ایٗ سىِّٙٛٛی هٛىٗ ٍا ثٝ ىٍٖٚ اٙیبئی وٝ ٔب َٞ ٍُٚ إشفبىٜ ٔی

ٞبی ٙبیشه ثَ ایٗ وٙي. ٍاٜ كُسَ ثب سىِّٙٛٛی ٕٞىبٍی ٔیٔلٖٛٓ، ٔظُ ٝيا، كَوز ٚ وٙشََ فىَ، ٘یِ ىٍ ثَهٍٛى عجیقی
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ٌیَى، ٞیؾ كٞبٍی ىیيٜ ٘ٚٛى. ىٍ فٟٛ، ٔلشٛی ثٝ ٞبی ٔيیب ٍٝٛر ٔیٞب ٚ ٚیٌْیؼبیی ثیٗ فَٔزسىیٝ ىاٍى وٝ ٚلشی وٝ ػبث

ی ٔشٙٛفی اُ ٕٚبیُ ٚ ٔلٞٛلار َٔٞف ٙيٜ إز ٚ ثب َٙایظ إشفبىٜ وبٔلا ٕبٌُبٍ ٙيٜ إز. ٙىُ غیَ ٟٔٚٛىی ىٍ ٔؼٕٛفٝ

ا٘ي. سىِّٙٛٛی َٞٙ ٍٛٞب ىٍ یىيیٍَ اىغبْ ٙيٜىٞي، ٔلیغی وٝ ٕٚبیُ ٚ ٕٖٙليْ ثقيی ضٍَٚر ٔلیظ ٕٞٛٙٙي ٍا ٘ٚبٖ ٔی

ٞبی ٔب ٍٚثَٚ ٙٛى. ثٝ یٕٗ ٚػٛى ٙبیشه اٍسجبط َٔىْ ٚ هٛا٘ی ٍا ثيٕز آٍٚىٜ ٚ یبىٌَفشٝ وٝ ثب ٘یبُٞب ٚ اِٚٛیزسّمیٗ ٚ ًٞٗ

 .]1[ ؿَهٝٙٛى ٚ ٘ٝ ثَ هلاف ایٗ سىِّٙٛٛی اُ ٘ٛ ٘ٛٙشٝ ٙيٜ إز. ىٍٟ٘بیز ایٗ سىِّٙٛٛی إز وٝ ثب َٔىْ ٕبٌُبٍ ٔی

 

 بنذی جمع -7

ثَ إبٓ سلمیمبر، ػٛأـ ثَٚی ٕیَ ىٌَىیٖی هٛى ٍا اُ ػبٔقٝ ثبٕشب٘ی آغبُ ٚ ثٝ ػبٔقٝ ٙىبٍ، ػبٔقٝ ٔشٕيٖ، 

ػبٔقٝ ٝٙقشی ٚ ػبٔقٝ اعلافبسی ٍٕیيٜ إز ٚ ىٍ اىأٝ ایٗ كَوز ىٍ آیٙيٜ، ثٝ ػبٔقٝ ىا٘ٚی، ػبٔقٝ ٔؼبُی ٚ ىٍ ٟ٘بیز، 

یب ٚة  1یبفز. ىٍ ٕیَ سغٍٛ ٍٕب٘ٝ ىٍ آغبُ ثب فٙبَٝ اٍسجبعی اِٚیٝ فجٍٛ ٔی وٙي ٚ  دٔ اُ ٚةػبٔقٝ اِلبلی ىٕز هٛاٞي 

ثبٙي ٚ ٔوبعت آٖ ٔٙفقُ إز؛  وٝ ٔٞبىیك آٖ ٍاىیٛ، سّٛیِیٖٛ، ایٙشَ٘ز، دَیٙز، ایٕیُ ٚ ٔٛسٍٛٞبی ػٖشؼٛ ٔی ٔلٍٛ،  ٔلشٛا

ٞبی سِٛیي وبٍثَ، ٚثلاي، ٚیؼز، دیبْ ٍٕب٘ی آ٘ی، سؼبٍر ٔلٍٛ وٝ ٙبُٔ ٚیيیٛ ، یقٙی ٚة اٍسجبط2اوٖٙٛ ثٝ ٔوبعت فقبَ ٚة

یب ٚة اسٞبَ اٙیب، ٚ ىٍ ٟ٘بیز سب  4یب ٚة اىغبْ ُٔیٙٝ، ٚة 3ٞبی اػشٕبفی ٚ ... ٍٕیيٜ إز ٚ ىٍ اىأٝ ثٝ ٚة  ػٕقی، ٙجىٝ

أب ٔوبعت ٘یِ ىٍ  دٌیَى. یب ٚة ثٖظ افىبٍ هٛاٞي ٍٕیي. ایٗ ٕیَ ٔجشٙی ثَ سٕٛقٝ سىِّٙٛٛیه ٍٝٛر ٔی 5ثٝ ٚة 2222ٕبَ 

كَوز ثٝ »ثٝ ثقي،  2ىاٍى. أب اُ ٚة« سىیٝ ثٝ فمت»ٔٙفقُ إز ٚ  1ٔٚبیقز ٚ َٕٞاٞی ثب ایٗ ٕیَ سغٍٛ ٍٕب٘ٝ، اثشيا ىٍ ٚة

 ٍٕي. ٔی« افِٚىٜ ٙيٖ»ٚ « دَٗ ثٝ ىٍٖٚ»ٙٛى ٚ ٕذٔ ثٝ َٔكّٝ  ىاٍى ٚ فقبَ ٔی« ػّٛ

ٔوبعت ٚ ػبٔقٝ ؿیٖز؟ سلٛلار ثٝ ٔظبثٝ یه فَایٙي ٚ ٘ٝ  ،ٖ٘جز ٔب ثب ایٗ سغییَ ٚ سلٛلار ىٍ كُٜٛ سىِّٙٛٛیأب 

ىٞٙي ٚ ٔب ثبیي ٘ٝ ثوٚی اُ ایٗ ٔٛع، ثّىٝ ٕٞٛاٍٜ ٕٛاٍ ثَ أٛاع ثٛىٜ ٚ ثب ٔغبِقٝ ٚ سيلیك ٚ ٔلَٞٛ ٚ ٔظُ یه ٔٛع ٍم ٔی

-َ آٖ إز سب ثب ٘مي وبٕشیٞب ثبٙیٓ. ٍ٘بٜ ٔب ثٝ ایٗ ػٛأـ اُ كیض ٘فی آٖ ٘یٖز؛ ثّىٝ سلاٗ ٔب ثسجییٗ سلٛلار، ّٖٔظ ثَ آٖ

ٞبی ایٗ فَایٙي وٝ ىٍ كبَ ٔلمك ٙيٖ إز ٚ ٕذٔ ٔيیَیز آٖ ٚ اَٙاة ٕ٘ٛىٖ فضبی ٔقٙبىاٍی هٛى ىٍ آٖ ٔلیظ، ثٝ 

ثبیٖز ثب ىهیُ ٕ٘ٛىٖ ٍٝٛر ٖ٘جی ثٝ ٕٛی ٚضقیز ٔغّٛة هٛى ىٍ ٖ٘جز ثب ایٗ فَآیٙي كَوز وٙیٓ. ٘شیؼٝ ایٙىٝ ٔب ٔی

 یبٖ ٕٞٝ اٖ٘بٖ، ثَ ایٗ ٔلیظ غّجٝ ٕ٘ٛىٜ ٚ وَأز اٖ٘ب٘ی ٍا ثَ سبٍن آٖ ٖٔیغَ ٕ٘بییٓ.ٕیٖشٓ فغَی وٝ ُثبٖ ٔٚشَن ٔ
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