
  پدافند غیرعاملو اي  هرایانهاي  بازي
  2صدیقه چشم براهی، 1محمدرضا تمنایی فر

  
  چکیده

کـاهش  ، است که موجب افـزایش بازدارنـدگی  اي  همجموعه اقدامات غیرمسلحان پدافند غیرعامل
ارتقاي پایداري ملی و تسهیل مدیریت بحران در مقابل ، ضروريهاي  فعالیتتداوم پذیري،  آسیب

یکـی از مـؤثرترین و    عنـوان  بـه  پدافند غیرعامـل ؛ بنابراین شود می تهدیدات و اقدامات نظامی
گذاري و تأثیرضریب ، رود و از سوي دیگر می دفاع در برابرتهدیدها به شمارهاي  روش پایدارترین
از رسانه ، خاص خودهاي  و ویژگیها  با قابلیتاي  هرایانهاي  نوظهور همچون بازيهاي  نفوذ رسانه

هایی چون سینما و تلویزیون به خصوص در قشر کودك و نوجوان فراتر رفته است؛ به نحوي که 
؛ با این شود می همانند زمانی که مشغول تماشاي فیلم است با یک روایت مواجه، فرد هنگام بازي

 ـهاي  در حالی که در بازي، این روایت بسته استتفاوت که در سینما و تلویزیون  ایـن  اي  هرایان
دهد و این موجب اثرگذاري  می به فرد احساس آزادي مسئلهعمدتاً باز هستند و همین ها  روایت

چیست  پدافند غیرعاملدر اي  هرایانهاي  سؤال اصلی آن است که اهمیت بازي. بیشتر آن شده است
، و مقالات در باب موضوعها  کتاب، اسنادي است و از منابع علمی –حاضر از نوع توصیفی ۀ ؟ مقال

در اي  هات گسـترد اي تأثیر هرایانهاي  دهد بازي می مطالعات نشانهاي  یافته. بهره گیري شده است
دفاع غیرعامل مورد توجه واقع شده است؛ ۀ کودکان و نوجوانان دارد به همین دلیل امروزه در زمین

ۀ موجود این توان وجود دارد که در جهت اشاعهاي  ریم که با عنایت به ظرفیتبنابراین براین باو
  . کرد ریزي برنامه هاي جامعۀ مدرن و آرمانها  ارزش

   ، پدافند غیرعاملاي رایانههاي  بازي، جنگ نرم :ها کلیدواژه
   

                                                   
 استادیار روانشناسی،دانشگاه کاشان   .1
  دانشگاه کاشان کارشناسی ارشد روانشناسی تربیتی، دانشجوي .2
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  مقدمه  
 جاي بر جنگ آینده چنین هم و امنیت ماهیت بر شگرفی تأثیرات قدرت اعمال هاي شیوه و ابزار تغییر

 این از حاکی روندها .است نظر بیشتر مطمح قدرت افزاري نرم هاي مؤلفه گذشته، خلاف بر و است گذاشته

 براي زمینه افزارها، جنگ ماهیت تغییر با و است کرده قدرت ظهور از جدیدي شکل سو یک از که است

 .یابد می ظهور امنیت از جدیدي اشکال قدرت، نوع با متناسب دیگر سوي از و ایجاد شده قدرت در تحول
 و نداشته عمدتاً توجیهی خالص افزاري سخت جنگ و زور به توسل اینکه به توجه با کنونی، دوران در

 هایی جلوه تا کنند می کوشش خود افزاري سخت سازي قدرت فعال موازات به جوامع شود، می تلقی مطرود

 کشورها و جوامع گوناگون با مقابله و جدال براي آنان مسیر این در .نمایند را سازماندهی فرهنگی جدال از

 و نظامی ابزارهاي از غیر ماهیتی با و غیرمستقیم هاي بندي شکل و شده هدایت 1از طریق جهانی سازي 
 طور به و کامپیوتري هاي متنوع، بازي هاي رسانه اطلاعاتی، هاي شبکه ایجاد به دست کلاسیک، قواعد

   .اند زده فرهنگی هنجارسازي کلی
 تـوهم ” ناشـی از  برخـی  که گونه آن نه است واقعیت یک کشورها و جوامع گوناگون علیه نرم جنگ

نـرم بـا    جنـگ  ابزارهاي از یکی عنوان به اي رایانه هاي بازي که است آن اصلی سؤال  .پندارند می “توطئه
 جوانـان  و ویـژه نوجوانـان   بـه  افراد باورهاي و نگرش در نقشی چه ،به تأثیرات گسترده اي که دارد توجه

  است؟ داشته
عنـوان   بـه   ،خـود  خـاص  هـاي  ویژگـی  وها  توانمندي با اي رایانه هاي از جمله بازي نوظهور هاي رسانه

 آن با مواجهه چگونگی سؤال به در پاسخ .است شده تبدیل  3نرم قدرت و 2ابزاري نوین براي عملیات روانی

 مقابلـه  پدیـده  این با توان می تنها نه فنی، و بالقوه ایدئولوژیک هاي ظرفیت به عنایت با که پنداریم این بر

 سراسر در مؤثري هاي گام نیز متعالی کشورمان هاي آرمان وها  که براي ارزش داریم را آن توان بلکه کرد،

لازم اسـت مـدیریتی در    ،و فرهنـگ در پدافنـد غیرعامـل   هـا   بنابراین با توجه به نقـش ارزش  .برداریم دنیا
   .صورت گیرد ،رایانه اي که به عنوان ابزاري در مجموعه ابزارهاي جنگ نرم اندهاي  بازي

 تعریف پدافند غیرعامل  . 2
صیانت از تمامیت ارضی و حاکمیت ملی در همه ي  ،تضمین امنیت افراد ،پدافند به معنی حفظ جان مردم
که به دو شاخه  .) 13 :1389 ،هرگونه تجاوز است ( احمرلوئی موقعیت و ،مواقع در برابر هرگونه شرایط

.. ) .خیابانی وهاي  شورش ،زلزله ،سیل ،شود پدافند عامل که بیشتر در هنگام وقوع بحران ( جنگ می تقسیم
 ،دفاع در مقابل دشمن با به کارگیري سلاح ها«  :نماید می شود و نیازي تبار این طور تعریف می استعمال

                                                   
1 Globalizing 
2 psychological operation 
3 soft power 
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نیازي » ( رزمی به منظور از کار انداختن ماشین جنگی دشمن و نابودي آن هاي  جنگی و تکنیک تجهیزات
از سویی دیگر پدافند غیرعامل که بیشتر تأکید آن بر روي مدیریت پیش از بحران است  .) 15 :1387 ،تبار

 ،اختمان هاس ،عبارت است از هر اقدام غیر مسلحانه اي که موجب کاهش آسیب پذیري نیروي انسانی
 ،سیل ،کشور در مقابل بحران هایی با عامل طبیعی ( خشکسالیهاي  اسناد و شریان ،تجهیزات ،تأسیسات

پدافند  ،.. ) گردد.تحریم و ،داخلیهاي  شورش ،.. ) و عامل انسانی ( جنگ.طوفان و ،لغزش ،رانش  ،زلزله
بیشتر نظریه پردازان داخلی پدافندغیرعامل را با تأکید بر بعد دفاع پیشگیرانه در  .شود می غیرعامل خوانده

  )  145 :1389 ،برابر حملات دشمن ( عامل انسانی ) تعبیر کرده اند ( موحدي نیا
  نرم جنگ در گیري بهره هاي روش -2-1

 :تاس زیر قرار به جوید می بهره آنها از نرم جنگ در دشمن که هایی روش مجموعه
 مـی  ایجـاد  آنها دگرگـونی  اعتقادي و فکري نظام در و شود می افراد بینش در تغییر موجب که هایی روش 

 هسـتی  و شـناختی  معرفـت  فلسفی، ارائه ي نظریات یا و فکري شبهات القاي با روش این در دشمن .کند

 دینی هاي آموزه و آورد می وجود به تردید مسلمانان معرفتی درمبانی نو، فلسفی مسائل عنوان به شناسانه

 .کند می معرفی کارآمد نا و گرا واپس سطحی، کهنه، است، پویایی و عامل بیداري که را
 اسـلام  چـون  تـرویج عقایـدي   .شـود  می افراد ملی و دینی هاي گرایش در دگرگونی موجب که هایی روش

 معنوي و دینی هاي گرایش هاي برنامه نیزتضعیف و دیگر انحرافی مذاهب و گري سلفی تقویت سکولار،

 توسعه ي جوامع، گذشته ي  تحریف یا تخریب ها، ملت در هویتی و بی تفرقه ایجاد چون هایی روش و

هـا   ملـت  بـومی  الگوهـاي  دادن جلـوه  پسـت  وها  شخصیت تخریب زدگی، وغرب گرایی غرب روحیه ي
 .شود می افراد بومی و ملی هاي گرایش در باعث تغییر

 تـرویج  و توسـعه  نمود آن بارزترین که شود می جامعه افراد رفتار و کنش در تغییر موجب که هایی روش

 رسـیدن  براي بشریت و اسلام دشمنان .است...و مخدر مواد ابتذال، و فحشا گسترش ،بندوباري بی و فساد

 گرفته کار به را علمی هاي روش جدیدترین وها  تکنولوژي تبلیغاتی، برترین ابزارهاي همه ي مقصود، به

اینترنتـی،   اي، مـاهواره  تلویزیـونی،  رادیـویی،  هاي شبکه همچون جهانی ارتباطی هاي جمله رسانه از اند،
 نفـوذ  بـا  به نحـوي  کدام هر که تبلیغاتی و خبري پایگاه هزاران و روزنامه صدها و اي رایانه هاي بازي

 از .هسـتند  مسـلمانان  ملی و دینیمستحکم  شالودة در گسست ایجاد پی در عمومی، افکار در تأثیرگذاري

 از خـارج  کردگـان  تحصـیل  نخبگان، هنرمندان، انسانی، نویسندگان، نیروهاي نرم جنگ دیگر ابزارهاي

 و سیاسـی  هـاي  اندیشه توانند می که هستند کسانی و المللی بین و بازرگانان تاجران روشنفکران، کشور،
ها،  ملت فرهنگی خودباختگی اسباب گوناگون ترفندهاي با و سازند منتقل و ترویج بیگانگان را فرهنگی
 شـیطان  بهاییـت، وهاییـت،   مانند هاي فرقه تقویت و ترویج .آورند فراهم را مسلمان هاي ملت خصوصاً
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 اسـت  مسـلمانان  سـازي اعتقـادات   ثبـات  بی براي دشمنان دیگر هاي حربه از منحرف دراویش و پرستی

 .)152 :1389 ،(کریمی تبار
 ابـزاري  عنوان خود به خاص هاي ویژگی وها  توانمندي با اي رایانه هاي بازي نوظهور رسانه انمی این در

 کنترل و نظارت حساسیت، گونه هیچ بدون اي سربازان رایانه  .اند شده در این حوزه تبدیل دشمن نوین براي

  !کنند می نفوذ مان هاي خانه عمق تا
 و سـاخته  بومی اسـتوار  هویت نفی طریق از عمدتاً را خود فرهنگی مخرب تأثیرات اي رایانه هاي بازي
  .است کرده جهان کشورهاي خود در “ فرهنگی سربازان” به تبدیل را کاربران

  رایانه اي و کارکردهاي آن هاي  بازي. 3 
جنگ  " نام با را اي رایانه بازي نخستین 2تی آي ام دانشگاه دانشجویان از 1راسل میلادي، 60 دهه دراوایل
را  5بازي پونگ 1973در سال  4آتاري  آن شرکت بعداز .)1992 ،ویلسون ؛1993 ،نوشت (لورل " 3فضایی
 .بود وسفید سیاه مستطیل تعدادي از متشکل ساده بازي یک که ؛ساخت

 این از پس .)1992 ،شد (ویلسون نوشته تاتیو شرکت در 1997 سال در که دیگري بازي فضایی، مهاجمان

 داسـتان  سـمت  بـه  بیشترها  هشتاد بازي دهه اواسط در و کردند طی را خود تکاملی سیر ویدئویی هاي بازي

 ساخت افزارهاي نرم و افزارها سخت در که هایی پیشرفت با اخیر سال پنج در ولی ؛رفتند پیش جنگی هاي

  ) 35 :1381 ،صالحی(  است پیداکرده جهان در را خود خاص جایگاه این محصول شده، ایجاد بازي اجراي و
 دنیـاي  در وتصـویري  صـوتی  هـاي  رسانه سایر درکنار اجتماعی پدیدة یک عنوان به اي رایانه هاي بازي

 انگیـز،  حیـرت  اي جاذبه و باکشش هاي اخیر سال طی ارتباطی، هاي فناوري چشمگیر رشد دلیل به امروز

 از تـوجهی  قابـل  بخـش  تنهـا  نـه  و کند می انتخاب و نوجوانان کودکان میان از خودرا مخاطبان ترین عمده

 انجـام  بـه  بایـد  آنـان  راکه اوقاتی حتی رسد می نظر به بلکه داده به خوداختصاص قشررا این فراغت اوقات

 در نوجوانـان  و کودکـان .اسـت  داده پوشـش  نیـز  دهنـد  اختصـاص  خانواده درجمع حضور یا تکالیف درسی

 این اجتماعی زندگی در بازي اهمیت به توجه و با اند قرارگرفتهها  بازي این تأثیر تحت شدت به عصرحاضر

 و کودکـان  پـذیري  جامعـه  از اي عمـده  بخـش  ناپـذیري  اجتنـاب  به صورت اي رایانه هاي بازي سنی، قشر
توجـه   موجب ویدئویی و اي رایانه هاي بازي محبوبیت سو، دیگر از .اند داده خود اختصاص به را نوجوانان
 دنبال به را آن عمده پیرامون ازنظرات دسته دو گیري شکل و است شده عرصه این به وپژوهشگران محققان

 دارايها  بازي اسباب سایر همچون را آن دانسته و عصر ارتباطات مختص راها  بازي این اي دسته است؛ داشته

                                                   
1 Russell 
2 MIT 
3 Space war 
4 Atari 
5 Pung 
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 رایانه هاي بازي منفی کارکردهاي کشف به،محققان وبخشی از مطالعات دانند می منفی و مثبت کارکردهاي

  .است شده منجر اي
 هـاي  بـازي  کـه  بـود  دهه این اما درپایان ؛شدند ارائه میلادي 70 دهه از ویدئویی هاي بازي گرچه
 توجـه  و داده تـرجیح  دیگـر  تفریحات به را آن کودکان ،رفتند می شمار به تفریحی فعالیت یک مذکور
اثـرات،   بـراین  اولیـه  تحقیقـات  .بـود  شده معطوف کودکان برها  این بازي نامطلوب اثرات به نیز والدین
 .نداشت همراه قاطعی به نتایج هم چندان
 از اسـتفاده  بـا  .داریـم  زندگی یک تنها ما  که ندارد حقیقت موضوع این« 1هایاکاوا .آي .اس قول به
 تجربـه  گونـاگون  هـاي  روش با را بیشتري هاي بخواهیم زندگی هرقدر توانیم می اي رایانه هاي بازي
 ) 48: 1388 ،شاوردي» ( کنیم 

 کـرده  تحـول پیـدا   اي رایانه افزارهاي سخت موازات به اي رایانه هاي بازي شاهدیم، که طور همان
کـه   شـود  ارائـه  اي گونـه  بـه  مجازي حقیقت آنها در که باشد این تواند می آینده درها  مسئله بازي .اند
  .) 48-9 :1388 ،شاوردينباشد (  واقعی جهان با تشخیص قابل

 مـی  نسخه درسـال  میلیون به چند جهان در اي رایانه هاي بازي تولید روند که دهد می نشان آمارها
 56 کـه  دهـد  مـی  نشـان  تحقیقاتی نتایج .است گسترش حال در جهانی جامعه در زیاد شتاب با و رسد
 فراغـت  اوقات در اینترنت از استفاده و اي رایانه هاي به بازي زیادي بسیار علاقه ایرانی جوانان درصد
 مـی  بـازي  مشـغول  خود فراغت اوقات زمان در که جوانانی درصد 64/2میان  از که اي گونه به دارند،
  ) 186 :1389 ،کنند ( محمدي می رایانه اي را انتخابهاي  درصد بازي 7/38 ،شوند
 مطالعات حتی و نشده توجه جدي فرهنگی محصول این به تاکنون دلایلی درکشورها به همه این با

 :از اند عبارت موضوع این به بی توجهی دلایل ازجمله .است نشده انجام زمینه این در جدي

 .گذرد نمی پدیده این از زیادي عمر .1
 .است نوجوانان و کودکان توجه مورد بیشتر اي رایانه هاي بازي .2
 احساس این زمینه در جدي تحقیقات به نیاز هنوز و بوده بلندمدت آن تأثیرات اینکه به باتوجه .3

 .است نشده
 حتـی  محصولات سایر نسبتها  بازي این تأثیرگذاري میزان به توان می زیادي وکیفی کمی دلایل به ولی

 سـایت  با اي مصاحبه است در هالیوود سینمایی منتقدین از یکی که 2ایبرت راجر .برد پی سینمایی هاي فیلم

 اگـر  کـه  اسـت  داشـته  اظهـار  و داده هشدار هالیوود سازي فیلم استودیوهاي این اکیداً  به 3ان جی اي معتبر

 به همه .بینیم سینمایی نمی هاي سالن در را تماشاگري دیگر سال دو یکی تا برود پیش منوال به همین اوضاع

                                                   
1 S. I. Hayakava 
2 Roger Ebert 
3 AGN 
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  .) 158 :1389 ،( محمدي .روند می اي رایانه هاي بازي سراغ
هـاي   توانمندترین بخش رشته ي دراز فنـاوري ها  رایانه .با رایانه استرایانه اي شاخه اي از کار هاي  بازي

رادیو و  ،تواند عملکرد تلویزیون می رود که یکی پس از دیگري در سده ي کنونی ابداع شد و می نوین به شمار
ر دانش و حتی د ،رایانه در صنعت ،1980از آغاز دهه ي   .) 28 :1387 ،1مخابرات را گسترش بخشد ( گانتر

 ؛66 :1982، 3گینزبرگ  ؛75 :1982 ،2بی گمان دگرگونی هایی بنیادین پدید آورده است ( آبلسون ،محل کار
 :1982، 5به آموزش و پرورش هم تعمیم یافته اسـت ( بریسـی   ها  این گونه دگرگونی .)66 :4،1982گویلیانو 

  .) و باعث دگرگونی و بازنگري روش آموزش و پرورش و تعیین خط مشی آینده ي آن شده است 11
بـه   .را منبع یادگیري و نیز سرگرمی بـه شـمار آورده انـد   ها  رایانه اي این گونه بازيهاي  طرفداران بازي

ست را افزایش دهـد و  تواند هماهنگی چشم و د می رایانه ايهاي  موجود در بازيهاي  عقیده ي برخی فعالیت
کودکـانی کـه ایـن     .)23: 1983، 6ویژه براي تجسم فضایی یا ریاضیات را بیـاموزد ( دانچـین   هاي  یا مهارت

در » یادگیري بـراي یـادگیري   « تعمیم یافته تري را به منظور هاي  توانند راهبرد می دهند می را انجامها  بازي
ابـزاري نیرومنـد    ،انجام این گونه بازي هـا  .) 12 :1981، 7 داستانی به دست آورند ( تورنبرگهاي  موقعیت

براي رشد و افزایش عزت نفس بازیکنانی است که از نظر اجتماعی دچار اخـتلال انـد و همچنـین گونـه اي     
   .)63 :1983، 8آید ( گابل  می آمادگی براي شناخت دنیاي فناوري رایانه به شمار

هـاي   تـوان بـراي کـاربرد    می رایانه ايهاي  مورد نیاز براي انجام بازي از مهارت ،بر پایه ي شواهدي چند
بسـیاري  هاي  به مهارتها  این بازي .) 333 :1981 ،9آموزشی این رسانه با تأثیري فراوان استفاده کرد ( مالون

   .بودها  نیاز داشته است و احتمالاً نمایانگر نخستین گام اساسی کودکان به درون جهان رایانه
رایانه اي باعث رشد مهارت هایی در مکاشـفه  هاي  بازي ،) 1984 ،1983اساس فرضیه ي گرین فیلد (  بر

انجام ماهرانه و کنترل رویـدادهاي   ،حل مسئله از راه یادگیري آزمایش و خطا و نیز توانایی درك ،استدلالی
دیگر فعالیت هایی را که به همان به ها  تواند انتقال مهارت هاي می این بازي .دیداري بر صفحه ي نمایش شود

هـاي   ) با تلاش براي توصـیف بـازي   1983لافتوس و لافتوس ( .آسان سازد ،شناختی نیاز داردهاي  نوع مهارت
بـالقوه ي آموزشـی بـراي    هـاي   به شـکل کمـک  ها  رایانه اي از دیدگاهی روانشناختی عقیده داشتند این بازي

برند و همچنین براي آموزش ایجاد هماهنگی چشم و دسـت و بـراي    یم ادراکی رنجهاي  افرادي که از ناتوانی

                                                   
1 Gunter 
2 Abelson 
3 Ginzberg 
4 Guiliano 
5 Bracey 
6 Donchin 
7 Thornburg 
8 Gabel 
9 Malone 
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( 3و سیمونسـکی  2، بـانرجی  1دانشـمندانی ماننـد رابیـت     .کنـد  می حافظه عملهاي  رشد انواع ویژه ي مهارت
 .شناختی پیچیده اي سـر و کـار دارد  هاي  رایانه اي با مهارتهاي  ) این حقیقت را نشان دادند که بازي 1989

هـم میـزان یـادگیري و هـم      –شـود   می که با آزمونی میزان شده اندازه گیري –دریافتند که هوشبهر ها  آن
   .کند می عملکرد بازیکن را در یک بازي رایانه اي پر حادثه به خوبی پیشگویی

رایانه اي این است که معمولاً بازیکنـان بایـد از راه آزمـایش و    هاي  مهم درباره ي بازيهاي  یکی از نکته
این  .گفته شودها  پیشاپیش به آ نها  نه اینکه قاعده ،را بیازمایدها  خطا از قاعده اي بازي سردرآورد و فرضیه

 .کنـد  مـی  تبـدیل هـا   رایانه اي را به یک منبع توانمند یادگیري شـناختی و فراگیـري مهـارت   هاي  عمل بازي
مفهـوم   ،نی بر صفحه ي نمـایش وجـود دارد  گوناگوهاي  و اصطلاحها  بازیکنان باید تعیین کنند که چه نشانه

انگیزد که  می بازي رایاننه اي سبک تفکر خاصی را بر ،در این روش .کند می هر یک چیست و چگونه عمل
همانند شیوه استدلال و استنتاجی است که دانشمندان ناگزیرند در نخستین رویارویی خـود  ها  از بسیاري جنبه

فرآیندهاي  ،چنانچه کودکان با این بازي ها .) 105 -23 :1994،گرین فیلدبا موضوع پژوهشی به کار برند ( 
   .تواند ابزاري نیرومند در آموزش و یادگیري باشد می رایانه ايهاي  بازي ،بنیادي تفکر را بیاموزند

  رایانه ايهاي  و ضرورت آن در حوزه ي بازي غیرعاملتعریف پدافند .  4
 غیرعامل را پدافند غیرعامل کشور، پدافند کلی هاي سیاست تدوین راستاي در نظام مصلحت تشخیص مجمع

  :است کرده تعریف گونه این
 تداوم فعالیت پذیري، آسیب کاهش بازدارندگی، افزایش موجب که اي غیرمسلحانه اقدامات مجموعه« 

 مـی  دشـمن  نظامی اقدامات تهدیدات و مقابل در بحران مدیریت تسهیل و ملی پایداري ارتقاي ضروري، هاي

  » .شود
 بـه   .بنابراین ابزارها در این حوزه به خصوص در فضاي رسانه اي و سایبري بسیار وسـیع و متنـوع اسـت   

شـود   مـی  محسـوب  جهـان  در نـرم  جنگ ابزار ترین مهم اي، رسانه امپریالیسم امروزه شک که بی طوري
   .) 159 :1389 ،(کریمی تبار

 حـدود  کننـدگان  سـن بـازي   میانگین اما دارد؛ قدمت سال سی از بیش که است يا رسانه اي، رایانه بازي

 بسـیار  کـه  پرداخـت  هـایی  داسـتان  نقل بهها  بازي این در پس این از توان می فنی، نظر از .است سال بیست

 و اطلاعات ارائه براي که ( مستقل ) است هنرمندان بر .شر هستند و خیر میان ابدي رویارویی از تر پیچیده
در  کـه  گونه همان یابد، تحول آنان توسط باید رسانه این ،کنند تبلیغ را خود هاي اندیشه ،مختلف احساسات

 رایانه هاي بازي با قهر کردن از باید روشنفکران امر، این براي اما .کردند چنین سینما و ادبیات براي گذشته

                                                   
1 Rabbit 
2 Banerji 
3 Szymonski 
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 کنـونی،  انحـراف  مقابل در واکنش عدم .نکنندفرض  کودکان مختص وسیله را آن دیگر و بردارند دست اي

هـا   میلیـون  در و شـود  تبـدیل  تبلیغـاتی  صـداي  بی سلاح به اي بازي رایانه سرانجام که است امر این پذیرفتن
  .)21 :1390 ،لعل علیزاده ،شود (برزگر توزیع نسخه

  نتیجه گیري  . 5
 شایسته در نتیجه است؛ مؤثر قدرت، داشتن از بیش استراتژي داشتن ،در زمینه ي پدافند غیرعامل که آنجا از

 نهادهاي از یک هر و نقش تدوین المللی بین و داخلی حوزة دو در آن تهدیدات با اي مقابله استراتژي است

 و امنیتی و فرهنگی اقتصادي، نهادهاي سیاسی، کامل هماهنگی به نسبت و شود تدوین و مشخص آن در دولتی
 آراي بررسی .گیرد قرار کار دستور در اقدامات لازم موجود هاي ظرفیت از مندي بهره براي کشور نظامی

 و ارتباطات انقلاب ظهور با که دارد مهم این حکایت ازها  پژوهش و تحقیقات نتایج و نظران صاحب
 درها  رایانه حصر و حد بی نفوذ و نوجوانان و کودکان اوقات فراغت در اي رایانه فضاي روزافزون گسترش

 مناسبی مقدمه ي اي رایانه  ویدئویی هاي بازي ،آنها پذیري فرآیند جامعه ساختن متأثر و کودکان دنیاي

 سر از برخورديها  بازي این با است ضروري لحاظ همین به شوند محسوب می عرصه این به ورود براي

 وها  بازي منفی تأثیرات از ماندن دور براي کند می ایجاب صحیح و بینانه واقع برخورد .داشت تدبر و تأمل
قرار  مدنظر کلان راهکار یک عنوان به را » اجتماعی محیط ساختن فعال« آن، مثبت هاي به جنبه دستیابی
 نتیجه ي مطلوب به دستیابی شرط که است این داشت توجه آن به باید» سازي فعال«  این در آنچه اما دهیم؛

 نمی از متغیرها اي پاره دستکاري و کنترل با و است مرتبط هم به عوامل از اي مجموعه فعالیت گرو در

  .) 71-2 :1388 ،یافت ( شاوردي دست لازم اهداف به توان
 نظیر نیز آن یا طرق مقابله سایر مسئله این وجود به نسبت آگاهی و این تهدیدات وجود پذیرش بر علاوه

 اهـداف  بـه  تصـریح  و تأکیـد  پیـروزي،  بـه  ها، امیدواري آسیب رفع شناسی، دشمن دانش تقویت روشنگري،

 تأسـیس  فنـاوري،  و هنـر  از عیـار  تمـام  اسـتفاده  اسلامی، جمهوري قدرت نرم و ابعاد تبیین اسلامی، انقلاب

و  باورهـا  تقویـت  پیشـرفت،  بومی  اسلامی الگوي طراحی اسلامی، جمهوري نرم ترویج قدرت براي مراکزي
 سـازي  بـومی  تریبت اسلامی، و تعلیم جامع طرح تهیه فرهنگی، هاي فعالیت هدفمندکردن ها، ارزش ترویج

 غیردولتـی،  هـاي  سـازمان  بر رقیق دشمنان، نظارت هاي روش و ابزارها از گیري بهره اطلاعاتی، هاي شبکه

  .)22 :1390 ،لعل علیزاده ،قرارگیرد (برزگر همت وجهه باید نیز وحدت، تقویت و حفظ
 نحـوي  به ؛یابد ضرورت می کاملأ مخاطبان نیازهاي به توجه بومی، اي رایانه هاي بازي تولید زمینه در

 صورت بهها  رسانه پژوهشی هاي است گروه لازم منظور این براي داخلی اي رایانه هاي بازي سازندگان که

 جهتها  بازي کنندگان تهیه .کنند مخاطبان هاي گیري و جهت ترجیحات ،نیازها پیماش به مبادرت مستمر

 خود هاي برنامه ثانیاً، بشناسند را خود مخاطبان شناختی منش هاي ویژگی خود اولاً، اثربخشی دامنه افزایش
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ژگی براساس را یـا   و مـردم  حرمـت  هتک موجب که اي برنامه پخش از ثالثاً و کنند تنظیم و تهیهها  آن ویِ
 رسانه و انکارناپذیر ارتباطات و عظیم نقش باید .کنند اجتناب شود، می آنان ورزي مخالفت حس برانگیختن

 گذاري سرمایه آنها و هدفمندکردن جمعی هاي رسانه تقویت و توسعه روي و نگرفت نادیده را جمعی هاي

  .کرد ( همان منبع )
 آنهـا  منفی و هاي مثبت جنبه ساختن آشکار و اي رایانه  ویدئویی هاي بازي جایگاه ازها  خانواده آگاهی

 نظـارت  اسـت  لازم و داشـته  راسـتا ضـرورت   ایـن  در انـدرکاران  دسـت  سایر و مدارس ها، رسانه طریق از

در این زمینه صورت  گزینشی برخورد پذیرد، صورت اي رایانه ویدئویی هاي بازي توزیع و تهیه بر تخصصی
 بـا  منطبـق  اي رایانه ویدئویی هاي بازي تولید و طراحی براي ملی گذاري سرمایه یک گرفتن نظر در .گیرد

 مبنـاي  بـر  تربیـت  و تعلیم متخصصان و روانشناسان اجتماعی، مشاوران، کارشناسان نظارت با بومی فرهنگ

نیز  هاي بازي از خشونت عنصر حذف و همدلی و ایثار همکاري، و مشارکت چون تقویت اهدافی به رسیدن
  .گیرد قرار مدنظر باید می
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 اثـرات  بـه  نسـبت  مـادران  و نوجوانـان  کودکان نظرات بررسی ،) 1388شهرزاد (  شاوردي ،شاوردي تهمینه

  7شماره ي  دوم، دوره ي ،فرهنگی تحقیقات اي، فصلنامه هاي رایانه بازي اجتماعی
 .زنجان دانش انتشارات ،زنجان ،سایبري و اي رسانه فضاي در نرم جنگ ،)1389علی ( ،محمدي

 ،راهبردها و راهکارهاي فرهنگی دولت زمینه ساز در رویارویی بـا جنـگ نـرم    ،)1389مریم ( ،کریمی تبار
 13شماره ي  ،سال چهارم ،فصل نامه ي پژوهشی مشرق موعود

 ،غیرعامـل رایانه اي اسلام سـتیز و پدافنـد   هاي  جنگ نرم بازي ،)1390لعل علیزاده محسن ( ،برزگر ابراهیم
 شماره ي اول  ،سال اول ،فصل نامه ي مطالعات قدرت نرم

 ستاد تدوین متون درسی دافوس  ،تهران ،دفاع غیرعامل ،)1389جعفر ( ،موحدي نیا
 ،ترجمـه ي سیدحسـن پورعابـدي نـایینی     ،ویدیوئی و رایانه اي بر کودکانهاي  اثر بازي ،)1387بري ( ،گانتر

 انتشارات جوانه ي رشد  ،تهران
Laurel, B ( 1993 ), computer as theatre ( New York: Addison-Wesley) 
Wilson, J ( 1992 ), A Brief History Of Gaming: Part 1, Computer Gaming World 

(July) 
Lepper, M.R ( 1982 ), Microcomputers in Education: Motivation and Social Issues 

( Paper Presented at the American Psychological Association, Washington, DC, 
August ) 

Nawrocki, L. H,and J. L Winner ( 1983 ), Video Games: Instructional Potential and 
Classifiction: Jornal Of Computer Based Instruction 10  

Trachtman, P. A ( 1981 ), Generation Meets Computers – And They are Friendly. 

Archive of SID

www.SID.ir

http://www.sid.ir


414 q   ا سا ی دا ند مجموعه مقالات همایش ملی ع وم         رعا ل و 
 

  

Smithsonian 12 (6)  
Abelson. P. H. (1982), The Revolution in Computers and Electronics, science 215  
Ginzberg, E.( 1982 ), The Mechanization of Work, scientific American 247  
Guiliano, V.E. (1982), The Mechanization of Office Work, scientific American 

247  
Donchin,E. (1995), Video Games as Research Tools: The Space Fortress Game, 

Behaviour Research Method, Instrument and Computer 2292  
Bracey, G.W. (1982), Computers in Education: What the Research Shows, 

Electronic Learning ( November / December )  
Thornburg, D.D. (1981), Computers and Society: Some Speculation on the Well-

Played Game, Compute! 14  
Gabel, D. (1983), What is in a Game ?, Personal Computing (April)  
Malone, T. W. (1981), Toward a Theory of Intrinsically Motivating Instruction, 

Cognitive Science 4  
Greenfield, P.M.P.(1994), Action Video Games and Informal Education: Effect on 

Strategies for Dividing Visual Attention, Jornal of Applied Development 
Psychology 15 (1)  

  
  
  

Archive of SID

www.SID.ir

http://www.sid.ir

