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ثيرات ماندگاري أجمعيت سني كودك، نوجوان و جوان، تو جزئي از تفريح هاي  نوينبه عنوان بخشي از فناوري هاي بازي هاي رايانه اي  – چكيده

مي گذارند.با عنايت به مطالب پيش، وجود يك سيستم طبقه بندي خودكار بازي ها بر فرهنگ، رشد و تكوين شخصيت افراد و روش هاي آموزشي 

ورتي اجتناب ناپذيراست. در يژگي هاي بازي كننده و محتواي بازي ها باشد، ضرو رده بندي آنها  كه بتواند عامل فيلتري متناسب با سن و ديگر و

سعي شد از بازي كننده هاي منتخب در حال پخش بازي، توسط نرم افزار تشخيص حالت چهره همراه با آناليز، فيلم هايي تهيه شود.  اين پژوهش

فريم هاي توليد شده در تصاوير   ه بروز احساس، تقطيع و برچسب زني نمونهجداگانه طبقه بندي مي شوند. سپس نحو ي حاصل ازفيلم ها،فريم ها

، پژوهش با وبررسي آن ها پايگاه داده پيشنهادي، بررسي و انجام مي شود. با بازبيني فيلم ها، تجزيه و تحليل آماري داده هاي حاصل از نتايج

  مي پذيرد.  پايانصحت  %70با ميانگين  طبقه بندي خودكار بازي ها

 
  پردازش تصوير، رده بندي.بازي كننده،  ،حالات چهرهبازي هاي رايانه اي،   - كليد واژه

 مقدمه - 1

اجتماع دارنـد و بـازيكن   هاي ويديويي رابطه متقابلي با  بازي

شـود، اجراكننـده نيـز      همان قدر كه مصرف كننده محسـوب مـي  

اين گونه است كه تجربه بازي از فردي به فرد ديگر تغييـر   .هست

اي، مربيـان نسـل    هـاي رايانـه   بـازي بـه عبـارتي گويـاتر     كند.  مي

اين موضوع خاص كشور ايران نيست و در همه جهان  هستند.فردا

أملي است. آمارها نشان مـي دهـد در حـال حاضـر     موضوع قابل ت

ميليـون نفرسـاعت در روز بـازي اسـت. از طـرف      120سهم ايران 

هزار ميليارد تومان گردش اقتصادي براي كشـور   80ديگر حدود 

  .دارد

بــه دليــل كاربردهــايي  "تشــخيص حــالات چهــره "مســئله 

همچون تشخيص اختلالت ذهني، واسط براي ارتباط بـا رايانـه و   

دروغ سنجي در دهه هاي اخير بيشتر مورد تحقيـق قـرار گرفتـه    

است. با جلوه نمايي و رونق گرفتن صـنعت بـازي سـازي و بـازي     

هاي رايانه اي و طرفداران بي شـمارش كـه از تمـام گـروه هـاي      

سني هستند، راهي كه بتوان از ابزار تشخيص حالت چهـره بـراي   

يابي اثـرات محتـواي   ارز طبقه بندي بازي ها و توصيه هايي براي

انتخاب و خريد بـازي هـا    بازي هاي رايانه اي بر رده هاي سني تا

 لازم بـه ذكـر اسـت طبـق    ].1داشت، بسيار مورد توجه مي باشد[

 ،طبقه)ESRA(ايرايانه  هاي بازي ملي ازبنياد شده ارائه اطلاعات

ي  بيننـده  نظرشـخص  براسـاس  به صورت سنتي و ها بازي بندي

 مشخصي ي ضابطهدستي،  در روش اينكه به لذاباتوجه .است بازي

 بـاروش  پيشـنهادي  روش عملكـرد  مقايسـه  امكـان ؛ نـدارد  وجود

 .نيست موجود

مهمترين كاربرد اين تحقيق، طبقه بندي بازي ها به صورت 

بدين  باشد. خودكار از طريق شناسايي حالات چهره افراد مي

معني كه پس از ايجاد توان تشخيص حالت چهره، بازي هاي 

مختلفي در اختيار كاربران گذاشته شده و در حين بازي با فرايند 

تشخيص حالات چهره، آمارهاي مختلفي در ارتباط با عكس 

العمل كاربران در ارتباط با بازي ها توليد خواهد شد. در نهايت از 

   شد.دخودكار بازي ها استفاده خواهاين آمار به هدف طبقه بندي 

  كارهاي مرتبط انجام شده -2

تشخيص حالت چهره خودكار يكي از موضوعات تحقيقـاتي دهـه   

چهـره انسـان منبعـي    اسـت.   هاي تـازه اكنـون  تا پيشرفت 1990

ــيت،    ــاره شخص ــاطي درب ــات ارتب ــراي اطلاع ــوي ب ــد و ق قدرتمن

تحليل آماري حالت هاي چهره بازي  به همراهطبقه بندي خودكار بازي هاي رايانه اي 

  كننده در بازي هاي رايانه اي 

  استفاده از پردازش تصوير  با
   2 دكتر سيدمحمدرضا لاجوردي، *1مطهره حضرتي

  e.hazrati@yahoo.comكاشان،  كارشناسي ارشد مهندسي مكاترونيك دانشگاه آزاد اسلامي واحد 1
 r.lajevardi@iaukashan.ac.irكاشان، دانشگاه آزاد اسلامي واحد  استاديار 2
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ين باورند ]. محققان بر ا5احساسات و عقايد انسان رفتارش است[

، كـه بخـش   درصد 7كه بخش زباني يا لغات گفتاري در يك پيام 

درصد در انتقال مفهـوم پيـام    55درصد و حالت چهره  38صوتي 

ارتباط توانايي تشخيص احساسات چهره با ]9[در مقاله موثر است.

بـه جهـت پيشـرفت در قسـمت      سن شـخص بيـان شـده اسـت.    

ر هنوز بايد بـراي فرمـان   انيميشن بازي هاي كامپيوتري، اما بازيگ

به نـوعي سيسـتم    در مقاله اياز صفحه كليد متني استفاده كند. 

بازشناختي كـه قـادر بـه كنتـرل تـاثيرات آواتـار در بـازي هـاي         

علت به  ]7]و[6[ .كامپيوتري آنلاين مي باشد، پرداخته شده است

بودن فضا، تعـداد زيـادي از مراجـع اسـتفاده شـده ذكـر       محدود 

  .نگرديد

 هاي تشخيص حالت چهره روش -2-1

جسـتجو و  -1؛اسـت  گام اصلي3تشخيص حالت چهره شامل

پيش پـردازش بـر روي عكـس    -2آشكارسازي عكس روي تصوير.

-3خام براي بدست آوردن عكسي با شدت نور و انـدازه نرمـاليزه.  

و تشـخيص   هـاي حـالتي از عكـس صـورت    خارج كردن مشخصه

  .]11و[]10[ بعنوان خروجي 1حالت توسط مقسم

احساس مـورد بررسي(خوشـحالي،    6ميانگين دقت شناسايي

غم، ترس، تعجب، خشـم و تنفـر) بـا اسـتفاده از فـيلم ويـديويي       

درصد و بااسـتفاده از تصـوير نقطـه اوج احسـاس      59.7احساس، 

ادي است. بنابراين فيلم ويديويي به ميزان خيلـي زي ـ  درصد 29.4

]. در 12]و[11سـت[  در تشخيص احسـاس كـاراتر از تـك تصـوير    

 و ] به ميزان مشاركت وسهم اشكال ويژگي هـا 15] و[13مقاله [

نشــانه هــاي ظــاهري در شــناختن و بازشناســي حــالات چهــره  

) تنهـا چنـد نمونـه    1(جـدول . در ]13و[]8[پرداخته شـده اسـت  

س احســاحــالات چهـره و  بازشناسـي  سيسـتم  چنــدمـروري بـر   

  .]12]و[3[است شده ذكر

 ايهاي رايانهبندي بازيرده -2-2

  بندي مختلفي دارند.   هاي رده كشورهاي مختلف سيستم

اي در هـاي رايانـه  بندي سني بازينظام ملي رده  -2-2-1

  )ESRAايران (

  در ايران كه 2بندي نرم افزارهاي سرگرم كننده اسرا  سازمان رده

                                                           
1 Classifier 
2 ESRA 

 اي است، در تعيين  هاي رايانه زير مجموعه بنياد ملي بازي
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گيـرد:   ويژگي را در نظـر مـي   4اي،  هاي رايانه بندي بازي رده

خصوصـيات جسـمي و    -2خصوصيات جسمي و حركتـي  -1] 6[

  خصوصيات اجتماعي. -4خصوصيات عاطفي  -3رواني

  هاي سني در اين رده بندي عبارتند از: گروه

  سال) 7كودكي (بالاي -2سال)   3خردسالي (بالاي -1

نيمـــه دوم -4ســـال)   12ابتـــداي دوران نوجـــواني (بـــالاي -3

سـال)     18بزرگسالان، مجرد (بـالاي  -5سال)   15نوجواني(بالاي 

  ]4[ سال) 25بزرگسالان، متأهل (بالاي -6

 مواد و روش ها (روال كار) - 3

  انتخاب و تهيه ابزار -1- 3

در ابتداي كار بـراي رسـيدن بـه هـدف طبقـه بنـدي بـازي هـا،         

حالت چهره اصل اساسي است. به دليـل آن كـه هـدف    شناسايي 

پژوهش، توليد آمار و طبقه بندي بازي ها به صورت مكانيزه مـي  

  باشد لذا به توليد نرم افزار پرداخته نشد.

با توجه به ارزيابي و تست هاي صحت سنجي و سنجش دقت نرم 

بـا  Intraface - Expression Analysisافزار؛ در نهايـت نـرم افـزار   

نرم افزاري قوي و سريع با قابليت تشخيص حالت  -1ويژگي هاي

چهره بر روي فيلم بصورت بلادرنگ و آنلاين بودن نتايج به دليل 

مطابقت لحظه اي براي صحت سنجي نتايج توسط شخص نـاظر،  

تا احتمال خطاي تشخيص حالت چهره برنامه به حـداقل برسـد.   

تبار برروي چندين با تست ها و آزمايشات به عنوان سنجش اع-2

نفر؛ بهترين نتيجه را كـه بـا واقعيـت وتشـخيص نسـبتاً درسـت       

حالـت  6تشـخيص هـر  -3حالات چهره، خطـاي كمتـري داشـت.    

 -5سرعت و ميزان دقت بالا نسـبت بـه كارهـاي موجـود    -4اصلي

آزادي در انتخاب بازي كنان و محدود نبودن به يـك پايگـاه داده   

حت دو زبان برنامـه نويسـي   كدنويسي برنامه ت -6خاص از تصاوير

 -8 عدم محـدوديت در انتخـاب فضـاي اطـراف بـازي كننـده      -7

  ، انتخاب شد.7يا  xpسازگاري با ويندوز 

 انتخاب نمونه بازي ها - 2- 3

 3براي انتخاب از ميان بازي هاي رايانه اي موجود در بـازار،  

محتوا و سـناريو و گرافيـك كـاملاً     -1 ضابطه مهم، دخيل بودند:

 تنوع نوع بازي ها.-3جديدبودن بازي ها  -2ي ها متفاوت باز

 نمونه بازي با شرايط بالا انتخـاب گرديـد.   7به طور تصادفي 

اما به دليل كمبود زمان و فضاي مناسب، از تريلرهاي ايـن بـازي   

ها كه از بنياد ملي بازي هاي رايانه اي انتخاب شده بود، به مـدت  

شد. نحوه ي چيـنش   دقيقه براي خردسالان به نمايش گذاشته 2

و ترتيب پخش اين تريلرها طبق فرمايش صاحبنظران روانشـناس  

مي باشد. نام بازي هـا بـه ترتيـب پخـش شـدن بـراي هريـك از        

  خردسالان:

1( Need for speed   - محيط رانندگي. 

2(  Ace combat: assault horizon –   تيرانـدازي  محـيط

 .هوايي

3( Call of duty: modern warfare 3 –  تيراندازي محيط

 .زميني وهوايي

4( Final fantasy xiii_2 –  مـاجراجويي بـاآزادي   محـيط

 .عمل بازي كننده در هر جنبه بازي

5( Medieval moves – deadmund’s quest-  ــيط مح

 .خانوادگي واشخاص بشكل روح

6( Rayman origins –  بدون داستان و مسابقه ايمحيط. 

ايراني  The fox and the wily crow -روباه و كلاغ مكار )7

  .بعدي3فانتزيمحيط  و

  انتخاب جامعه آماري - 3- 3

به منظور پياده سازي و ارزيابي سيستم هاي تحليل رفتار چهـره،  

مجموعه بزرگي از دادگان براي آموزش و ارزيابي مورد نياز اسـت.  

عامـل زيـر در تهيـه پايگـاه داده      Picard (1997) ،5بنـا بـه نظـر   

  تأثيرگذار هستند:

شـرايط  -2ازنوع خودبخـودي يـا قيافـه گـرفتن    بروز احساسات -1

ثبـت  -4بيان خارجي يا احساس درونـي -3آزمايشگاهي يا حقيقي

آيا سوژه مي داند كه او قسمتي از يك آزمـايش  -5آشكار يا پنهان

  است و آزمايش در مورد احساسات است يا نه؟

براي انتخاب اين جامعه نمونه؛ نظـر روانشناسـان گرامـي؛       

دكترارفعي و دكتربـي غـم و دكتركـوچكي و خـانم دكتـر      آقايان 

پيغمبري از مشاوران محترم در اين باره پرسيده شد. طبـق نظـر   

اين صاحب نظران، جامعه آماري بايد در يك محدوده خاص مـثلاً  

سال انتخـاب شـود كـه در     15سال و بالاي  15تا7سال يا  7زير 

  ))2(جـدول ( آمدسال انتخاب به عمل  7تا  4اينجا از خردسالان 

كه اين مزيت را داشت كه احتمال نقش بازي كـردن و مصـنوعي   

بودن سوژه در مقابل دوربين حداقل و يـا مـي تـوان گفـت اصـلاً      

وجود نداشت چون از موضوع و هدف قرارگـرفتن در آن موقعيـت   
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اصلاً آگاهي نداشتند و كاملاً اتفاقي و سرزده نمونه گيري هـا بـه   

نظر روانشناسـان بهتـر اسـت كـه جامعـه      عمل آمد. همچنين به 

آماري از جهات مختلف هم پوشاني در عموميت جامعه را داشـته  

باشد به همين منظور از دو جنس دختر و پسر و در وضعيت هاي 

جسماني سالم و ناسالم كه كم شـنوا و معلـول جسـمي حركتـي     

همچنين همزمان با ضبط فيلم و  هستند، نمونه گيري شده است.

الــت چهــره خردسـالان در حــين تماشــاي تريلرهــا،  تشـخيص ح 

برداشت شخصي ناظر(خودم) بي طرف، از چهره هر خردسـال در  

هر بازي براي صحت سنجي و كاربرد در بازبيني فـيلم هـا بـراي    

  حذف نويز يادداشت و در جدول ديگري جمع آوري شد.
 ) اطلاعات شخصي بازي كنان2جدول (

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 آزمايشات و انجام آن هاشرايط و تنظيمات  - 4- 3

  محيط تصوير برداري و ضبط فيلم  -3-4-1

اطلاعات شخصي خردسـالان توسـط مسـئولين محتـرم آن     

شـايان ذكـر اسـت    مراكز مشخص و در اختيار من گذاشـته شـد.   

شبيه سازي در شرايط كاملاَ يكسان براي تمام بازي كنـان انجـام   

  شد. شرايط اعمال شده به قرار زير است:

-2 نمونه گيري از خردسالان در ساعات مشخصي از يـك روز. -1

قـرار  -3استفاده از يك لپتاپ ثابت در كل فراينـد نمونـه گيـري.    

ــي و    ــرايط فيزيكـــ ــك شـــ ــالان در يـــ ــتن خردســـ داشـــ

داشـتن  -4محيطي(نور،گرماوسرما،سروصدا و ...) ثابت و مشخص. 

برخورد و نحوه تقاضاي يكسـان بـا تمـام خردسـالان در ابتـداي      

خش تريلر تا با دقت و توجه، بازي مورد علاقه اش اعـلام گـردد.   پ

يكســان بــودن ترتيــب و زمــان پخــش تريلرهــا بــراي تمــامي -5

  خردسالان.

پس از اينكه جامعه آماري مطابق مشخصات بـالا، در فاصـله   

خردسـال  .چند روز متوالي فرايند نمونه گيري و تست انجـام شـد  

بصورت تنها بدون اطلاع از موضوع، در يك اتـاق جداگانـه دور از   

تريلـر بـه ترتيـب     7تردد و سروصدا قرار گرفت. و توسط لپتـاپ،  

كم بودن -1دقيقه(به  دلايل 2براي هر خردسال هركدام به مدت 

از ميان تريلرها،  -3محدوديت زمان -2طاقت و حوصله خردسالان

 دقيقه بود.) به نمايش گذاشته شـد  2كم ترين مدت زمان پخش 

از خردسال خواسته شد تا با ديدن و توجه  ).)2)و (1شكل هاي((

تريلـر بـه    7به بازي در پايان اعلام كند موضوع چه بود و از ميان 

كداميك بيشتر علاقه مند بود. البته اين درخواست ها در ابتـداي  

پخش هر تريلر به جهت بالابردن تمركز و جلب توجـه خردسـال   

محـيط   در مدت زمان مهم پخش تريلر بـود.لازم بـه ذكـر اسـت    

پشت سر خردسالان اصطلاحاً پيچيده و بدون محـدويت در نظـر   

  گرفته شد تا تست و نمونه گيري در شرايط ايده آل نباشد.  

بررسي نحوه بروز احسـاس، تقطيـع و برچسـب     -3-4-2

  فريم هاي توليد شده در تصاوير پايگاه  زني نمونه

يج و قابليت ذخيره سـازي نتـا   Intrafaceاز آنجا كه نرم افزار 

حالت هاي تشخيص داده شده در حين بـازي را نداشـت، از نـرم    

سـكتاپ و  همزمان براي فيلم بـرداري از د  Camtasiastudioافزار 

دقيقه اي جمع  2سپس اين فيلم هاي ذخيره نتايج استفاده شد. 

آوري شده براي همه خردسالان از مرحله قبل، توسط نـرم افـزار   

Videomach  بعد همه فريمد. در مرحله فريم تقسيم ش 120به- 

: Neutral حالـت اصـلي چهـره     6هاي بدست آمده بـا چشـم بـه    

:  Anger /: تنفــرDisgust /: غــم Sad/: شــادي   Happyطبيعــي/

: ناشـناخته طبقـه   Unknownحالت 1: تعجب و  Surprise /خشم

  بندي تفكيك گرديد.  

 intraface (كه جز طبقه بندهاي نرم افـزار  Unknownحالت 

يست) براي اندازه گيري خطا و حـالات ناشـناخته تـا داده هـا و     ن

مقدمات آن ها همراه با اطلاعـات شخصـي خردسـالان كـه از در     

  دسترس بود، براي مراحل تحليل آماري فراهم گردند.
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 حين پخش بازي.غم ازخردسال در-خشم-تنفر-طبيعي-شادي-تعجب)حالت هاي(بترتيب)1شكل(

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

تشخيص حالت كه برنامه اشتباهاًچهره ياتصويرروي ديوار را"ناشناخته"التح)تصويري از2شكل(

 داده است.

 تجزيه و تحليل آماري داده ها -5- 3

هر دو 4و متدولوژي3، دو واژه متدهمان طور كه مستحضريد

جـواب   "متـد "مي باشند. بـا ايـن تفـاوت كـه      "روش"به معناي 

ــل   ــه دارد مث ــراي هم ــان ب ــت.    يكس ــي و ... اس ــاياي رياض قض

نياز به قضاوت دارد، لذا وابسته به مجري مي باشـد.   "متدولوژي"

كه هدف طبقه بندي بازي هاي رايانـه اي اسـت،    پژوهشدر اين 

در ايـن پـژوهش در معنـاي     "روش"نياز بـه قضـاوت دارد. پـس    

  متدولوژي ظاهر شده است.

اوليـه   به دليل عدم دقت كامل در تشخيص حالت، داده هاي

نياز به ويرايش و بازبيني دارند. به همين دليل فريم هاي بدسـت  

آمده بايد دستي توسط ناظر طبقه بنـدي شـوند تـا درصـد خطـا      

كاهش يابد. وجود نـاظر بـراي مقايسـه و صـحت سـنجي نتـايج       

 ضروري است. زيرا نمونه گيري بر روي انسان انجام مي گيرد.  

با توجه به موارد بالا، جدول اوليه ويرايش شده مي باشد. بـه  

اين معنا كه تشخيص اشتباه نـرم افـزاري انجـام شـده اسـت. در      

جمـع درصـد   "ها قسمتي تحـت عنـوان  "ناشناخته"پايين ستون 

آمده است كه معيـاري بـراي مقايسـه و نشـان      "حالات ناشناخته

                                                           
3Method 
4 Methodology 

ناسـب از لحـاظ   دادن حذف ناشناخته ها در هر مرحله بر اساس ت

تعداد فريم ها و تناسب از لحاظ محيط و جنسيت مي باشـد(اين  

  تناسب ها در ادامه توضيح داده شده اند).

حالات ناشـناخته، دوحالـت دارنـد. حالـت اول فـريم هـايي       

هستند كه برنامه بجاي تصوير صورت به اشتباه تصوير شي شبيه 

ه اسـت  صورت در پشت سر خردسال را تشخيص حالت چهره داد

كه حذف مـي گردند.حـذف حـالات ناشـناخته از جملـه نويزهـا،       

قضاوتي مي باشد. (همان فريم هاي ناشناخته كه در طبقه بنـدي  

ابتداي نتـايج پـالايش و بررسـي حـذف مـي شـوند). حالـت دوم        

  شوند. مي حالات نويزند كه به طرقي معنادار

نتايج استخراج شده از جمع آوري و طبقه بندي  -6- 3

 فريم ها

را بـه  7از بـازي  حاصـل ه عنوان مثال جداول مراحل نتـايج  ب

 ))8)تا (3(جداول شماره( اختصار آورده شده است.
  7)  جدول استخراج شده از نتايج بازي 3جدول (

  

  

  

  

  

  

  
 7)  نتيجه نهايي از بازي شماره 4جدول (  

  

  

 
  

  

فقط بر "ناشناخته"حالاتپس از حذف  7) ريز نتايج استخراج شده از بازي 5جدول (

  اساس كميت(بدون تأثير وزن)
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فقط بر اساس "ناشناخته"پس از حذف حالات 7)  نتيجه نهايي از بازي شماره 6جدول (

 كميت(بدون تأثير وزن)

  

  

  

  

فقط بر "ناشناخته"پس از حذف حالات 7)ريز نتايج استخراج شده از بازي 7جدول (

  اساس محيط و جنسيت

  

  

  

  

  

  

  

فقط بر اساس "ناشناخته"پس از حذف حالات 7) نتيجه نهايي از بازي شماره 8جدول (

 محيط و جنسيت

3 -7 -  

3 -8 -  

  طبقه بندي بازي ها - 9- 3

  بازي در اينجا آورده شده است.7نتايج نهايي بدست آمده از 
  1) نتيجه نهايي از بازي شماره 9جدول (

 
  

  
  2)نتيجه نهايي از بازي شماره 10جدول (

  

  

  
  3نتيجه نهايي از بازي شماره ) 11جدول (

  

  

  
  

  4)نتيجه نهايي از بازي شماره 12جدول (

  

  
 
  

  5)نتيجه نهايي از بازي شماره 13جدول (

  

  6)نتيجه نهايي از بازي شماره 14جدول (

  

  

  

   7)نتيجه نهايي از بازي شماره 15جدول (

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  نتيجه گيري - 4

بنياد ملي بازي هاي رايانه اي،طبقه  ESRAطبق گفته واحد 

طبـق براينـد نظـرات مشـاوران روانشـناس      5بندي به روش دلفي

مورد تأييد و كارشناسان علوم اسلامي در دو سطح تحليل خرد و 

كلان انجام مي گيرد و مكانيزمي براي سنجش طبقه بندي بـازي  

مهمترين كاربرد اين پژوهش، طي مراحل زيـر   ها وجود ندارد. اما

طبقه بندي بازي ها به صورت خودكار از طريق شناسـايي حالـت   

چهره انجام گرفته است. البته مي توان با تحليل آماري دقيق تـر  

و در نظر گرفتن پارامترهاي ديگر از جمله بعد روانشناسي مسيله 

  و...به نتايج دقيق تري رسيد.

  يج استخراج شده از جمع آوري و طبقه بندي تهيه جداول نتا-1

ــا.   ــريم ه ــي و    -2ف ــا (بررس ــازي ه ــايج ب ــي نت ــل و بررس تحلي

                                                           
 يك روش جمع بندي و برايند گيري نظرات كارشناسان مي باشد5
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ــاي ناشــناخته).   ــريم ه ــاداركردن ف ــايج  -3معن ــه جــداول نت تهي

ــس از بررســي و حــذف حــالات    ــا پ ــازي ه اســتخراج شــده از ب

بررسـي ريـز   -4و نتيجه گيري نهايي براي هر بـازي.  "ناشناخته"

  در كل بازيكنان."ناشناخته"عداد رخ داد حالات نتايج از لحاظ ت
  ESRAواحد ي با شنهاديپ خودكاري روش طبقه بند)مقايسه نتايج حاصل از 17جدول (

  

  

  

  

  

   سپاسگزاري -5

ي بنيـاد ملـي   حسـين سيدمحمدعلي از جناب آقاي مهندس 

از جناب آقاي مهندس محسن فخري براي بازي هاي رايانه اي و 

  صميمانه سپاسگزاري مي نمايم.هماهنگي هاي صورت گرفته؛ 
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